pi nw. Bildergeschichte als Pinwand
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Einfihrung

Nach mehreren Jahren ist die bisherige Darstellung schon ein wenig Internet-historisch. Neue Standards haben sich
entwickelt, die Bildschirme sind gréRer und das Netz schneller geworden. Die Website muss ,, fluffiger” werden.
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Ich probierte eine pseudo-zufallige Verteilung der Bilder auf dem Bildschirm. Das war es! So ist die ,, Pinwand”-
Darstellung (pi nw) entstanden mit den Quell-Dateien pi nw. xsl t, pi nw. j s, pi nw. ¢ss und pi nw. st ub. Die
Darstellung ist fir einen grof3en Bildschirm (4k oder mehr) und ein schnelles Netz gedacht.

In der Pinwand-Darstellung wende ich einige neue Ideen an: die pseudo-zufélige Anordnung der Bilder, den
Hilfemodus. die zentrale Seite fir Einstellungen, das Laden von Bildern ,im Hintergrund” und die , Likes’, eine
zentrale Liste von Verweisen zu anderen Darstellungen und zentralen Inhalten der Website (/ h/ 1 n/ | . xht ml , Datei
| . xhtni . de).

I ch habe auch weiterhin keine M 6glichkeit festzustellen, ob eine Besucherin der Website mit der Schaltflache , Gefallt
mir"” eine Nachricht an eine Freundin sendet. Grundsétzlich will ich Platzhalter fir sprachabhéngige Texte in der
XSLT-Datei vermeiden. Deshalb verwende ich viele Symbole anstelle von Texten. Die Texte zur ,Gefallt mir”-
Nachricht aber ersetzen Platzhalter gleich bei der Anzeige der Bildergeschichte. So erfolgt bei einem Klick auf die
Schaltflache fir eine ,, Geféllt mir”-Nachricht keine Anfrage an den Server. Dasist mir wichtig.

In dieser Darstellung verwende ich erstmals Klangsignale. Die Klangdateien finden sich unter / snd/ NAME. 0gg.
Klangsignale sind meist Uberfliissig wie das Quietschen der Réder des Einkaufswagensim Webshop, aber hier kbnnen

sie als Bestétigung eines, Likes’ sinnvoll sein. Klangsignale sind zunéchst abgeschaltet, aber dier Surferin kann sie
einstellen.

Der Hilffemodus

Im Hilfemodus werden vor fast allen und nach vielen Benutzereingaben Hilfetexte angezeigt. Diese Hilfetexte werden
von der URL / h/ pi nw/ h. xht Ml (pi nw_hel p. xht il . de) geladen, wenn der Hilfemodus zum ersten Mal
aktiviert wird.

Neben den Hilfemodus-Texten gibt es Hilfetexte zu Tasteneingaben, die bei der ersten Anforderung von der URL /
h/ pi nw/ k. xht Ml (pi nw_keys. xht m . de) geladen werden.

Leider habe ich es versdumt, den IDs der Hilfetexte ein Prafix zu geben, das sie als Hilfetexte kennzeichnet. Die

Transformation pi nw_hel p_keys. xsl t zeigt eine Liste der IDs, die in den Hilfedateien verwendet werden. Die
Transformationat t rval s_pi nw_xsl t. xsl t zeigt Attribut-Werte aus der Datei pi nw. xsl t .

Einstellungen

Lokale Einstellungen (I ocal St or age oder sessi onSt or age) zur Website kdnnen zentral (/ st o/ s. xht m )
eingegeben, angesehen und gedndert werden. Die Quelltexte sind store.xhtnl.de, store.js und
st ore. css. Die Transformation st or age_keys. xsl t liefert eine Liste von IDs, die in / st o/ s. xht m
verwendet werden.

URL-Fragment

Der URL einer Bildergeschichte kann einen Fragment-Bezeichner (,Hash”) enthalten. Die interpretierten Fragment-
Bezeichner sind:

#sSECT , #s10

Fuhrt zur Pinwand zum Abschnitt mit der Nummer SECT.
#sSSECT | MG D_| MGPOS , #s10_36j syg34 4

Fuhrt zum Abschnitt Nummer SECT und von dort zur Diaschau mit dem Bild | M3 D.
#r ndi ngshow

Fihrt zur Ubersichtspinwand.
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#r ndi ngshow_sSECT , #rndi ngshow s10

Fihrt zur Ubersichtspinwand und von dort zur Diaschau mit dem ersten Bild des Abschnitt Nummer SECT.

Hilfen zur Entwicklung

Die ECMAscript-Datel pi nw. j s ist umfangreicher als die ECMAscript-Dateien zu den bisherigen Darstellungen.
Das Perl-Skript docframe_j s. pl erstelt in Verbindung mit docf rame_db. xsl t einen Rahmen fur die
Dokumentation (s. http://herbaer.de/xmins/20200620/docframejs/, docf r anej s. r ng).

Die ECMAscript-Datei pi nw. j s enthdlt Codezeilen, die nur zur Veranschaulichung der Verteilung der

Pinwandzettel dienen. Das Perl-Skript j s_condi ti onal . pl entfernt ,bedingten” Code aus einer ECMAscript-
Datei.

Installation

Das Bash-Skript pi nw_set up instaliert die Pinwand-Darstellung.

Der Pfad desInstallations-Ziel von. ht access-Dateien, XHTML-Dateien und einigen XSLT-Dateien wird im Kopf
der Datel angegeben in einer ,,Verarbeitungsanweisung” der Form<?i nstal | | ocati on = "Z| ELPFAD" ?>.
Das Skript pi val . pl gibt den ZI ELPFAD aus.

Das Skript get _dat a. pl liest vertrauliche Daten aus der Geheimnis-Datei.

Probleme

Dadurch, das automatisch alle Bilder geladen werden, kommt es mdglicherweise zu einem ,,Verkehrsstau” auf den
Daten-Stralien.

Die bisherige Aufldsung der Bilder ist nicht mehr zeitgemal3. Eine hohere Auflésung (1600 Pixel Seitenldngen)
erfordert vorab weitere Bildbearbeitung, die verhindert, dass die Bilddateien zu grof3 werden. Das Vorab-Laden der
Bilder in hoher Auflésung ist fragwirdig, zumindest muss es ein- und auszuschalten sein.
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pinwand.xslt

[Quelltext]

Allgemeines

Pinwand-Darstellung einer "Bildergeschichte”

Aufbau

Der Kopf der Darstellung bleibt immer gleich.

Der Bereich unterhalb der Kopfleiste (ID ¢_cont) ist ein Platz fir austauschbare Tafeln. Es wird immer nur eine
Tafel angezeigt. Manche Tafeln kann man sich a's Pinwand vorstellen, auf der mehrere Textzettel und Bilder mehr
oder weniger durcheinander angeheftet sind.

Dieerste Tafel (Starttafel, ID ¢c_mai n) ist eine Pinwand. Der oberste, anfangsimmer frei sichtbare Zettel enthalt den
Text des ersten Abschnitts. Weitere Zettel enthalten Abschnittstiberschriften als Verweise auf die Abschnitte und den
Verweis "zurlick". AuRRerdem ist das erste Bild jedes Abschnitts angeheftet.

Nachfolgend wird fir jeden Abschnitt eine Tafel angelegt.

Wenn der Abschnitt kein Bild enhdlt, dann enthdlt das Tafelbild den Abschnittstext, gefolgt von kleinen
Vorschaubildern, die a's Verweis auf einen Abschnitt dienen.

Wenn der Abschnitt wenigstens ein Bild enthdlt, ist die Tafel eine Pinwand. Die Pinwand enthalt einen Zettel flr
jeden Unterabschnitt und alle Bilder. AuRerdem gibt es einen Zettel mit den Uberschriften anderer Abschnitte als
Verweisen und ein Bild eines anderen Abschnitts ebenfallsals Verweis Die "fremden” Abschnitte werden beim Laden
pseudozuféllig gewahlt.

Die letzte Tafel ist, bildlich gesprochen, die Leinwand fir die Diaschau.

Links unten wird ein Hinweis auf die maschinelle Ubersetzung (ID nt ) angezeigt, den die Surferin verbergen kann.

Bilder

Die i ng-Elemente haben zunéchst kein sr c-Attribut. Die Bilddaten sollen verzégert bei Bedarf geladen werden,
damit es nicht zu langen Wartezeiten kommt. Stattdessen haben sie ein Attribut x- i d, dessen Wert die Bildkennung
ist. Esgibt die folgenden i ng-Elemente:
Diaschau-Bild

Das Bild der Diaschau mit der ID ds_i ng.
Bilder in der Ubersicht

An der Ubersichts-Pinwand hangt das erste Bild eines jeden Bild-Abschnitts.
Gewohnliche Bilder

Gewohnliche Bilder eines Bild-Abschnitts héngen an der Pinwand des Abschnitts.

Fremdbilder

Falls es genug Bildabschnitte gibt, héngt an der Pinwand eines Bildabschnitts das erste Bild eines anderen
Abschnitts, das,, Fremdbild”.
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Daumenbildchen

Am Ende eines Abschnitts, der nur Text enthaltt, wird ein Block mit kleinen ,, Daumenbildchen” angefiigt, diedie
ersten Bilder jedes Bildabschnitts zeigen.

Verwendete ID-Werte
head

DieKopfzeile
logo

Das Logo-Bildchen in der Kopfzeile
mt

Der Hinweis auf die maschinelle Ubersetzung
hmt

Die Schaltflache: Ubersetzungshinweis verbergen
d cont

Das div-Element, das alle "pinw"-Elemente (d__rmai n und ein Element zu jedem Abschnitt) enthalt.
d main

Das umfassende div-Element im body-Element, das V erweise auf die Abschnitte enthalt. Diese Verwei se kdnnen
Bilder, Textinhalte oder die Titel der Abschnitte sein.

d_SECTNR
Das darstellende div-Element zum Abschnitt SECTNR, ein Kindelement des div-Elementsd_cont
d vw

Das div-Element zur Diaschau. Es enthélt zwei Uberlagernde div-Elemente zur Bild-Darstellung (classi mg) und
zur Darstellung der Steuerungs-Elemente (IDd_vw _ctrl).

ds img
Das Bildelement zur Diaschau.
d vw_ctrl
Das div-Element mit dieser ID enthalt die Elemente zur Steuerung der ,, Diaschau”. Es dient zur Positionierung.
d links
Das Verweis-Feld, das die Schaltflache in der Kopfzeile 6ffnet.
d_hint
Das Hinweis-Feld, das bei einem ,,Like” ohne Namen angezeigt wird.
Verwendetecl ass-Worter
spacer

Der Leerraum in der Kopfzeile rechts neben dem Titel
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pinw

Kennzeichnet ein div-Element ("Pinwand"), dessen Kindelemente als "Pinwandzettel" dargestellt werden. Die
Reihenfolge und Positionierung der Kindelemente ist pseudo-zufélig.

Diese div-Elemente sind Kinder des Behdltersd_cont .

fc
Kennzeichnet als " Pinwandzettel" dargestellte Kindelemente eines div-Elements mit dem class-Wort pi nw.
show
Einige Elemente werden script-gesteuert angezeigt oder verborgen. Dieses Wort zeigt an, dass das Element
angezeigt wird.
hide
Einige Elemente werden script-gesteuert angezeigt oder verborgen. Dieses Wort zeigt an, dass das Element
verborgen wird.
h
Kennzeichnet ein Bild im Hochformat (Portrét). Das Wort wird vom Attributwert j pg/ @ nt Gbernommen.
q
Kennzeichnet ein Bild im Querformat (Landschaft) Das Wort wird vom Attributwert j pg/ @ nt Gbernommen.
dias
Kennzeichnet den Abschnitt (div-Element), der die Diaschau umfasst.
img
Kennzeichnet das div-Element, in dem das Bild der Diaschau enthalten ist (ein Kindelement des div-Elements
cl ass~="di as").
sym
Kennzeichnet den Listeneintrag mit Verwei ssymbolen am Ende eines V erweis-Pinwandzettels.
snim
Kennzeichnet die Tafel zu eéinem Textabschnitt.
thdiv
Wenn ein Abschnitt keine Bilder enthalt, dann wird aus jedem Abschnitt das erste Bild zur V orschau ausgewahit.
In die Darstellung des Abschnitts ohne Bilder wird ein div-Element mit den Vorschaubildern eingefligt. Dieses
Wort kennzeichnet den eingefligten Abschnitt.
thb
Ein Vorschaubild in einem t hdi v-Block. Es enthélt ein Attribut X- 1 mit einem Wert der Form SECTNR, das
auf den Abschnitt verweist, zu dem das Bild gehort.
rnd

Kennzeichnet die Elementein der Darstellung eines Bilderabschnitts, die auf pseudo-zuféllig ausgewahlte andere
Abschnitte verwei sen.
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fit
Kennzeichnet ein Bild, das in das umgebende Feld einzupassen ist (obj ect-fit: cont ai n), verwendet fir
das Diaschau-Bild ID ds_i nyg.
shrink
Kennzeichnet ein Bild, das auf das umgebende Feld zu verkleinern ist (obj ect-fit: scal e-down), zu
verwenden fUr das Diaschau-Bild ID ds_i ng.
clear
Fur die Diaschau (ID d_vw): transparenter Hintergrund
grey
Fur die Diaschau (ID d_vw): grauer Hintergrund
black
Fir die Diaschau (ID d_vw): weil3e Schrift auf schwarzem Hintergrund
Attribut x- |
top
Verweis auf das erste Tafelbild der Bildergeschichte
li ke
»Like”
share
Gefdlt-mir-E-Mail
hel p
Hilfemodus umschalten
l'i nks
Schaltflache , Verweise” rechtsin der Kopfzeile
inmgfit
Andert die Anpassung der BildgroRe an den Rahmen.
i mgonly
Wechselt in die Nur-Bild-Darstellung und zurtick.
backgr
Andert die Hintergrundfarbe.
store
Speichert die aktuellen Einstellungen lokal.
prev

Ein Verwels zuriick zum zuvor angezeigten Tafelbild.
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previ ng
Zeigt das vorhergende Bild in der Bildlauf-Reihenfolge an.
next

Zeigt das nachste Bild in der Bildlauf-Reihenfolge an. Dieser und die folgenden Werte gelten nur in der
»Diaschau”.

startstop
Startet und beendet den automatischen Bildlauf.
f ast
Erhoht die Bildlauf-Geschwindigkeit.
sl ow
Vermindert die Bildlauf-Geschwindigkeit.
img

Ein Verweis zur Diaschau mit den ersten Bildern aller Abschnitte. Das anfangs angezeigte Bild wird
pseudozuféllig gewahlt.

back

Ein Verwels zuriick zum Tafelbild, von dem das aktuell angezeigte Tafelbild aufgerufen wurde.
SECTNR

Ein Verweis auf den Abschnitt Nr SECTNR.
il MGSNR_| M3 X

Verweis zu Bilderschau. | MGSNR st der Index eines Bilderabschnitts, der erste Bilderabschnitt hat die Nummer
0.1 M3 Xist der Index eines Bildesim Abschnitt, die Z&hlung beginnt mit 0.

Attribut x- h
title
Der Titel
l'i kebtn
Der Like-Knopf an der linken Seite der Diaschau oder in der Kopfzeile
sharebtn
Der Share-Knopf in der Kopfzeile
linksbtn
Der Knopf zur Verweidliste rechts in der Kopfzeile
imgfitbtn
Der Knopf "Bilddarstellung anpassen™ an der linken Seite der Diaschau.
hi deheadbt n

Der Knopf "Kopfzeile verbergen™ an der linken Seite der Diaschau.
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backgrbtn

Der Knopf "Hintergrund” an der linken Seite der Diaschau.
storebtn

Der Knopf "Einstellung speichern” an der linken Seite der Diaschaul.
ds_cl osebtn

Der Knopf "Bilderschau schlief?en” an der rechten Seite der Diaschau.
ds_preving

Der Knopf "voriges Bild" an der rechten Seite der Diaschau.
ds_next

Der Knopf "néchstes Bild" an der rechten Seite der Diaschau.
ds_ss

Der Knopf "Start / Stop™ an der rechten Seite der Diaschau.
ds_f ast

Der Knopf "schneller" an der rechten Seite der Diaschau.
ds_sl ow

Der Knopf "langsamer" an der rechten Seite der Diaschaul.
ds_top

Der Knopf "Ubersicht" an der rechten Seite der Diaschal.

i xIinks

Ein Pinwandzettel auf der Ubersichtstafel mit VVerweisen zu den Abschnitten, aber nicht der letzte.

i xIi nksl ast

Der letzte Pinwandzettel auf der Ubersichtstafel mit Verweisen zu den Abschnitten.

prev

Schaltfléche ,, zuriick zur vorher angezeigten Ansicht” am Ende eines Verweis-Pinwandzettels.

i Xi mgvw

Schaltflache ,, zur Bilder-Ubersicht” am Ende des letzten Verweis-Pinwandzettels auf der Ubersichtstafel.

i xback

Schaltflache , zur aufrufenden Ansicht” am Ende des letzten Verweis-Pinwandzettel s auf der Ubersichtstafel.

m snim
Pinwandzettel zu einem Textabschnitt auf der Ubersichtstafel.
mil

Ein Bild auf der Ubersichtstafel.
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fing

Das Fremdbild in einer Bildabschnitt-Pinwand
rndli st

Die Verweidiste in einer Bildabschnitt-Pinwand
back

Schaltfléche ,, zur aufrufenden Ansicht” am Ende des Verweis-Pinwandzettels auf einer Bildertafel.
top

Schaltflache , zur Ubersicht” am Ende des Verweis-Pinwandzettels auf einer Bildertafel.
pi ng

Ein Pinwand-Bild eines Bilderabschnitts.
i nksect

Verweis auf einen Abschnitt im Text.

Namensraume

Die Namensraum-Préfixe, die aus dem erzeugten Dokument ausgeschlossen sind, sind durch einen Stern (*) in der
ersten Spalte gekennzeichnet.

Prafix Namensraum
xml http://www.w3.org/X M L/1998/namespace
(default) http://www.w3.0rg/1999/xhtml
* tm http://herbaer.de/xmlng/20130628/transformation_attributes
* ti http://herbaer.de/xmlns/201500703/transinfo/
* d http://herbaer.de/xmlns/20051201/doc
* i http://herbaer.de/xmlns/20080705/imgshow
* I http://herbaer.de/xmlng/20141210/localization
* ht http://www.w3.0rg/1999/xhtml
xdl http://ww.w3.0rg/1999/X SL/Transform

Ausgabe (output)

Method xml
Encoding utf-8
Parameter

Parameter p_styleprefix
Prafix des Pfades von JavaScript- und CSS-Dateien
Select: "./style’

Der Parameter wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

10
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Muster-Vorlage/
Muster-Vorlage i:document

Parameter p_imgprefix

Préfix des Pfades von Bild-Dateien

Select: "

Der Parameter wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage /

Parameter p_maxnum_li

Maximale Zahl der Eintrdge in einem Verwei sabschnitt

Select: 8

Der Parameter wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:
Muster-Vorlage i:document

Muster-Vorlage i:section, top
Benannte Vorlage rndli

Parameter p_minnum_sect

Mindestzahl der Abschnitte. Wenn die Zahl der Abschnitte kleiner ist, wird kein Verweisfeld erzeugt.

Select: 4
Der Parameter wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage i:document
Muster-Vorlage i:section, top

Globale Variable

Variable g_rootelt

Wurzelelement der Bildergeschichte

Select: /*

Die Variable wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:
Variableg_lang

Variable g_numsect

Variableg_numis
Muster-Vorlage/

Variable g_lang
Sprache ohne weitere Spezifikation
Verwendete global e Parameter oder Variable:

Variable g_rootelt

11
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Variable g_numsect

Anzahl der Abschnitte

Select: count($g_rootelt/i:section)

Verwendete globale Parameter oder Variable:

Variable g_rootelt

Die Variable wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage/
Muster-V orlage i:section, top

Variable g _numis

Anzahl der Abschnitte mit wenigstens einem Bild

Select: count($g_rootelt/i:section[descendant::i:jpg])
Verwendete global e Parameter oder Variable:

Variable g_rootelt

Die Variable wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage /
Muster-Vorlage i:section, top

Muster-Vorlagen (matching templates)

Muster-Vorlage /

HTML-Rahmen

Verwendete global e Parameter oder Variable:
Parameter p_styleprefix

Parameter p_imgprefix

Variable g_rootelt

Variable g_numsect
Variableg_numis

Muster-Vorlage i:document

Dasdiv-Element unterhal b des K opfes dient zu Positionierung. Ohne diesen Behdlter miissten alle " Pinwande" einzeln
positioniert werden.

Eswerden "Indexabschnitte" mit je hochstensmaxnum | i Listeneintrégen erzeugt. Jeder Listeneintrag verweist auf
einen Abschnitt. Zusétzlich wird zu jedem Abschnitt ein Bild eingefigt.

V erwendete Modus:
main

iX

top

Verwendete global e Parameter oder Variable:

12
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Parameter p_styleprefix
Parameter p_maxnum_li
Parameter p_minnum_sect

Muster-Vorlage @ti:machine

Hinweis auf die maschinelle Ubersetzung
Muster-Vorlage i:document, ix

Parameter
S
Default: O

Zahl der bereits gelisteten Abschnitte

Default: count (i:section) + 1

Zahl der noch zu listenden Abschnitte

Default: 3

Zahl der noch zu erstellenden Indexabschnitte
Ein Verweis-Pinwandzettel auf der Ubersichtstafel
Verwendete Modus:
iX
Muster-Vorlage i:section, ix

Indexeintrag fur einen Abschnitt

Muster-Vorlage i:section, main
Block zu einem Abschnitt in der Ubersicht
Verwendete Modus:

main

Muster-Vorlage i:jpg, main

Ein Bild in der Ubersicht
Muster-Vorlage i:section, top
"Tafel" zu einem Abschnitt

Aufgerufene benannte Vorlagen:

rndli

V erwendete Modus:

13
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fc
Verwendete global e Parameter oder Variable:

Parameter p_maxnum_li

Parameter p_minnum_sect

Variable g_numsect
Variableg_numis
Muster-Vorlage i:p, fc

Parameter

sectnr

Textblock als"Pinwandzettel”
Muster-Vorlage i:jpg, fc
Parameter

isi

Bild al's Pinwandzettel

Muster-Vorlage i:jpg[starts-with(.,'[")]
[1 - Bildverweisim Text Ubergehen
Muster-Vorlage i:section/i:title
Titel eines Abschnitts

Muster-Vorlage i:p

Unterabschnitt

Muster-Vorlage i:sect

Verweis auf einen Abschnitt

Benannte Vorlagen

Benannte Vorlage rndli

Parameter
n

Default: $p_maxnum_li - 2
Listeneintrége fur pseudo-zufélige Verweise
Die Vorlage wird aufgerufen in:

Muster-Vorlage i:section, top
Benannte Vorlage rndli

14
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Aufgerufene benannte Vorlagen:
rndli
Verwendete global e Parameter oder Variable:

Parameter p_maxnum_li

Modus

Modus main
Der Modus mai n kennzeichnet Vorlagen fur den Haupt-Inhalt der Ubersichtstafel.
Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus main:

Muster-Vorlage i:section, main
Muster-Vorlagei:jpg, main

Der Modus main wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage i:document
Muster-Vorlage i:section, main

Modus ix
Der Modusi x kennzeichnet Vorlagen fiir die Verweis-Zettel auf der Ubersichtstafel.

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus ix:

Muster-Vorlage i:document, ix
Muster-Vorlage i:section, ix

Der Modusix wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage i:document
Muster-Vorlage i:document, ix

Modus top

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus top:
Muster-Vorlage i:section, top

Der Modus top wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage i:document

Modus fc

Der Modusf ¢ kennzeichnet Vorlagen fir Pinwandzettel.
Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus fc:

Muster-Vorlagei:p, fc
Muster-Vorlagei:jpg, fc

Der Modus fc wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage i:section, top
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Quelltext

[Beschreibung]

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<?xm -styl esheet href="/pool/xslt_ht.xslt" type="application/xn"?>
<l--
2021-10-17 bugfix i:sect : @-I
-->
<xsl :styl esheet
xm ns: xsl “http://ww.w3. org/ 1999/ XSL/ Tr ansf or nt
xm ns: ht “http://ww.w3. org/ 1999/ xht m "
xm ns: “http://herbaer. de/ xm ns/ 20141210/ | ocal i zati on"
xm ns: “http://herbaer. de/ xm ns/ 20080705/ i ngshow"
xm ns: d “http://herbaer. de/ xm ns/ 20051201/ doc"
xm ns:ti “http://herbaer. de/xm ns/ 201500703/t ransi nfo/ "
xm ns:tm “http://herbaer. de/xm ns/ 20130628/ transformation_attributes"
xm ns “http://ww.w3. org/ 1999/ xht m "
exclude-result-prefixes = "d i ht | tmti"
version "1.0"
xm : |l ang "de"

<xsl : param name = "p_styleprefix" select = "'../style/"'"/>
<xsl : param name = "p_i ngprefix" select = """"/>
<xsl:param nane = "p_maxnumli" select = "8"/>

<xsl : param name = "p_mi nnum sect” select = "4"/>
<xsl:variable name = "g_rootelt" select = "/*"/>

<xsl :variabl e name = "g_| ang">
<xsl :variable name = "|" select = "$g_rootel t/@mn :|ang"/>
<xsl : choose>
<xsl:when test = "string-length($l) = 0">
<xsl : t ext >de</ xsl : t ext >
</ xsl : when>
<xsl :when test = "contains ($I, '-")">
<xsl :val ue-of select = "substring-before ($, '-")"/>
</ xsl : when>
<xsl : ot herwi se>
<xsl :val ue-of select = "$l"/>
</ xsl : ot herw se>
</ xsl : choose>
</ xsl :variabl e>

<xsl:variable name = "g_nunsect"” select = "count($g_rootelt/i:section)"/>
<xsl :variable name = "g_nunis" select = "count($g_rootelt/i:section[descendant::i:jpg])"/>
<xsl :output nmethod = "xm" encoding = "utf-8"/>
<xsl:tenplate match = "/">
<ht ml >
<xsl : copy-of select = "$g_rootelt/@m :lang"/>
<head>
<meta nane="vi ewport" content="w dt h=device-wi dth, initial-scale=1"/>
<xsl:el ement nane = "title">

<xsl :val ue-of select="$g_rootelt/i:title"/>
</ xsl : el enent >

<xsl : el ement name = "|ink">
<xsl:attribute nane = "href">
<xsl :val ue-of select = "concat ($p_styleprefix, 'pinwcss')"/>
</xsl:attribute>
<xsl:attribute name = "rel ">styl esheet</xsl:attribute>
</ xsl : el enent >
<xsl : el ement name = "|ink">
<xsl:attribute nane = "href">
<xsl :val ue-of select = "concat ($p_styleprefix, 'shortcut_icon.png')"/>
</xsl:attribute>
<xsl:attribute name = "rel ">icon</xsl:attribute>
</ xsl : el enent >
<xsl : el ement nane = "script">
<l--

Aufbau der Eintrage in init_d je Abschnitt
[sectnr, title, [[src, fnt], ], len ] fur Bilder-Abschnitte
[sectnr, title, null, null ] far reine Text-Abschnitte
-->
<xsl:text tm content="nornal">
var n_ingsect = </xsl:text>
<xsl :val ue-of select = "$g_num s"/>
<xsl:text tmcontent="nornal">;
var n_sect = </xsl:text>
<xsl : val ue-of select = "$g_numsect"/>
<xsl:text tmcontent="nornal">;
var init_d = [
</ xsl:text>
<xsl:for-each select = "$g_rootelt/i:section[descendant::i:jpg]">
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<xsl : val ue- of

sel ect = "concat (
"[", count(preceding::i:section) + 1,
',&quot;', i:title, '"&quot;,[')"
/1>
<xsl:for-each select = ".//i:jpg">
<xsl :val ue-of select = "concat (
‘[&quot;', @rc, '&quot;,&quot;', @nt, '&quot;', '],’
)" >
</ xsl : for-each>
<xsl :val ue-of select = "concat('],", count(.//i:jpg))"/>

<xsl:text tmcontent="normal">],
</ xsl:text>
</ xsl : for-each>

<xsl:for-each select = "$g_rootelt/i:section[not(descendant::i:jpg)]">
<xsl : val ue- of
select = "concat('[', count(preceding::i:section) + 1, ', &quot;"', i:title)"
/1>
<xsl:text tmcontent="normal">", null, null],

</ xsl:text>
</ xsl : for-each>
<xsl:text tmcontent="normal">];

var prf_ing = "</xsl:text>

<xsl :val ue-of select = "$p_ingprefix"/>
<xsl:text tmcontent="normal">";

var tell = {};</xsl:text>

<l--

<xsl :text>

tell.s = "Das gefallt mr";

tell.b = "Schau dir diese Wbsite an:";
</ xsl:text>
-->
<xsl:text tmcontent="normal">tell.s = "</xsl:text>
<l:ph id = "tell about _betreff"/>
<xsl:text tmcontent="normal">";
tell.b = "</xsl:text>
<l:ph id = "tellabout _das_gefael lt_mir"/>
<xsl:text tmcontent="nornal">";</xsl:text>
<xsl:text tmcontent="nornal ">onload = function() { initialize (); };</xsl:text>

</ xsl : el enent >

<xsl : el ement nane = "script">
<xsl:attribute nane = "src">

<xsl :val ue-of select = "concat ($p_styleprefix, 'pinwjs")"/>

</xsl:attribute>

</ xsl : el enent >

<xsl : el ement nane = "script">
<xsl:text tm content="nornal">
onload = function () { initialize (); }</xsl:text>

</ xsl : el enent >

</ head>
<xsl :appl y-tenpl ates select = "$g_rootelt"/>
</ htnm >
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "i:document">
<body class = "clear">

<audi o/ >

<div id = "head" class = "show'>
<a href = "/index.xhtm"><inmg id = "logo" src = "{$p_styl eprefix}logo.png"/></a>
<span x-1 = "top" tabindex = "0" x-h = "title"><xsl:value-of select = "i:title"
1 ></ span>
<l--

1F44D THUMBS UP SI GN
&#x2192; 1F592 reversed thunmbs up sign
263A WH TE SM LI NG FACE
&#x2192; 1F642 slightly sniling face
= have a nice day!
-->
<span class = "spacer"></span>
<span x-l = "like" tabindex = "0" x-h = "likebtn">&#x263A; </ span>
<l--
1F584 ENVELOPE W TH LI GHTNI NG
= e-mail
&#x2192; 1F4E7 e-mail synbol
1F585 FLYI NG ENVELOPE
= send nessage
&#x2192; 1F4E9 envel ope with downwards arrow above
1F4E7 E- MAIL SYMBOL
&#x2022; gl yph may show an E instead of an @sign
&#x2192; 1F584 envel ope with |ightning
1F4AE9 ENVELOPE W TH DOWNWARDS ARROW ABOVE
&#x2022; sending mail
&#x2192; 1F585 flying envel ope
299F ACUTE ANGLE
&#x2192; 2220 angle
2220 ANGLE
&#x2022; used in astrological contexts for aspect sem square
&#x2192; 299F acute angle
227A &#x227a; PRECEDES
= lower rank than
-->
<span x-| = "share" tabindex = "0" x-h = "sharebt n">&#x227a; </ span>
<l--
1F582 BACK OF ENVELOPE
&#x2022; contrasts with 2709, which shows a seal
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&#x2192; 2709 envel ope
24D8 &#x24d8; Cl RCLED LATIN SVALL LETTER |
&#x2248; <circle> 0069 i
-->
<a href = "../index.xhtnl#section.formal" tabindex = "0">&#x24D8; </ a>
<l--
2753 BLACK QUESTI ON MARK ORNAMENT
2754 WH TE QUESTI ON MARK ORNAMENT
-->
<span x-| = "hel p" tabindex = "0">?</span>
<l--
2630 &#x2630; TR GRAM FOR HEAVEN
-->
<span x-l = "links" tabindex = "0" x-h = "linksbtn">&#x2630; </ span>
</ di v>
<div id = "d_cont">
<div id = "d_main" class = "pinw hide">
<xsl :apply-tenplates select = "i:section" node = "nmin"/>
<xsl:if test = "count(i:section) &gt;= $p_m nnum sect">
<xsl :apply-tenpl ates select = "." node = "ix">
<xsl :w th-param
name = "n"
select = "ceiling ((count (i:section) + 1) div $p_maxnum|li)"

</ xsl : appl y-tenpl at es>
</xsl:if>
</ di v>
<xsl :apply-tenpl ates select = "i:section" node = "top"/>
<div id = "d_vw' class = "dias hide clear">
<div class = "ing">
<inmg id = "ds_i ng" decoding = "sync" class = "fit"/>
</ di v>
<div id = "d_vw.ectrl">
<di v>
<p x-1 = "like" tabindex = "0" x-h = "likebtn">&*#x263A; </ p>
<l--
2195 &#x2195; up down arrow
2922 &#x2922; NORTH EAST AND SOUTH WEST ARROW

-->
<p x-1 = "imgfit" tabindex = "0" x-h = "ingfitbtn">&#x2922; </ p>
<p x-1 = "inmgonly" tabindex = "0" x-h = "hi deheadbt n">&#x25f 1; </ p>
<l--
25D0 &#x25d0; circle with left half black
25A3 &#x25a3; WH TE SQUARE CONTAI NI NG BLACK SMALL SQUARE
1F792 &#x1f 792; VERY HEAVY WH TE SQUARE
-->
<p x-1 = "backgr" tabindex = "0" x-h = "backgrbtn">&#x01f 792; </ p>
<p x-l = "store" tabindex = "0" x-h = "storebtn">&#x2713; </ p>
</ di v>
<di v>
<l--
1F5D9 CANCELLATION X (firefox nicht ok)
= cl ose
&#x2192; 274C cross nmark
FEOE VARI ATI ON SELECTOR- 15
= text variation selector
2715 MULTI PLI CATI ON X
&#x2192; 00D7 nultiplication sign
&#x2192; 2573 box drawi ngs |ight diagonal cross
&#x2192; 1F7A8 thin saltire
2716 HEAVY MULTI PLI CATI ON X
&#x2192; 1F7AE extrenely heavy saltire
2717 BALLOT X
&#x2192; 2613 saltire
&#x2192; 1F5F4 ballot script x
2718 &#x2718; HEAVY BALLOT X
&#x2192; 1F5F6 ballot bold script x
274C CROSS MARK
&#x2022; forms a gane tally pair with 2B55
&#x2192; 00D7 nultiplication sign
&#x2192; 1F5D9 cancel | ation x
&#x2192; 1F7AC heavy saltire
&#x2192; 1FBCO white heavy saltire with roundedcorners
-->
<p x-l = "prev" tabindex = "0" x-h = "ds_cl osebt n">&#x2715; </ p>
<l--
23F4 BLACK MEDI UM LEFT- PO NTI NG TRI ANGLE
= reverse, back
&#x2022; preferred to 2500 &#x25c0; black |eft-pointing triangle
&#x2192; 2BC7 black mediumleft-pointing triangle centred
&#x2192; 1F780 black left-pointing isosceles righttriangle
23F5 BLACK MEDI UM RI GHT- PO NTI NG TRI ANGLE
= forward
&#x2022; preferred to 25B6 &#x25b6; black right-pointing triangle
&#x2192; 2BC8 bl ack nmediumright-pointing triangle centred
&#x2192; 1F782 bl ack right-pointing isosceles righttriangle
-->
<p x-l = "preving" tabindex = "0" x-h = "ds_preving">&#x23f 4; </ p>
<p x-l = "next" tabindex = "0" x-h = "ds_next">&#x23f5; </ p>
<l--

23EF BLACK RI GHT- PO NTI NG TRI ANGLE W TH DOUBLE VERTI CAL BAR
= play/ pause toggl e

23FB &#x23fb; POWER SYMBOL

&#x2022; | EC 5009 standby synbol

&#x2022; | EEE 1621 power synbol

23FC &#x23fc; POWER ON- OFF SYMBOL
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&#x2022; | EC 5010 power on-off synbol

-->
<p x-l = "startstop" tabindex = "0" x-h = "ds_ss">&#x23fb; </ p>
<l--

23F6 &#x23f6; BLACK MEDI UM UP- PO NTI NG TRI ANGLE
= increase
23F7 &#x23f7; BLACK MEDI UM DOWN- PO NTI NG TRI ANGLE
= decrease
2303 &#x2303; UP ARROWHEAD
&#x2192; 005E circunflex accent
&#x2192; 02C4 nodifier letter up arrowhead
&#x2192; 2038 caret
&#x2192; 2227 |ogical and
2304 &#x2304; DONN ARROWHEAD
&#x2192; 02C5 nodifier letter down arrowhead
&#x2192; 2228 |ogical or
&#x2192; 2335 countersink
2206 &#x2206; | NCREMENT
= Lapl ace operator
= forward difference
= symmetric difference (in set theory)
&#x2022; other synbols may al so be used for symetric difference
&#x2192; 0394 &#x0394; greek capital letter delta
&#x2192; 25B3 &#x25b3; white up-pointing triangle
2207 &#x2207; NABLA
= backward difference
= gradient, del
&#x2022; used for Laplacian operator (witten with superscript 2)
&#x2192; 25BD &#x25bd; white down-pointing triangle
mbgl i che Paare: 2303 2304 / + 2212 / 2206 2207 / 25b3 25bd
-->
<p x-1 = "fast" tabindex = "0" x-h = "ds_fast">&*#x23f6; </ p>
<p x-1 = "slow' tabindex = "0" x-h = "ds_sl ow' >&#x23f7; </ p>
<p x-1 = "top" tabindex = "0" x-h = "ds_top">&#x21b8; </ p>
</ di v>
</ di v>
</ di v>

</ di v>

<div id = "d_links" class = "hide"/>

<div id = "d_hint" class = "hide">

<l--

1F599 SI DEWAYS WHI TE RI GHT PO NTI NG | NDEX
261E white right pointing index

-->
<a href = "/stol/s.xhtnl #e_nane" >&#x261e; </ a>
</ di v>
<xsl :apply-tenpl ates select = "@i: machine"/>
</ body>

</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "@i: machi ne">
<div id = "m" class = "show'>
<xsl : choose>

<xsl :when test = "contains (., 'google')">
<a href = "https://transl ate.google.cont target = "_bl ank">
<inmg src = "/local/trans_by_google.png"/>
</ a>
</ xsl : when>
<xsl :when test = "contains (., 'nysql')">
<a href = "https://transl ate.google.cont target = "_bl ank">
<inmg src = "/local/trans_by_google.png"/>
</ a>

</ xsl : when>
</ xsl : choose>
<span>
<l:ph id = "maschinel | e_uebersetzung"/>
</ span>
<span id = "hnt" tabindex = "0" class = "dbl sz">&#x2715; </ span>
</ di v>
</ xsl:tenpl ate>
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<xsl:tenplate match = "i:docunent” node = "ix">
<xsl :param nane = "s" select = "0"/>
<xsl : param nane = select = (i:section) + 1"/>
<xsl :param nane = "n" select =
<xsl:if test = "$r &gt; 0 and $n &gt; 0">
<xsl:variable name = "t" select = "ceiling ($r div $n)"/>
<xsl :variable name = "h">
<xsl : text >i x| i nks</xsl : t ext >
<xsl:if test = "$n = 1">last</xsl:if>
</ xsl :variabl e>
<ul class = "fc" tabindex = "0" x-h = "{$h}">
<xsl :appl y-tenpl ates
select = "i:section [position() &gt; $s and position() &t;= $s + $t]"
node = "ix"
/1>
<xsl:if test = "$n = 1">
<l--

htt ps://ww. uni code. or g/ chart s/ PDF/ U2190. pdf
Sinpl e arrows

2190 &#x2190; LEFTWARDS ARROW
2191 &#x2191; UPWARDS ARROW
2192 &#x2192; RI GHTWARDS ARROW
2193 &#x2193; DOMWARDS ARROW
2194 &#x2194; LEFT R GHT ARROW
2195 &#x2195; UP DOWN ARROW
2196 &#x2196; NORTH WEST ARROW
2197 &#x2197; NORTH EAST ARROW
2198 &#x2198; SOUTH EAST ARROW
2199 &#x2199; SOUTH WEST ARROW

21D0 &#x21d0; LEFTWARDS DOUBLE ARROW
21D1 &#x21d1; UPWARDS DOUBLE ARROW

21D2 &#x21d2; RI GHTWARDS DOUBLE ARROW
21D3 &#x21d3; DONNWARDS DOUBLE ARROW
21D4 &#x21d4; LEFT RI GHT DOUBLE ARROW
2105 &#x21d5; UP DOAN DOUBLE ARROW

21D6 &#x21d6; NORTH WEST DOUBLE ARROW
21D7 &#x21d7; NORTH EAST DOUBLE ARROW
21D8 &#x21d8; SOUTH EAST DOUBLE ARROW
21D9 &#x21d9; SOUTH WEST DOUBLE ARROW

21B8 &#x21b8; NORTH WEST ARROW TO LONG BAR
= hone

1F5BB DOCUMENT W TH PI CTURE = graphi ¢ docunent
1F5BC FRAME W TH PICTURE = art (firefox ok)
1F5BD FRAME W TH TI LE

234D APL FUNCTI ONAL SYMBOL QUAD DELTA

-->
<li class = "syni>
<span x-l = "prev" tabindex = "0" x-h = "prev">&#x2192; </ span>
<span x-l = "inmg" tabindex = "0" x-h = "ixingvw'>&#x234d; &#xf eOe; </ span>
<span x-| = "back" tabindex = "0" x-h = "ixback">&#x2190; </ span>
</li>
</xsl:if>
</ul >
<xsl:if test = "$t &t; $r and $n &gt; 1">
<xsl :apply-tenplates select = "." node = "ix">
<xsl:w th-param name = "s" select = "$s + $t"/>
<xsl:w th-paramname = “r" select = "$r - $t"/>
<xsl:w th-param name = "n" select = "$n - 1"/>
</ xsl : appl y-tenpl at es>
</xsl:if>
</xsl:if>
</ xsl:tenpl ate>
<xsl:tenplate match = "i:section" node = "ix">
<li x-1 = "{count (preceding::i:section) + 1}" tabindex = "0">
<xsl :val ue-of select = "i:title"/>
</li>
</ xsl:tenpl at e>
<xsl:tenplate match = "i:section" node = "nmain">
<xsl : choose>
<xsl:when test = ".//i:jpg">
<xsl :apply-tenpl ates select = “(.//i:jpg)[1]" node = "main"/>
</ xsl : when>
<xsl : ot herw se>
<div class = "fc" x-I = "{count (preceding::i:section) + 1}" tabindex = "0" x-h = "msnint
>
<xsl :apply-tenplates select = "i:*[position() &t; 4]"/>
</ di v>

</ xsl : ot herw se>
</ xsl : choose>
</ xsl:tenpl at e>
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<xsl:tenplate match = "i:jpg" node = "main">
<l--
src = "{$p_i ngprefix}i mges/{@rc}.jpg"
>
<ing
decoding = "sync"
class = "fc {@nt}"
x-1 = "{count (preceding::i:section) + 1}"
t abi ndex = "0"
x-id = "{@rc}"
x-h ="mil"
/>

</ xsl:tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "i:section" node = "top">
<xsl :variabl e name = "sectnr" select = "position()"/>
<xsl : choose>
<xsl :when test =".//i:jpg">
<div id = "d_{$sectnr}" tabindes = "0" class = "pinw hide">
<xsl : appl y-tenpl at es
sel ect = "i:p[string-length(normalize-space(.))&gt;0]"
node = “fc"
>
<xsl:w th-param name = "sectnr" select = "$sectnr"/>
</ xsl : appl y-tenpl at es>
<xsl : appl y-tenpl ates select = ".//i:jpg" node = "fc">
<xsl:wi th-paramname = "isi" select = "count (preceding::i:section[.//i:jpg])"/>
</ xsl : appl y-tenpl at es>
<xsl:if test = "$g_nunis &gt; 1">
<ing class = "fc rnd" decoding = "sync" tabindex = "0" x-h = "fimg"/>
</xsl:if>
<xsl:if test = "$g_nunsect &gt;= $p_mi nnum sect">
<ul class = "fc" tabindex = "0" x-h = "rndlist">
<xsl:call-tenplate name = “rndli">
<xsl| :w t h-param name = "n">
<l--
mn (g_numsect - 1, p_maxnumli - 1), falls g_nums <=1
mn (g_numsect - 2, p_maxnumli - 1), falls g_nums > 1
>
<xsl :variable name = "a">

<xsl : choose>
<xsl:when test = "$g_nunis &gt; 1">1</xsl:when>
<xsl : ot her wi se>0</ xsl : ot herw se>
</ xsl : choose>
</ xsl :vari abl e>
<xsl : choose>
<xsl:when test = "$g_nunsect - $a &gt; $p_maxnumli">
<xsl :val ue-of select = "$p_maxnumli - 1"/>
</ xsl : when>
<xsl : ot her wi se>
<xsl :val ue-of select = "$g_nunsect - $a - 1"/>
</ xsl : ot herwi se>
</ xsl : choose>
</ xsl :wi t h-paran»>
</xsl:call-tenpl ate>

<li class = "syni>
<span x-l = "prev" tabindex = "0" x-h = "prev">&#x2192; </ span>
<span x-| = "back" tabindex = "0" x-h = "back">&#x2190; </ span>
<span x-l = "top" tabindex = "0" x-h = "top">&#x21b8; </ span>
</li>
</ul >
</xsl:if>
</ div>
</ xsl : when>
<xsl : ot her wi se>
<div id = "d_{$sectnr}" class = "snim hide">
<xsl : appl y-tenpl ates select = "ji:*"/>
<div class = "thdiv">
<xsl :for-each select = "../i:section/descendant::i:jpg[1]">
<l--
src = "{$p_i ngprefix}thunbs/{@rc}.jpg"
>
<ing class = "thb"
decoding = "sync"
x-1 = "{count (preceding::i:section) + 1}"
t abi ndex = "0"
x-id ="{@rc}"
/>
</ xsl : for-each>
</ div>

</ div>
</ xsl : ot herwi se>
</ xsl : choose>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate name = "rndli">
<xsl :param nane = “n" select = "$p_maxnumli - 2"/>
<li class = "rnd" tabindex = "0"></|i>
<xsl:if test = "$n &gt; 1">
<xsl:call-tenplate name = “rndli">
<xsl:w th-param name = “n" select = "$n - 1"/>
</ xsl:call-tenpl ate>
</xsl:if>

</ xsl:tenpl ate>
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<xsl:tenplate match = "i:p" node = "fc">
<xsl| : param name = "sectnr"/>
<div class = "fc" tabindex = "0">
<xsl:if test = "position() = 1">
<xsl :apply-tenplates select = "../i:title"/>
</xsl:if>
<xsl:apply-tenplates select = "."/>
</ di v>
</ xsl:tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "i:jpg" nmode = "fc">
<xsl : param name = "isi"/>
<l--
src = "{$p_i ngprefix}imges/{@rc}.jpg"
-->
<img
decodi ng = "sync"
class = "fc {@nt}"
x-1 = "i{$isi}_{position() - 1}"
t abi ndex = "0"
x-id ="{@rc}"
x-h = "ping"
/1>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "i:jpg[starts-with(.,"'[')]"/>
<xsl:tenplate match = "i:section/i:title">
<h2>
<xsl :appl y-tenpl ates/ >
</ h2>

</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "i:p">
<p>
<xsl :appl y-tenpl ates/ >
</ p>

</ xsl:tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "i:sect">
<xsl:if test = "not (starts-with(.,'["))">
<span x-1 = "{@ef}" tabindex = "0" x-h = "linksect">
<xsl :appl y-tenpl ates/ >
</ span>
</xsl:if>

</ xsl:tenpl at e>

</ xsl : styl esheet >
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pinw.|s

[Quelltext]

Variable und Funktionen

var
var
var

n_i ngsect

n_sect

init_d

var prf_ing

var |g

function I g_g

var | ng

var set

function set_g

var hel p_|

var hel p_k

var hel p_e

function hel p_

function

function

var ky_|

function

var radio

var ilm

var |inks_d

var hint_d

var audi o

var sl

function c_|

function isrc (e, ch)

function Radio (div)

radi o. data

radio.cid

radi o. pi d

Radi o. prot ot ype. cd

Radi o. pr ot ot ype. back

Radi o. pr ot ot ype. prev

Radi o. prototype. xI = function (i)

Radi o. prot ot ype. show = function (id, b,

Radi o. prototype. onk = function (e)

function Plain (div)
.snr

ky_c (k)

fe

prototype.oncl = function (e)
prototype.onk = function (e)
prototype. activate

Pl ai n. prototype.tmf

function Pw (div)

div

rnx

ctsq

cl px

clpy

lvqg

im

Vi X

tm

_f

prototype. setup

Pw. prot ot ype. tm f

n
n
Plain
n
n

£2222222222

Pw. prot ot ype.oncl = function (e)
Pw. prototype.isv = function (i)
Pw. prototype.vte = function (j)
Pw. prototype.toe = function (i)
Pw. prototype.ivw = function (I, r, e, w
Pw. prototype.rv = function (I, r, e, w,

Pw. prototype.az = function (flds, i)
Pw. prot ot ype. pose = function (end)
Pw. prototype.init = function (ch)
Pw. pr ot ot ype. | oad

Pw. prot ot ype. onk = function (e)
function Dias (e, t)

Dias.il

Di as. ms

Di as. cur
Dias.tm
Dias.tf

Dias.rd
Dias.ln
Dias.im

Di as. prot ot ype.
Di as. prot ot ype.
Di as. prot ot ype.
Di as. prototype. oncl = function (e)
Di as. prototype. x| = function (I)

Di as. prototype. onk = function (e)
Di as. prototype.fit

Di as. prototype. store

Di as. prototype. | oad

cip
cii
tmf

z)

z)
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Di as. prototype. spd = function (up)
Di as. prototype. stp

Di as. prot ot ype. st st

Di as. prototype. shn

Di as. prototype. tnf

Di as. prototype. shf = function (i)
Di as. prot ot ype. nxt

Di as. prot ot ype. pvi

Di as. prototype.set = function (v, b)
function onrsz

function share

function sound (k)

function like

function links

function links_h (e)

function hint_h (e)

function clk (e)

function xI (1)

function bkg

function thd

function hnt

function clk_hnt

function store

function | oad

function onk (e)

function initialize

var n_i ngsect

Die Anzahl der Bilderabschnitte (Abschnitte mit Bildern). Der Wert wird in pi nw. xsl t bestimmt.
var n_sect

Die Anzahl der Abschnitte (mit Bildern oder ohne Bilder) Der Wert wird in pi nw. xsl t bestimmt.
var init_d

Die Liste i ni t _d enthdt zu jedem Abschnitt der Bildergeschichte einen Eintrag. Aber die Eintrége stehen
nicht in der Reihenfolge der Abschnitte in der Bildergeschichte, sondern alle Bilderabschnitte stehen vor alen
Textabschnitten. Der Eintragi ni t _d [i] bezieht sichauf einen Bilderabschnitt, fallsO <= i < n_i ngsect,
und auf einen Textabschnitt, fallsn_i ngsect <= i < n_sect.

Jeder Eintrag ist selbst eine Liste mit vier Eintrégen. Das erste Listenelement ist die Nummer des Abschnittsin
der Bildergeschichte, beginnend mit 1. Das zweite Listenelement ist der Titel des Abschnitts.

Fur Textabschnitte sind der dritte und der vierte Eintrag nul | . Fir Bilderabschnitte ist der dritte Eintrag eine
Liste mit einem Eintrag zu jedem Bild. Der vierte Eintrag ist die Anzahl der Bilder.

Der Eintrag fUr ein Bild ist eine Liste mit zwei Eintrégen. Der erste Eintrag ist die Kennung des Bilder (j pg/
@r c), der zweite Eintrag das Format (j pg/ @ mt , Werte h, g, theoretisch auch k und p).

Die Daten werden in pi nw. xsl t zusasmmengestellt.

init_dfi] /1 Daten zum Abschnitt mt Index i (nicht Abschnittsnunmrer)
init_d[i][0] /1 Nummer des Abschnitts i m Dokunent

init_d[i][1] /1 Titel des Abschnitts

init_d[i][2] /'l Liste der Bilder des Abschnitts

init_dlil[2][j] /1 Daten zumBild mt Index j im Abschnitt

init_d[i][2][j][0] // Kennung des Bildes
init_d[i][2][j][1] // Format des Bil des
init_d[i][3] /'l Anzahl der Bilder des Abschnitts

var prf _ing

Préfix des relativen Pfades der Bilddateien. Der Wert wird in pi nw. xsl t gesetzt.
var |l g

Der Benutzername, kodiert mit encodeURI Conponent .

Der Anwender kann einen Benutzernamen auf der Seite , Einstellungen” eingeben. Die Funktion| g_g liest den
Benutzernamen aus den globalen Einstellungen. Er wird fir einen , Like” (I i ke) bendtigt.

function I g_g

Liest den Benutzernamen | g aus den Einstellungen (I ocal St or age).
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var | ng
Dateinamenssuffix zur Festlegung der Sprache einschliefdlich des fiihrenden Punktes.
var set

Unter dem Schliissel set ist in den Einstellungen eine Zeichenkette gespeichert, die aus Komponenten der
Form SCHLUESSEL=WERT aufgebaut ist, die durch einen Doppelpunkt (: ) getrennt sind. Fur jeden Schllissel
SCHLUESSEL gilt:

set[" SCHLUESSEL"] = "WERT"
function set g

Liest die Daten von set aus den Einstellungen.
var hel p_I

Aktueller Stand der Hilfe:

* 0: nicht geladen

« 1: wird geladen

o 2:ist geladen, Hilfemodus ausgeschaltet

 3:ist geladen, Hilfemodus eingechaltet
var hel p_k

Die Schliissel der Eintréage im Objekt hel p_k sind die IDs der Hilfetexte, die angezeigt worden sind, seitdem
der Hilfemodus zuletzt eingeschaltet worden ist.

Der Wert wird zurlickgesetzt, wenn der Hilfemodus ausgeschaltet wird (hel p_t)
var help_e

Das zuletzt angezeigte Hilfe-Element: die normale, ausfihrliche Hilfeim Hilfemodus (hel p_c, hel p_h) oder
die Kurzhilfe zu Tastenbefehlen (ky _c):

function help_h (e)

function help_c (k)
Verbirgt den Hilfetext.

Diese Funktion behandelt das Mausereignis,,nouseout ”, in diesem Fall ist e das Mausereignis. Sie wird auch
aufgerufen, wenn die Taste,,, Escape” gedriickt wird (onk), in diesem Fall ist e undefiniert.

function help_t (k)

Diese Funktion schaltet den Hilfemodus (hel p_I ) ein und aus und zeigt dazu in jedem Fall einen Hilfetext an.
Sie wird durch einen Tastenbefehl (onk) oder eine andere Eingabe (Maus oder Tab und Enter, x| ) aufgerufen.
Im ersten Fall hat k den Wert " f 1", im zweiten Fall den Wert " gm' : Der angezeigte Hilfetext hangt von k ab.

Im Falehel p_I == 0 (beim ersten Aufruf) wird die Hilfe vom URI / h/ pi nw/ h. xht m LANG geladen.
LANG steht fir einen Punkt, gefolgt von der Kennung der Sprache, falls diese definiert ist.

var ky_|I
k gibt den Zustand der immer verfiligbaren Tastenhilfe (ky_c) an:

 0: nicht geladen
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e 1: wird geladen
e 2:ist geladen, aber nicht angezeigt
« 3: wird angezeigt

function ky_c (k)

Zeigt die Tasten-Hilfe zum Schlissel k an. Im Falle ky | == 0 wird die Hilfe vom URI / h/ pi nw/
k. xht Ml LANG geladen. LANG steht fur einen Punkt, gefolgt von der Kennung der Sprache, falls diese definiert
ist.

var radio

Das Objekt r adi o (Konstruktor Radi 0) reprasentiert den Inhaltsbereich unterhalb der Kopfzeile mit den
Funktionen, zwischen den verschiedenen ,, Tafeln” zu wechseln.

var ilm

Diese Liste enthélt zu jedem Bilderabschnitt Daten zum ersten Bild desAbschnitts:i I m[i] = init_d [i]
[2][0] furO <= i <= n_ingsect (initialize).

var |links_d

di v-Element mit Verweisen auf andere Darstellungen und Inhalte der Website. Der Inhalt wird in der Funktion
I i nks ,,dynamisch” geladen.

var hint_d

Ein di v-Element. Es wird angezeigt, wenn bein einem ,Like" kein Nutzername (I g) definiert ist (I i ke,
hi nt _h).

var audi o

Dasaudi o-Element dient zum Abspielen von Klangsignalen (sound) bei einem ,Like” (I i ke) oder bei einem
Fehler beim Laden der Hilfe.

var sl

Auf der Pinwand zu einem Bilderabschnitt wird ein Bild angezeigt, das zu einem anderen Bilderabschnitt gehort,
das ,,Fremdbild”. Dieses Bild dient als Verwelis auf den anderen Bilderabschnitt. Im Bilderabschnitt mit dem
Index i istdas, Fremdbild” ausdem Abschnitt mit dem Index sl [ i ] . Diese Abbildung durchléuft zyklisch alle
Bilderabschnitte(i ni ti al i ze). Die Besucherin der Website kann sich also durch alle Bilderabschnitte klicken,
indem sie auf der Ubersichtspinwand irgendein Bild anklickt und dann in den Bildergeschichten- Pinwanden
immer das Fremdbild anklickt.

function c_|
Diese Funktion ergibt einen URI mit einem Hash-Fragment, das zur aktuellen Anzeige passt. Das Fragment ist:

leer, falls die Ubersicht angezeigt wird,

#dSECTNR, falls der Abschnitt SECTNR angezeigt wird,

#r ndi ngshow_sSECTNR, falls die Bilderlbersicht mit dem aktuellen Bild aus dem Abschnitt SECTNR
angezeigt wird,

#sSECTNR | Md D_| MGPCS, falls in der Bilderschau zum Abschnitt SECTNR das Bild mit der Kennung
I MA Dan der Position | MGPCS (innerhalb des Abschnitts gezahlt ab 0) angezeigt wird.

c_| wirdinden Funktionenshar e und | i ke aufgerufen.
function isrc (e, cbh)

i src setzt dasAttribut sr ¢ fir alei ng-Elemente unter den Nachkommen von e. Die Anzeige kann am Anfang
nicht so lange warten, bis alle Bilder geladen sind, weil die Wartezeit zu lang wére. Deshalb werden die Bilder
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eines Abschnitts dann geladen, wenn der Abschnitt angezeigt wird. Dazu dient diese Funktion. Jedei ng-Element,
das genau ein Bild der Bildergeschichte reprasentiert (dasi ng-Element der Bilderschau gehort nicht dazu), hat
ein Attribut x- i d, dessen Wert die Kennung des Bildes ist. Daraus bestimmt i sr ¢ das Attribut sr ¢ und setzt
es. Das Bild wird dann geladen.

cb ist eine Funktion, die aufgerufen wird, wenn ale Bilder geladen sind. Nachdem die sr c-Attribute aller
Bilder gesetzt sind, prift i src, ob alle Bilder geladen sind. Ob ein Bild geladen ist, erkennt i sr ¢ daran, dass
i mg. hei ght definiert und nicht Null ist. Wenn ein Bild noch nicht geladen ist, wartet i sr ¢ 200 ms.

i src wird von den Funktionen Pl ai n und Pw. pr ot ot ype. i ni t aufgerufen.
function Radio (div)

Dieser ,Konstruktor” erzeugt ein Objekt, das den Bereich unterhalb der Kopfzeile darstellt. Von den
Kindelementen von di v ist, abgesehen vom ersten Anfang, immer genau eines , aktiv”, also sichtbar. Ich stelle
mit den unteren Bereich als einen Tafel-Stander vor, der immer genau eine auswechselbare Tafel tragt.

Dieses Objekt (s. r adi 0) behandelt hauptsichlich das Wechseln der Tafeln (Kindelemente).
radi o.dat a

Die Namen der Elemente sind die IDs der Kindelemente (, Tafeln”), die Werte Listen. Der erste Listeneintrag
ist die ID der Tafel, die vor dieser Tafel angezeigt wurde (aufrufende Tafel). Er wird gesetzt, wenn die aktuelle
Tafel nicht Uber eine Zuriick-Funktion angezeigt wird wie ,, Bilderansicht beenden” oder die Pfeil-Schaltflachen
»2urtick” oder ,, zuvor angezeigte Ansicht” angezeigt wird. Er wird gesetzt, wenn eine Tafel dasersteMal angezeigt
wird. Der zweiteist ein Objekt, dasdie Tafel reprasentiert (PwPI ai n, Di as). Dieser Listeneintrége wird einmal
gesetzt und dann nicht mehr gedndert. Mogliche weitere Listeneintrége sind spezifisch fir die jeweilige Tafel.

radio.data["1D'][0] /1 1D der "aufrufenden" Tafel
radio.data[ "I D'][1] /1 Pw, Plain oder Dias
radi o.cid

Die ID der sichtbaren Tafel.
radi o.pi d

Die ID der zuvor sichtbaren Tafel. Wenn die aktuelle sichtbare Tafel zum ersten Ma gezeigt wird, ist
radi o.data[radi 0. cid][0] == radio. pi d, spéter aber gilt dasim allgemeinen nicht.

Radi o. pr ot ot ype. cd
Ergibtt hi s. data[this. cid] odernul .
Radi o. pr ot ot ype. back
Zeigt die ,aufrufende” Tafel mitder IDt hi s. dat a[ t hi s. ci d] [ O] an, sofern die Werte definiert sind.
Radi o. pr ot ot ype. prev
Zeigt die zuvor angezeigte Tafel mitder ID t hi s. pi d an.
Radi o. prototype. xI = function (i)

Anzeige-Elemente kdnnen ein Attribut c_| enthalten, dessen Wert eine Aktion oder ein internes Verweisziel
angibt.i istder Wert dieses Attributs. Diese Funktion fhrt die bezeichnete Aktion aus oder folgt dem Verweisziel.
Fir i -Werte, die hier nicht behandelt werden, wird die ,, Ubergeordnete” Funktion x| aufgerufen. Hier werden
diefolgenden Wertevoni behandelt:

back

Zuriick zur ,erstaufrufenden” Tafel, s. Radi 0. pr ot ot ype. back
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prev

Zuriick zur zuvor angezeigten Tafel, s. Radi 0. pr ot ot ype. prev
top

Zur Ubersicht (Tafel mit der ID d_nai n), s. Radi 0. pr ot ot ype. show
SECTNR

SECTNRist ein Platzhalter fir die Nummer eines Abschnitts in der Dokument-Reihenfolge als Dezimal zahl
Die Z&hlung beginnt mit 0. Die ID des Abschnittsist d_SECTNR. Der Abschnitt wird neu angezeigt.

i ny
Wechselt zur Bildertibersicht. Das erste angezeigte Bild wird pseudo-zufallig bestimmt.
i SECTI X_| MGPCS

Wechselt zur Bilderschau des Bilderabschnitts mit dem Index SECTI X (0 <= SECTI X < n_i ngsect).
| MGPCS ist die Position des ersten angezeigten Bildes im Abschnitt, beginnend mit 0. Beide Werte sind
Dezimalzahlen.

i mg_SECTI X

Wechselt zur Bilderlibersicht. SECTI X ist der Index des Abschnitts des ersten angezeigten Bildes (0 <=
SECTI X < n_i ngsect).

Radi o. prot ot ype. show = function (id, b, 2z)

Zeigt die Tafel mit der ID i d an. Wenn die Tafel bereits angezeigt wird, geschieht nichts. Andernfalls wird die
aktuell angezeigte Tafel deaktiviert und verborgen, die neue Tafel angezeigt und aktiviert. pi d und ci d werden
aktualisiert.

Wenn Parameter z nicht logisch wahr ist, wird auch der Listeneintragt hi s. data[t hi s. ci d][0] (ID der
aufrufenden Tafel) gesetzt. t hi s. data[t hi s. ci d] [ 0] wird auch dann gesetzt, wenn es bisher noch nicht
gesetzt ist.

Das Deaktivieren der alten Tafel betrifft nur die Bilderschau: der Bildlauf wird angehalten.
Das Aktivieren betrifft alle Tafeln. Beim ersten Anzeigen einer Tafel wird das zugedhrige Objekt (Pl ai n, Pw
oder Di as) erzeugt. Einebereitsexistierende Pw wird ,, aufgestellt” (Pw. pr ot ot ype. pose), ein Textabschnitt

aktiviert (Pl ai n. pr ot ot ype. acti vat e).

Wenn der Parameter z definiert ist, wird die Bilderschau mit einer neuen Bilderliste und einem neuen Anfangsbild
gezeigt. z ist eine Liste von zwei Zahlen. Wenn die erste Zahl (z[ 0] ) negativ ist, isti | mdie Bilderliste, sonst ist
die erste Zahl der Index des Bilderabschnittsim Bereich von O bisausschliefdlich n_i ngsect . Die zweite Zahl
(z[ 1] ) ist die Position des ersten angezeigten Bildesin der Liste, s. Di as. pr ot ot ype. set.

Radi o. prot ot ype. onk = function (e)

Diese Funktion wird von der Tastenbehandlungs-Funktion onk aufgerufen. Der Parameter e ist das Tastatur-
Ereignis. Der Rickgabewert ist 1, wenn die Eingabe behandelt wird, sonst 0. Im zweiten Fall behandelt die
aufrufende Funktion das Tastatur-Ereignis.

Zuerst wird die Methode onk des Objekts zur aktuellen Tafel aufgerufen (Pl ai n. pr ot ot ype. onk,
Pw. pr ot ot ype. onk, Di as. pr ot ot ype. onk).

function Plain (div)

Ein , Plain”-Objekt reprasentiert einen Textabschnitt ohne eigene Bilder.

28



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

Am Ende des Textinhaltes sind V orschaubilder zum ersten Bild jedes Bildabschnitts eingefiigt. Der Konstruktor
ruft die Funktioni sr ¢ auf, damit die VVorschaubilder geladen werden.

Pl ai n. snr

Die Nummer des Abschnitts in der Textfolge, beginnend mit 1. Der Wert wird bei der Behanlung der
Tastenkombinationen Shift+ArrowUp und Shift+ArrowDown benutzt.

Pl ain.fe

Das erste Element, das den Tastatur-Fokus bekommen kann: ein Verweis im Text oder ein Vorschaubild. Bei
der ersten Anzeige und bei jeder erneuten Anzeige des Textabschnitts bekommt dieses Element den Fokus, s.
activate.

Pl ai n. prototype. oncl = function (e)

Diese Funktion behandelt einen Mausklick. Wenn das ,, Klickziel” das Attribut x- | enthalt, wird der Wert dieses
Attributs an die Funktion r adi o0.x| Ubergeben.

Pl ai n. prot ot ype. onk = function (e)

Diese Funktion behandelt eine Tasteneingabe. Sie wird von radi o.onk aufgerufen und behandelt die
Tasteneingaben KeyH (Hilfe zur Tastenbefehlen), Shift+ArrowUp (zum néchsten Abschnitt in der Textfolge) und
Shift+ArrowDown (zum vorhergehenden Abschnitt in der Textfolge).

Pl ai n. prot otype. activate

Das Element f e bekommt den Fokus. Diese Funktion wird von Radi o.prototype.show aufgerufen, wenn der
Textabschnitt neu oder wieder angezeigt wird.

Pl ai n. prototype.tmf

Die Funktion onr sz ruft die Methode t m f flr das aktuelle Objekt (zur aktuellen Ansicht) auf. Fir einen
Textabschnitt ist nichts zu tun.

function Pw (div)
Ein Pw-Objekt repréasentiert eine , Pinwand”: die Ubersicht oder einen Bilderabschnitt.
Anzeige-Elemente (Bilder, Texte, Verweidisten) werden bei jeder neuen Anzeige pseudozuféllig gemischt.

Die Einstellungen zur Positionierung der ,, Pinwandzettel” (r mx, ct sq, cl px, cl py, | vq) werden durch die
Funktion | oad aus den algemeinen Einstellungen gelesen. Die Konstruktor-Funktion ruft | oad auf.

Der Konstruktor ruft dann die Funktioni ni t auf, die spezielle Initialisierungen vornimmt, die nicht direkt mit
den Pinwand-Funktionen zu tun haben. Erst nachdem alle Bilder der Pinwand geladen sind, kann die Grol3e aller
Pinwandzettel bestimmt werden. Die Funktion set up wird as, Callback” aufgerufen, wenn alle Bilder geladen
sind.

Pw. di v
Dieses HTML-Element steht fur die Pinwand. Die Kindelemente werden als ,, Pinwandzettel” dargestellt.
Pw. r mx

rmx regelt, ob und wie die Einstellungen zur Positionierung der Pinwandzettel (ct sq, cl px, cl py)
pseudozuféllig gedndert werden:

0 Die Einstellungen bleiben unveréndert

1 Die Einstellungen werden vor jeder neuen Verteilung der Pinwandzettel zuféllig gesetzt.

2 Die Einstellungen werden vor jeder neuen Verteilung der Pinwandzettel zuféllig gesetzt, aber es gilt
clpx = clpy
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Pw. ct sq

Der Wert bestimmt, wie zwei Uberlappende rechteckige Felder bei der Positionierung der Pinwndzettel in nicht-
Uberlappende Felder zerlegt werden.

3

Pw. cl px

Zuerst wird entlang den senkrechten Seiten geschnitten.
Zuerst wird entlang den waagerechten Seiten geschnitten.

Zyklisch: ein Feld wird zuerst an der linken Seite, dann an der oberen, dann an der rechten, dann an
der unteren Seite beschnitten.

Eswird immer das gréfite Stiick des Feldes abgeschnitten.

Die Uberlappung der Projektionen des Ausrichtungsfeldes und des neu zu positionierenden Pinwandzettelsist in
einem Intervall maximal. Ich nenne die Endpunkte des Inveralls die ,, Maximal punkte’. cl px bestimmt, ob und
wie der Pinwandzettel aul3erhalb dieses Intervalls positioniert werden kann:

0

3

Pw. cl py

Jede mogliche , x-Position” des Pinwandzettels wird mit der Lange der Projektion der Uberlappung
mit dem Ausrichtungsfeld auf die x-Achse gewichtet.

Der Pinwandzettel wird zundchst wie im Fall O positioniert, die Position dann auf den Bereich
zwischen den Maximal punkten beschréankt.

Der Pinwandzettel wird an einem der Maximal punkte positioniert. Beide Maximal punkte bekommen
das gleiche Gewicht.

Der Pinwandzettel wird im Intervall zwischen den Maximal punkten gleichverteilt.

Diese Einstellung regelt die Positionierung e nes Pinwandzettelsin y-Richtung, ganz entsprechend, wiecl px die
Positionierung in x-Richtung regelt.

Pw. | vq

Das Gewicht eines Feldes zur Positionierung eines Pinwandzettels hangt auch davon ab, durch wie viele
Pinwandzettel das Feld tiberdeckt ist. Fur jeden Pinwandzettel, der das Feld Uberdeckt, wird das Gewicht durch
| vq getellt.

Pw. i m

i mist eine Liste der Pinwandzettel. Die Eintrége sind Listen mit den folgenden Eintragen:

li[0]
li[1]
li[2]
i3]
li[4]

Das XHTML-Element
Lage der linken Seite

Lage der oberen Seite
Lage der rechten Seite
Lage der unteren Seite

Die Reihenfolge der Pinwandzettel bleibt nicht erhalten. Die Funktion pose bringt die Pinwandzettel in eine
pseudozuféllige Reihenfolge.

Pw. vi x

Alle Pinwandzettel, die vollstandig sichtbar sind, haben einen i mindex, der nicht kleiner ist as vi x, ale
Pinwandzettel, die ganz oder teilweise verdeckt sind, haben einen i mindex, der kleiner ist alsvi x.

Pw. t m

Wenn die Groéfie des Browserfensters zum Beispiel durch ,Ziehen” mit der Maus gedndert wird, so werden viele
Resi ze-Ereignisse ausgel6st. Wirden bei jedem Ereignis die Pinwandzettel neu angeordnet, so flackerte der
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Bildschirm. Um das Flackern zu vermeiden, werden die Pinwandzettel verzdgert neu positioniert, nachdem sich
die GroRRe des Browserfensters gedndert hat (_f ,t m f ).t mist der , Timer” fir den verzdgerten Aufruf.
f>

Die Funktion _f ist an dieses Objekt gebunden. Sie léscht den Timer t mund ruft pose auf. Siewirdvont m f
verzogert aufgerufen.

. prot ot ype. set up

Diese Funktion schlief}t die Initialisierung ab. Nachdem i ni t alle Pinwandzettel aufbereitet hat, stellti ni t die
Liste der Pinwandzettel (i n) auf und ordnet den Pinwandzetteln die Mausklick-Behandlungsfunktion oncl zu.

Auchwenni ni t die sr c-Attribute der i ng-Elemente gesetzt hat, sind die Bilder méglicherweise noch nicht
alle geladen oder ihre Héhe noch nicht bekannt. set up mussin diesem Fall warten.

. prototype.tmf

Ruft zeitverzogert f und damit pose auf, s.t m

Diese Funktion wird bei einer Anderung der FenstergréRRe aufgerufen (onr sz).

. prototype.oncl = function (e)

Die Funktion set up setzt sie als Ereignisbehandler fir einen Klick auf einen , Pinwandzettel”.

Wenn der angeklickte Pinwandzettel nicht frei sichtbar ist, wird er aufgedeckt und die dann teilverdeckten
Pinwandzettel neu gemischt. Hierzu gibt es einen Vorab-Hilfetext.

Im anderen Fall kann es mehrere Vorab-Hilfetexte geben. Der erste Hilfetext entspricht dem Attribut x- h des
Pinwandzettels. Vom , Klickziel” aufwarts wird nach einem Attribut x- | gesucht, das die Aktion bestimmt. Zu
jedem Element auf dem Weg vom Klickziel zum Attribut x- | kann das Attribut x- h einen Hilfetext festlegen,
der vorab angezeigt wird.

Schliefdlich wird der Funktion r adi 0.x| der Wert des Attributs x- | als Argument Gbergeben.
. prototype.isv = function (i)

Diese Funktion ergibt 0, wenn der Pinwandzettel mit dem Index i inder aktuellen Reithenfolge ganz oder teilweise
verdeckt ist, sonst 1. Siewird in vt e aufgerufen.

Pw. prot ot ype.vte = function (j)

Voraussetzung ist, dass alle Pinwandzettel mit einem Index j oder gréf3er unverdeckt sind. Diese Funktion setzt
alle unverdeckten Pinwandzettel an das Ende der Listei mund setzt vi x.

. prototype.toe = function (i)
Setzt den Pinwandzettel an der Positioni an das Ende der Liste, so dass er unverdeckt ist.

Diese Funktion wird in set up aufgerufen. Sie setzt den ersten Pinwandzettel nach , oben”. In der Ubersicht ist
es der Pinwandzettel zum ersten Abschnitt, in einem Bilderabschnitt der erste Text-Zettel.

In der Funktion oncl setzt sie den angeklickten Pinwandzettel nach oben.
. prototype.ivw = function (I, r, e, w
Diese Hilfsfunktion dient in pose zur Berechnung des Gewichts eines Feldes.
Ich versuche, das Ergebnis des Funktionsaufrufes anschaulich zu beschreiben. Das Intervall [ 0, e] enthélt das

Teilinterval [1, r]:0 <=1 < r <= e.eistdieBreite der Pinwand, wdie Breite eines Pinwandzettels,
w <= e.
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Ich schiebe den Pinwandzettel auf der Pinwand von der linken zur rechten Seite. Ein Stift an einem Punkt im
Intervall [ |, r] hinterlasst einen Strich auf dem Zettel. Die Lange des Strichs ist das ,, Gewicht” des Punktes.
Die Funktion ergibt das Doppelte des Integrals des Gewichtsim Intervall [ 1, r].

Zur Berechnung des Gewichts eines Ausrichtungsfeldes wird diese Funktion fur die beiden Koordinaten-
Achsen aufgerufen, einmal mit den Werten der waagerechten Koordinaten (wie hier veranschaulicht), einmal
mit den Werten der senkrechten Koordinaten. Das Gewicht des Ausrichtungsfeldes ist das Produkt, das fir jede
Uberdeckung einmal durch | vq dividiert wird.

.prototype.rv = function (I, r, e, w, 2)

Die Parameter | und r sind die Grenzen des Ausrichtungsfeldes, e die Breite der Pinwand, w die Breite des
Pinwandzettels und z ein Berechnungsmodus (0, 1, 2 oder 3). Ich veranschauliche die Werte as waagerechte
Koordinaten, die Funktion wird ebenso mit den senkrechten Koordinaten al's Argumenten aufgerufen. Es gilt O
<= | <r <= eundw <= e.

Das Ergebnis der Funktion ist die pseudozuféllige Lage der linken Seite des Pinwandzettelsim Intervall [ 0, e
- w.ImFdlez = 0 istdie Verteilungsdichte die Lange der Uberschneidung des Pinwandzettels und des
Ausrichtungsfeldes.

Die Verteilungsdichte ist in einem Intervall zwischen zwei ,, Maximal punkten” maximal.

ImFalez = 1 wird die Pseudozufallsvariable zundchst wieim Fallez = 0 bestimmt und dann auf das Intervall
zwischen den Maximal punkten beschrénkt.

ImFallez = 2 ist die Pseudozufallsvariable diskret verteilt. Beide Maximal punkte haben dasselbe Gewicht.

ImFallez 3 ist die Pseudozufallsvariable im Intervall zwischen den Maximal punkten gleichverteilt.

. prototype.az = function (flds, i)
f I ds ist eine Liste von Feldern, die die Pinwand zerlegt. i ein Eintrag in der Listei m(Pinwandzettel).

Der Pinwandzettel i ist bel der Zerlegung noch nicht beriicksichtigt. Das Ergebnis ist eine neue,
verfeinerte Zerlegung der Pinwand, in der jedes Feld ganz innerhalb oder ganz aufRerhalb von i liegt. Der
,Uberdeckungsfaktor” eines Felds innerhalb des Pinwandzettels ist der Uberdeckungsfaktor des enthaltenden
Feldesinf | ds, dividiert durch | vqg.

. prototype. pose = function (end)

Im ersten Schritt mischt diese Funktion die Pinwandzettel (i ). Fallsend definiert ist, werden alle Pinwandzettel
mit einem Index kleiner alsend gemischt, sonst alle Pinwandzettel bisauf den letzten, der an der |etzten Position
bleibt.

Im zweiten Schritt werden die Pinwandzettel pseudozuféllig neu positioniert. Fallsend definiert ist, bleiben ale
Pinwandzettel mit einem Index end oder grofer an ihrer Position auf der Pinwand.

Im dritten Schritt werden die HTML-Elemente entsprechend der Reihenfolge in der Listei mangeordnet.
. prototype.init = function (cb)

Der Konstruktor Pw ruft diese Funktion vor set up auf. Sie setzt die pseudozufélligen Verweisziele und das
»Fremdbild” und setzt die sr c-Attribute der i ng-Elemente.

. pr ot ot ype. | oad

Lé&dt die Einstellungen (s. | oad) und Ubernimmt die Einstellungen zur Verteilung der Pinwandzettel fir diese
Pinwand. Sie wird vom Konstruktor aufgerufen.

. prototype. onk = function (e)

Diese Funktion wird von Radi o. pr ot ot ype. onk zur Behandlung einer Tastatur-Eingabe aufgerufen. Sie
behandelt die Tasten-Eingaben:
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Enter: Aktion fur das fokussierte HTML-Element

KeyG: Einstellungen laden, auch die zur Pinwandzettel-Verteilung
KeyH: Hilfe zu Tastenbefehlen, Ubersicht oder Bilderabschnitt
KeyX: Pinwandzettel mischen und neu anordnen

In der Ubersicht werden auch die folgenden Tasten-Eingaben behandelt:

Shift+ArrowDown: Bilderiibersicht mit einem zuféllig ausgewahlten Anfangsbild
ArrowDown: Bildertbersicht mit dem obersten Bild a's erstem angezeigten Bild

In einem Bilderabschnitt werden auch die folgenden Tasten-Eingaben behandelt:

Shift+ArrowUp: néchster Abschnitt in der Text-Reihenfolge
Ctrl+ArrowUp: Abschnitt des Fremdbildes

Shift+ArrowDown: Bilderschau mit einem zuféllig gewahlten Anfangsbild
ArrowDown: Bilderschau mit dem obersten Bild als Anfangsbild

function Dias (e, t)
DasDi as-Objekt reprasentiert eine Bilderschau. Es gibt hier nur ein Di as-Objekt, aber mehrere sind moglich.

e ist dasHTML-Element, das die Bilderschau représentiert und dem der Ereignisbehandler oncl zur Behandlung
von ,Klicks’ zugeordnet ist.

t ist die ID desi nmg-Elements zur Anzeige der Bilder. Es ist hier im Element e enthalten, aber das ist nicht
notwendig.

Das.il

i | istdieListeder Bilder. Die Listeneintrége sind selbst Listen, deren erster Eintrag die Kennung des Bildesiist,
aus der die URL des Bildes bestimmt wird. Die weiteren Listeneintrdge werden zur Bilderschau nicht benétigt.

Di as. s
Die Anzeigedauer eines Bildes in Millisekunden beim automatischen Bildlauf.
Di as. cur
Der Index des angezeigten Bildes. Die Kennung desBildesistt hi s. il [this.rd[this.cur]][0].
Der Wert - 1 bedeutet, dass (noch) kein Bild angezeigt wird.
Dias.tm
Der Timer fur den automatischen Bildlauf (t nf , st st , st p).
Dias.tf
Die Bildlauf-Funktion t nf , gebunden an das Objekt.
Dias.rd
DielLister d enthdlt die Zahlenvon 0 hisl n - 1 in zuféliger Reihenfolge.
Dias.In
Die Anzahl der Bilder in der Listei |
Dias.im
DasHTML-i ng-Element zur Anzeige des aktuellen Bildes.
Di as. prototype.cip

Die Position des aktuellen Bildesin der Listei | . Diese Funktionwirdinc_| aufgerufen.
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Di as. prototype.cii

Die Kennung des aktuellen Bildes: this.il[this.rd[this.cur]][0]. Diese Funktion wird in c_I
aufgerufen.

Di as.prototype.tmf

DieMethodet m f ist vorgesehen fir eineverzégerte Anpassung der Darstellung an eine geénderte Fenstergrofie,
um ein Flackern zu vermeiden. Bei der Bilderschau ist nichts zu tun.

Di as. prototype.oncl = function (e)

Diese Funktion behandelt einen Mausklick e im Element, das dem Konstruktor als Parameter (ibergeben worden
ist.

Wenn das Zielelement das Attribut x- h enthalt, wird im Hilfemodus das Hilfethema angezeigt,

Wenn das Zielelement das Attribut x- | enthalt, wird der Attributwert an die Methode x| Ubergeben. Andernfalls
wechselt die Bilderlibersicht zum Abschnitt des angezeigten Bildes.

Di as. prototype.xI = function (1)
Fuhrt die Aktion gemél dem Parameter | aus. Hier werden die folgenden Werte interpretiert:
Andere Werte werden anr adi o.x| tbergeben.
startstop
Startet und beendet den automatischen Bildlauf (st st )
next
Zeigt das nachste Bild an und beendet den automatischen Bildlauf. (nxt )
previ ngy
Zeigt das vorhergehende Bild an und beendet den automatischen Bildlauf. (pvi )
f ast
Beschleunigt den automatischen Bildlauf (spd)
sl ow
Verlangsamt den automatischen Bildlauf (spd)
i ngfit
Schaltet die Vergroferung des Bildes auf das verfiigbare Feld an oder aus (fi t ).
store
Speichert die Einstellungen (st or e).
Di as. prototype. onk = function (e)

r adi o0.onk ruft diese Funktion auf zu Behandlung einer Tasteneingabe e. Sie behandelt die folgenden Tasten
oder Tastenkombinationen:

Enter

wie ein Klick
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Shift+ArrowUp

Diese Tastenkombination wird nur in der Bildertbersicht behandelt. Sie zeigt den Abschnitt zum aktuellen
Bild an.

KeyH
Tastenbefehle zu Bildertibersicht oder zur Bilderschau eines Abschnitts.
NumpadMultiply, KeyX
vorher angezeigte Ansicht (r adi o. xI (" prev"))
ArrowLeft
zuvor angezeigtes Bild (pvi )
ArrowL eft
néchstes Bild (nxt )
Space
automatischen Bildlauf starten oder beenden (st st )
ArrowUp
automatischer Bildlauf schneller (spd)
ArrowDown
automatischer Bildlauf langsamer (spd)
KeyG
Einstellungen laden (I oad)
KeyF
Bildanpassung (f i t)
KeyS
Einstellungen speichern (st or e, fi t)
D as.prototype.fit

Diese Funktion schaltet die Darstellung des Bildes der Bilderschau um, indem sie den Wert des Attributscl ass
desHTML-Elementsi mzwischenshri nk undfi t umschaltet.

Diese Funktion wird bei einem Klick (x! ) oder beim Driicken der Taste KeyF (onk) aufgerufen.
Di as. prototype.store

Diese Funktion speichert die Bilddarstellung geméf3 dem Attribut cl ass von i m die Anzeigedauer beim
automatischen Bildlauf (ms) und ruft dann st or e auf.

Diese Funktion wird bei einem Klick (x| ) oder beim Driicken der Taste KeyS (onk) aufgerufen.
Di as. prototype. | oad
L &dt die gespeicherten Einstellungen mit | oad und setzt dann die Bilddarstellung und die Bild-Anzeigedauer ns.

Diese Funktion wird beim Driicken der Taste KeyG (onk) aufgerufen. Eine Mausbedienungist fir diese Funktion
nicht vorgesehen.
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Di as. prototype. spd = function (up)

Wenn up logisch wahr ist, wird die Anzeigedauer ns um 20% vermindert bis zu einer Mindestdauer von 300
ms. Andernfalls wird die Anzeigeauder um 25% erhéht bis zu einer Hochstdauer von 300000 ms (5 min). Die
Anzeigedauer in Millisekunden wird auf eine ganze Zahl abgerundet.

Diese Funktion wird bei einem Klick (x| ) oder beim Driicken der Tasten ArrowUp oder ArrowDown (onk)
aufgerufen.

Di as. prototype.stp

Beendet den automatischen Bildlauf. Diese Funktion wird beim Verlassen der Bilderschau
(Radi o. pr ot ot ype. show) oder as Teil der Behandlung einer Eingabe (nxt , pvi , st st ) aufgerufen.

Di as. pr ot ot ype. st st

Startet oder beendet den automatischen Bildlauf.

Diese Funktion wird bei einem Klick (xI ) oder beim Driicken der L eertaste Space (onk) aufgerufen.
Di as. prototype. shn

Zeigt das néchste Bild in der Reihenfolge gemél3 r d an. Nach dem letzten Bild wird das erste Bild angezeigt,
ohne dass die Bilder neu gemischt werden.

Diese Funktion wird von t nf und nxt aufgerufen.
Di as. prototype. tnf

Wenn das letzte Bild angezeigt wird, werden alle Bilder neu gemischt (shf ). Das néchste Bild wird angezeigt
(shn) und der Timer gesetzt (t mt f).

Diese Funktion wird von st st undt f aufgerufen.
Di as. prototype.shf = function (i)

Mischt dieEintrégeinder Lister d abdemIndexi und damit die Reihenfolge, in der die Bilder angezeigt werden.

Diese Funktionwird int nf und set aufgerufen.
Di as. pr ot ot ype. nxt

Beendet den Bildlauf (st p) und zeigt das néchste Bild an (shn).

Diese Funktion wird bei einem Klick (xI ) oder beim Driicken der Taste ArrowRight (onk) aufgerufen.
Di as. prototype.pvi = function (e)

Beendet den Bildlauf (st p) und zeigt das vorhergehende oder das |etzte Bild an.

Diese Funktion wird bei einem Klick (x| ) oder beim Driicken der Taste ArrowLeft (onk) aufgerufen.
Di as. prototype.set = function (v, b)

v ist die Bilderliste (neuer Wert voni | und b der Index des ersten anzuzeigenden Bildes. r d[ 0] bekommt den
Wert b, die tbrigen Bildpositionen werden gemischt (shf ). Das erste Bild wird angezeigt.

Diese Funktionwird inr adi 0. show aufgerufen.
function onrsz

Diese Funktion behandelt eine Anderung der FenstergréiRe. Der Inhaltsbereich (Element mitder ID d_cont ) wird
unter dem Kopfbereich (ID head) positioniert. Dann wird fir das Objekt, das die angezeigte Tafel reprasentiert,
die Methodet m f aufgerufen.
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Fir die Bilderansicht (Di as) und Textabschnitte (Pl ai n) macht die Methode nichts, nur Pinwéande (Pw)
positionieren die Pinwandzettel neu (t m f).

AuRer bei einer Anderung der FenstergroRe wird onr sz bei der Initialisierung (i ni ti al i ze) und in der
Funktiont hd aufgerufen.

function share

Diese Funktion startet den E-Mail-Dienst. Der vorgeschlagene Textinhalt enthdlt die URI der aktuellen Ansicht
(c_1).

function sound (k)
Spielt die Klangdatei, die unter dem Schlussel k eingestelltist: set [ k] .

k kann die Werte " 0" oder " e" annehmen. " e" steht fir ein Klangsignal, das auf einen Fehler hinweist, " 0"
steht fur ein Klangsignal, das eine Aktion bestétigt.

sound wirdinhel p_t,ky_c,li ke undl i nks aufgerufen.

function |ike
Sendet eine ,Geféllt mir’-Nachricht mit der Pfad-Komponente und der Fragment-Komponente der URI zur
aktuellen Ansicht (c_I ), der Sprache und dem Benutzernamen (I g), falls dieser angegeben ist und nicht mit
anonymbeginnt.
Wenn kein Benutzername angegeben ist, wird ein Hinweis angezeigt (hi nt _d).

function |inks

Zeigt dasFeld mit Verweisen (I i nks_d) anoder verbirgt es. Beim ersten Aufruf werden die V erweise dynamisch
geladen.

Diese Funktion wird von xI (Klick) aufgerufen.

function links_h (e)
Verbirgt das Verweisfeld | i nks_d. Diese Funktion wird aufgerufen, wenn eine neue Tafel angezeigt wird
(radi 0. show), die Taste Escape gedrickt wird (onk) oder wenn der Mauszeiger auf dem Verweisfeld
herausl auft.

function hint_h (e)

Verbirgt den Hinweis zum Benutzernamen (hi nt _d). Diese Funktion wird aufgerufen, wenn die Taste Escape
gedriickt wird (onk) oder wenn der Mauszeiger auf dem Hinweisfeld herausl @uft.

function clk (e)

Behandelt einen Klick in der Kopfzeile. Das Attribut x- | des Klick-Ziels wird zunéchst an die Funktion x|
Ubergeben, und wenn diese Funktion den Wert nicht verarbeiten kann, anr adi o. x| .

Vorsicht, hier kann ein Aufruf-Ring moglich sein.
function xI (1)

Fuhrt die Aktion geméal dem Wert von| aus:

backgr

Andert den Hintergrund (bkg)
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i mgonl y
Verbirgt oder zeigt die Kopfzeile (t hd)
share
Ruft den E-Mail-Dienst auf (shar e).
li ke
Sendet eine , Gefallt mir”-Nachricht (1 i ke).
l'i nks
Zeigt das Verweisfeld an oder verbirgt es (I i nks).
hel p
Schaltet den Hilfemodus ein oder aus (hel p_t)
function bkg

Tauscht im Attribut cl ass desbody-Elementsdie Woérter cl ear , gr ey und bl ack zyklisch aus. CSS-Regeln
verbinden mit diesen Wértern die Hintergrundfarbe.

function thd

Verbirgt die Kopfzeile oder zeigt sie wieder an und ruft dann onr sz auf.

Diese Funktion wird von | oad, durch Driicken der Taste Keyl (onk) oder durch einen Klick (x| aufgerufen.
function hnt

Verbirgt den Hinweis auf die maschinelle Ubersetzung (Abschnitt mit der 1D it )

Diese Funktion wird von cl k_hmnt oder durch Driicken der Taste KeyQ aufgerufen.
function cl k_hnt

Diese Funktion behandelt einen Klick auf die Schaltflzche , Ubersetzungshinweis verbergen” (ID hnt ). Dazu
ruft sehnt auf.

function store

Ubertragt die Einstellung der Hintergrundfarbe und der Anzeige der Kopfleiste nach set und speichert die
Einstellungen.

function | oad

Liest die Einstellungen (set _g) und Ubernimmt die Einstellung der Hintergrundfarbe und der Anzeige der
Kopfleiste.

Diese Funktion wird von Pw. pr ot ot ype. | oad, Di as. pr ot ot ype. | oad oder durch Driicken der Taste
KeyG (onk) aufgerufen.

function onk (e)

Behandelt eine Tasteneingabe e. Im Hilfemodus zeigt sie bei Driicken der Taste KeyH den Hilfetext zur
Tastenhilfean. Dannruft sier adi 0.onk auf. Wenn diese Funktion die Tasteneingabe nicht behandelt, behandelt
onk diefolgenden Tasten oder Tastenkombinationen:

KeyB

Hintergrund (bkg)
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Alt+Ctrl+Shift+KeyL

»Gefdlt mir’-Nachricht (1 i ke)
KeyG

Einstellungen laden (I oad)
Keyl

Kopfzeile verbergen oder anzeigen (t hd)
KeyM

E-Mail-Dienst aufrufen (shar e)
F1

Hilfemodus ein- oder ausschalten (hel p_t)
KeyS

Einstellungen speichern (st or e)

Escape
Verweisfeld (I i nks_h), Hilfe (hel p_h) und Hinweisfeld (hi nt _h) verbergen.

Falls das Tastenereignis behandelt ist, wird die Default-Aktion verhindert. Bei Pfeil-Tasten zusammen mit der
Shift-Taste kann die Default-Aktion zum Beispiel eine Auswahl sein.

function initialize

Diese, Startfunktion” initialisiert zunachst die Variablensl ,1 i nks_d,hint _dlngl g (l g _g)audi ound
i | mund |&dt die Einstellungen (I oad). Die Funktion onr sz positioniert den , Tafelhalter”, bevor r adi o
initialisiert wird. Die Anzeige wird entsprechend der URI-Fragment-K omponente gesetzt,

Dann werden Ereignisbehandler zugeordnet:

»Cl i ck” inder Kopfzeile (cl k)

,Cl i ck” auf der Schaltflache , Ubersetzungshinweis verbergen” (cl k_hnt)
~mouseout ” imVerweisfeldl i nks_d (I i nks_h)

.mouseout ” im Hinweisfeld hi nt _d (hi nt _h)

. esize” (onrsz)

.keydown” (onk)

Schliefdlich wird ale 0,25 Sekunden ,,im Hintergrund” ein Bild geladen.

Informationen zur Positionierung

Zur Prufung der Positionierung der Pinwandzettel konnen Daten ausgegeben werden. Der Code dazu ist in der
normalen , Arbeitsversion” der Skriptdatel nicht nétig. Er steht zwischen Markierungszeilen:

I1#if | NFO_POSE
I+
Hi er Code zur Ausgabe von Daten zur Positionierung der Pinwandzettel
*
/
/'l #endi f | NFO_PCSE

Das Perl-Skriptj s_condi ti onal . pl entfernt die Markierungszeilen und die Zeilen zwischen ihnen.

var info_nsg

var info_node

var info_cnt

var info_on

function info_show

function info_pose_step (flds, fl, i, self, left, top, wd, ht)
Pw. prototype.info_distrib
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var info_nsg

Der anzuzeigende Text
var info_node

Bestimmt die Art der Ausgabe. Die mdglichen Werte sind die ganzen Zahlen 0, 1, 2, 3 und 4.
var info_cnt

Wenn diese Zahl grof3er als 1 ist, gibt sie an, wie oft die Neupositionierung der Pinwandzettel beim Driicken der
Taste KeyX insgesamt wiederholft werden soll.

var info_on

Dieser Schalter zeigt an, ob die Funktion pose Daten zur Verteilung ani nf o_nsg anhéngen soll. Er wird bei
der Behandlung der Taste KeyX (onk auf 1 gesetzt.

function info_show

Zeigt den Wert von i nf o_nsg an, setzt i nf o_nsg auf die leere Zeichenkette und i nf o_on auf 0. Diese
Funktion wird in onk bei der Behandlung der Taste KeyX aufgerufen.

function info_pose step (flds, fl, Ii, self, left, top, wd, ht)

Diese Hilfsfunktion hangt nach der Positionierung eines Pinwandzettels detaillierte Daten zur Positionierung an
i nf o_nsg an, darunter die Daten der Zerlegungsfelder. Sie wird in pose aufgerufen, wenn i nf o_node 1
oder 2 ist.

Pw. prototype.info_distrib

Diese Funktion fligt die Kennung der Verteilung aus drei Zeichenani nf o_nsg an. Siewird in pose und onk
aufgerufen.

In den Einstellungen (s. set ) kann eingestellt werden, dass beim Driicken der Taste KeyX in einer Pinwandansicht
Informationen zur Positionierung der Pinwandzettel in einem Fenster angezeigt werden. Ob es Beschrankungen der
Langevon Zeichenkettenin ECM Asript sind oder Beschrénkungen der Funktional er t - eskann nur eine beschrénkte
Zahl von Zeichen ausgegeben werden. Die detaillierte Ausgabe der Verteilung einer grof3en Zahl von Pinwandzetteln
ist auf diese Weise nicht moglich.

Die Eintrége unter dem Schlissel set haben die Form pi nwi nf o=MODE oder pi nwi nf o=MODE/ CNT. CNT steht
fur den Wert voni nf o_cnt , die méglichen Werte von MODE entsprechen den Werten von i nf o_node:

detail ed_pose_info (1)

Zujedem Pinwandzettel wird die vollstéandige Zerlegung der Pinwand, das A usrichtungsfeld und die neue Position
des Pinwandzettels ausgegeben. Das ist nur bei einer kleinen Zahl von Pinwandzetteln méglich, bis zu ungeféhr
sieben Pinwandzetteln. Das Perl-Skript posi nf o_svg. pl erzeugt aus der Ausgabe SVG-Dateien, die die
Zerlegung der Pinwand zeigen.

| ast _pose_info (2)

Gibt die Zerlegung der Pinwand und das Ausrichtungsfeld vor der Positionierung des letzten Pinwandzettels und
dessen neue Position aus. Aus der Ausgabe kann das Skript posi nf o_svg. pl eine SVG-Datei erstellen.

detail ed field _count (3)

Gibt die Kennung der Verteilung und zu jedem Pinwandzettel (in der Reihenfolge der Positionierung) die Anzahl
der Zerlegungsfelder aus. Die Ausgabe kann von dem Skript di agr amre graphisch aufbereitet werden.

| ast _field_count (4)

Gibt die Anzahl der Zerlegungsfelder vor der Positionierung des | etzten Pinwandzettels aus.
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Quelltext

[Beschreibung]

/1 Herbert Schienann

/1 globale Variable

/*
var n_ingsect; /1 Anzahl der Bild-Abschnitte
var n_sect; /1 Anzahl der Abschnitte

/1 Liste, Bilderabschnitte vor Textabschnitten
Il [sectnr, title, [[src, fnt], ], len ] fir Bilderabschnitte

Il [sectnr, title, null, null ] far Textabscnitte
var init_d;
var prf_ing; /'l Prefix des Pfades der Bilddateien

*/

I'1#if | NFO_PCSE
var info_nsg = "";
/* verschi edene Ausgaben zur Verteilung

0 kei ne Ausgabe

1 detail ed_pose_info Ei nzel heiten zu den Zerl egungsschritten

2 | ast_pose_info Zer| egung bei der Positionierung des |etzten Pinwandzettels

3 detailed_field_count Zahl der Felder bei den einzelnen Schritten

4 |ast_field_count Zahl der Felder bei der Postionierung des |etzten Pinwandzettels
*/

var info_node
var info_cnt
var info_on

0; // keine Ausgabe
0; // Zzahler fir info-Ausgaben
0; // Ausgabe eingeschaltet?

function info_show () {

if (info_nsg)
alert (info_nsg);
info_msg = "";

info_on = 0;
} /1 info_show
/'l #endi f | NFO_PCSE

var Ig = null; // Nutzer-Nane als URI - Konponente kodiert
function lg_g () {
var s = wi ndow. | ocal Storage || w ndow. sessi onStorage;
it (s) {
s = s.getltem ("nanme");
if (s)
I g = encodeURl Conponent (s);
}
}
var |ng; /1 Sprach-Suffix
var set = {}; /1 gespeicherte Einstellungen
function set_g () {
var s = window. | ocal Storage || w ndow. sessionStorage;
it (s) {
var v = s.getlten("set");
it (v) {
var m
while (m= v.mtch (/~([a-z0-9_]+)=([":]*)/)) {
set[n{1]] = n{2];
v = v.replace(/"[":]*:2/, "");
}
}
}
Y /] set_g
var help_| = 0; Il Hilfe 0: ist nicht geladen, 1: wird geladen, 2: ist geladen, 3: aktiv
var help_k = {}; 11
var help_e = null;

4
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/'l Hilfeabschnitt verbergen, "nouseout"
function help_h (e) {
if (help_e) {
if (e) { // nouseout-handl er
var r = e.rel atedTarget;

while (r) {
if (r == help_e)
return;
if (r.local Name == "body")
br eak;

r = r.parent Node;
}
}
var ¢ = help_e.getAttribute ("class");
hel p_e.setAttribute("class", c.replace(/\bshowb/, "hide"));
if (ky_Il ==3)
ky_|I = 2;

}
} 11 help_h

/Il zeigt ggf die Hilfe zum Schl issel k an

/1 0: Hilfe nicht aktiv oder k ist schon angezeigt, weiter
/1 1: Hilfe wird neu angezeigt, Aktion ist zu beenden
function help_c (k) {

if (help_l == 3 & ! help_k[k]) {
var e = docunent.get El ementByld (k);
it (e) {
var c;
if (help_e) {

c = help_e.getAttribute ("class");
hel p_e.setAttribute ("class", c.replace (/\bshowb/, "hide"));
}
help_e = e;
c = e.getAttribute ("class");
e.setAttribute ("class", c.replace (/\bhide\b/, "show'));
hel p_k[k] = 1;
return 1;
}
}
return O;
} /1 help_c

/1l schaltet die Hilfe an und aus
/Il k: "f1" Taste F1, "qn' anders (Maus?)
function help_t (k) {
if (! help_l) {
help_I = 1;
var r = new XM.Ht t pRequest () ;
var f = function () {
var s = r.status;
if (200 <= s && s < 400) {

var b = docunent. get El enent sByTagNane("body") [0];
var n = r.responseXM. get El enent sByTagNane("body") [O0];
var m
for (n =n.firstChild; n; n=mnm {
m = n. next Si bl ing;
if (n.local Name == "div") {
n = docunent . adopt Node(n);
n.setAttribute ("class", "hlp hide");
n. addEvent Li st ener ("nouseout”, hel p_h);
b. appendChi | d(n);
}
}
help_| = 3;
help_c ("hilfe_ein_" + k);
}
el se {
sound ("e");
help_I = 0;
}

h
r.addEvent Li st ener ("1 oadend", f);
r.open ("get", "/h/pinwh.xhtm" + |ng);

r.send();
}
else if (help_I ==2) {
help_I = 3;
help_c ("hilfe_ein_" + k);
}
else if (help_I == 3) {
help_c ("hilfe_aus_" + k);
help_I = 2;
hel p_k = {};
}
} 1/ help_t
var ky_| = 0; I/ Tastenhilfe 0: ist nicht geladen, 1: wird geladen, 2: geladen, 3: angezeigt
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/Il zeigt die Tasten-Hilfe
function ky_c (k) {
if (ky_Il ==0) {
ky_|I = 1;
var r = new XM.Ht
var f = function

var s = r.status;
if (200 <= s && s < 400) {
var b = docunent. get El enent sByTagNane("body") [0];
var n = r.responseXM. get El enent sByTagNane("body") [O0];
var m
for (n =n.firstChild; n; n=mnm {
m = n. next Si bl i ng;
if (n.local Name == "div") {
n = docunent . adopt Node(n);
n.setAttribute ("class", "hlp hide");
n. addEvent Li st ener ("nouseout”, hel p_h);
b. appendChi | d(n);
}
}
ky_ | = 2;
ky_c (k);
}
el se {
sound ("e");
help_I = 0;
}
h
r.addEvent Li st ener ("1 oadend", f);
r.open ("get", "/h/pinwk.xhtm" + |ng);
r.send();
}
else if (ky_I ==2) {
var e = docunment.getEl enentByld ("k_${k}");
it (e) {
var c;
if (help_e) {
c = help_e.getAttribute ("class");
hel p_e.setAttribute ("class", c.replace (/\bshowb/, "hide"));
}
help_e = e;
c = e.getAttribute ("class");
e.setAttribute ("class", c.replace (/\bhide\b/, "show'));
ky_|I = 3;
}
}
else if (ky_I == 3) {
hel p_h ();
}
} /1 ky_c
var radio; I/ Tafel-Unschal ter
var ilm /1 Liste der ersten Bilder der Abschnitte
var |inks_d; /1 Abschnitt mt Verweisen
var hint_d; /1 Abschnitt mt H nweis
var audi o; 1/ audi o- El ement
var sl =[0]; /'l Verweisziele der Frendbil der

functi on c_l () {

zum Schl issel k an

t pRequest () ;
0 {

var i = radio.cid;
var d; /'l oj ekt
var |; /1 Bilderliste
var k; /1 Bildkennung, Bildposition
var h =""; [/ Fragnent (Hash)
var x; /1 Absschnitts-Index
var m
if o (ri);
else if (i == "d_main");
else if (m=i.match(/"d_([0-9]+)%$/))
h = "#s${n{1]}";
else if (i =="d_vw') {
d = radio.cd()[1];
it (d) {
I =dil;
if (I ===1ilm {

if (x =d.cip())
h = “#rndi mgshow_s${init_d[x][0]}";

0; x < n_ingsect; ++x) {
init_d[x][2]) {

h = “#s${init_d[x][0]}";

}
else for (x =
if (1 ===
if (k
h
if (k
h
br eak;

}
}

}
}

I = wi ndow. | ocation ;

=d.cii())
“${h}_${k}";
d.cip())
T${h}_${k}":

return | .protocol + "//" + |.host + |.pathname + h;

Y Il el
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Il setzt das Attribut ing/ @rc fir alle Bilder imAbschnitt e
function isrc (e) {

var | = e.getEl ement sByTagNane("i ng");
var n;
var i;
var s;
var p;
var r;
for (n =0; n<|l.length; ++n) {
i =1[n];
if (i.getAttribute ("src"))
conti nue;
s = i.getAttribute ("x-id");
it (s) {
p = i.getAttribute ("class") == "thb" ? "thunbs" : "inmages";
i.setAttribute ("src", “${prf_ing}${p}/${s}.ipg’);
}
}
Yy Il isrc

/1 eins von mehreren Kindel ementen ist aktiv
function Radio (div) {
/1 Schlissel sind die ID der "Wchsel tafeln"
/Il Eintrage [pid, obj ]
/1l Weiter Eintrage sind "kundenspezifisch"
this.data = {};

this.cid = null; /1 1D des aktiven El enents
this.pid = null;

var e;

var i;

for (e =div.firstChild; e; e = e.nextSibling) {
if (e.nodeType == e. ELEMENT_NCDE) {
i = e.getAttribute ("id");
this.data[i] = [null];
}

}
} /1 Radio

Radi o. prototype.cd = function () {
return this.cid ? this.data[this.cid] : null;
}:; /1 Radio. prototype.cd

/'l zurick (aufrufende Tafel)
Radi o. prot ot ype. back = function () {
var a = this.cid;

var b;
it (a) {
var b = this.dataf[a][0];
if (b)
this.show (b, 1);
}

I

I'l zurick (zuvor angezeigte Tafel)
Radi o. prototype. prev = function () {
var a = this.pid;
if (a)

this.show (a, 1);

h
/'l einem Verweisziel i (Attribut x-1) folgen
Radi o. prototype. xI = function (i) {
if (i == "back")
this. back();
else if (i == "prev")
this.prev();
else if (i == "top") {

this.show("d_nain");
}
else if (i.mtch (/~[1-9]/))
this.show( d_${i}");
else if (i =="img")
this.show("d_vw', 0, [-1, Math.floor(Math.randon() * n_ingsect)]);
else if (m=i.match(/i(\d+)_(\d+)/))
this.show("d_vw', 0, [parselnt(n{1]), parselnt(n{2])]);
/1 nicht benutzt
else if (m=i.match(/ing_(\d+)/))
this.show("d_vw', 0, [-1, parselnt(n{1])]);
el se
xI (i)
}:; /1 Radio. prototype. xl
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/1 id
/1 b : "zurick", preid des "Aufgerufenen" wird nicht gesetzt
z

11 zusat zl i che Daten zur Aktivierung
Radi o. prot otype. show = function (id, b, z) {
var e;
var n;
var c;
var d;
if (this.cid ==1id || !id)
return;
n = docunent. get El ement Byl d(i d);
if ('n)
return;
if (this.cid) {
links_h ();

e = docunent.get El enentByl d(this.cid);

c = e.getAttribute ("class");

I/ alte Tafel deaktivieren

if (c.match(/\bdias\b/))
this.data[this.cid][1].stp();

c = c.replace(/\bshowb/, "hide");

e.setAttribute("class", c);

}
c = n.getAttribute ("class");
c = c.replace(/\bhide\b/, "show');
n.setAttribute("class", c);
d = this.data[id];
if (‘b || ! d[O])
d[ 0] this.cid;
this.pid this.cid;
this.cid =id;
/1 Tafel aktivieren, ggf Objekt erzeugen, aktivieren
if (c.match(/\bpinmb/)) {
if (rd[1])
d[1] = new Pw (n);
el se
d[ 1] . pose() ;
if (help_l == 3)
hel p_c ("pi nwand")
|| help_c (n.getAttribute ("id") == "d_nmain" ? "toppage" : "sectpage")

}
else if (c.match(/\bdias\b/)) {
if (rd[1])
d[1] = new Dias (n, "ds_ing");
it (z) {
if (z[0] <0) {
d1].set(ilm z[1]);
if (help_l == 3)
hel p_c ("ds_main");
}
el se {
d1].set(init_d[z[0]][2], z[1]);
if (help_l == 3)
hel p_c ("ds_sect");

}
}
else if (c.match(/\bsnimb/)) {
if (rd[1])
d[1] = new Plain (n);
d[ 1] . activate ();
if (help_l == 3)
hel p_c ("snint);
}
}; /1 Radio. prototype. show
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/'l behandelt ein Tastenereignis
Radi o. prototype. onk = function (e) {
var d = this.cd()[1];

it (d) {
if (d.onk(e))
return 1;
}
d = e.code;

if (d == "Enter") {
d = e.target.getAttribute("x-1");
it (d) {
if (help_l ==3) {
var h = e.target.getAttribute("x-h");
if (h & help_c(h))
return 1;

}
this.xl (d);
}
el se
return 0;
}
else if (help_| == 3 && help_c( r_${d}"));
else if (d == "Arrowieft")
t hi s. back ;
else if (d == "ArrowRi ght")
this.prev ();
else if (d == "Home")
this.show("d_nain");
else if (d == "Arrowp") {
d = math. floor(Math.randon() * (n_sect)) + 1;
d="d_s${d}";
if (d == this.cid)
d = "d_main";
this.show(d);

}

el se
return 0;
return 1;
}:; /1 Radio. prototype. onk

/1 Abschnitt ohne Bilder
function Plain (d) {

isrc (d);

this.snr = 0; 1/ Abschni ttsnumer
this.fe = null; // Fokus bei der Anzeige
var m

if (m=d.getAttribute ("id").match (/[1-9][0-9]*/))
this.snr = parselnt (nm;
m = d. get El enent sByTagNanme ("span");
var i;
for (i =0; i <mlength; ++) {
if (nfi].getAttribute ("x-1")) {
this.fe = nfi];
br eak;

}

}
if (this.fe) {

m = d. get El enent sByd assNane ("thb");

if (mlength > 0)

this.fe = n{0];
}
d. addEvent Li stener ("click", this.oncl, false);
}; /1 Plain

/1 Klick in einem Abschnitt ohne Bild

Pl ai n. prototype.oncl = function (e) {
var |;
var t = e.target;
if (help_l ==3) {
var h = t.getAttribute ("x-h");
it (h) {
if (help_c (h))
return;
}
el se {

h = t.getAttribute ("class");
if (h =="thb")
if (help_c (h))
return;

}

}
if (I =t.getAttribute("x-1"))
radio. xl (1);
} /1 Plain. prototype. oncl
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/'l behandelt ein Tastenereignis
Pl ai n. prototype.onk = function (e) {
var ¢ = e.code;

var r;
if (c == "KeyH")
ky_c ("plain");
else if (c == "Arrowlp" && e.shiftKey) {
/'l zum nachsten Abschnitt in der Dokunent-Rei henfol ge
if (help_| == 3 && hel p_c("plain_ShiftArrowp"))

return 1;
r =this.snr + 1;
if (r > n_sect)
r =1;
radi o. show ("d_${r}");

}
else if (c == "ArrowDown" && e.shiftKey) {
/'l zum vor her gehenden Abschnitt in der Dokunent-Rei henfol ge
if (help_l == 3 && hel p_c("pl ai n_ShiftArrowbown"))
return 1;
r =this.snr - 1;
if (r =0)
r = n_sect;
radi 0. show ("d_${r}");
}
el se
return O;
return 1;

}:; /1 Plain.prototype. onk

I/ Focus setzen
Pl ain. prototype.activate = function () {
if (this.fe)
this.fe.focus ();
}; /1 Plain.prototype.activate

Plain.prototype.tmf = function () {};

function Pw (div) {
this.div = div;

/'l Einstellungen fur die pseudozufallige Verteilung der Bilder
/1 in this.|load gesetzt

this.rmxk =1; /'l Einstellungen zur Bilderverteilung zufallig setzen
/1 0 fix gleichverteilt, 1 nein, 2 total, 3 "diagonal",
this.ctsq = 3; /1 Schnittreihenfolge: 0 erst an x-Punkten, 1 erst an y-Punkten
Il 2 zyklisch links - oben - rechts - unten, 3 das groéBte Stuck
this.clpx = 0; /1 Bildposition rechts / links einrasten (0 bis 3)
this.clpy = 0; /1 Bildposition oben / unten einrasten
this.lvg = 512.0;
this.load ();

/'l Eintréage der Liste
Il [elt, left, top, left + width, top + height]
/'l MaRe einschlieflich border (Rahmen)
Il this.im=[];
this.im= null;
/1 alle Bilder mt Index >= vix sind voll sichtbar
this.vix = null;
var s = this;
/1 Tinmer fiar den verzogerten Aufruf von pose
this.tm= null;
this. _f = function () {s.tm= null; s.pose();};
this.sx = null;
this.init ();
this.setup ();
} /11 Pw
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/1 Der zweite Teil der Initialisierung,
/1 nachdem al | e nétigen Daten gel aden sind
Pw. prot ot ype. setup = function () {

var s = this;

oncl = function (e) {s.oncl(e)};
var e = this.div.firstChild;

var cs;

var w, h;

this.im=1[];

var f = function () {
while (e) {
if (e.nodeType == e. ELEMENT_NODE) {
cs = wi ndow. get Conput edStyl e (e);
/1 https://drafts.csswy. org/ cssont #cssstyl edecl arati on
/1 https://ww. ecma-international.org/publications/files/ECMA- ST/ ECVMA- 414. pdf
/1 https://ww. ecma-international.org/ecna-262/10. 0/ i ndex. ht m #sec- par sei nt-string-radi x
/1 https://ww. w3. or g/ TR/ CSS2/ propi dx. ht nl #924. 0
w = parselnt(cs.getPropertyValue ("width"))
par sel nt (cs. get PropertyVal ue ("padding-left"))
+ parselnt(cs.getPropertyVal ue ("padding-right"))
+ parselnt(cs.getPropertyValue ("border-left-wdth"))
+ parselnt(cs.getPropertyValue ("border-right-width"));
h = parselnt(cs.getPropertyValue ("height"))
+
+
+

+

par sel nt (cs. get PropertyVal ue ("paddi ng-top"))
par sel nt (cs. get PropertyVal ue ("paddi ng-bottont))
par sel nt (cs. get PropertyVal ue ("border-top-w dth"))
+ parselnt(cs.getPropertyVal ue ("border-bottomw dth"));
if (Nunmber.isNaN (w) || Number.isNaN (h) || h < 5) {
set Ti meout (f, 100);
return;

el se {
s.impush ([e, 0, 0, w, h]);
e. addEvent Li stener ("click", oncl, true);

}
e = e.nextSibling;

var m=
var i;
for (i =0; i <this.imlength; ++i) {
p=this.infi];
m+="${p[3]} x ${p[4]}\n";

}

alert (m;
*/
s.toe(0);
s. pose();

H
f 0
} // Pw. prototype.setup

0
i
[

11 verzogerter Aufruf von pose
Pw. prototype.tmf = function () {
if (this.tm
clearlnterval (this.tm;
this.tm= setTinmeout (this._f, 100);
}; /1 Pw.prototype.tmf

Pw. prototype.oncl = function (e) {

var t;
/'l https://dom spec. what wg. or g/ #dom node- par ent node
for (t = e.target; t.parentNode != this.div; t = t.parentNode);
var i;
var | = this.imlength;
for (i =0; i <| & this.in{i][0] !=t; ++);
if (i <this.vix) {

if (help_l == 3)

hel p_c ("verdeckt");

this.toe (i);

this.vte (this.imlength - 2);

this.pose (this.vix);

el se {
if (help_l ==3) {
i = t.getAttribute ("x-h");
if (i & help_c (i))
return;

}
for (t = e.target; !t.getAttribute ("id"); t = t.parentNode) {
if (help_l ==3) {
i = t.getAttribute ("x-h");
if (i & help_c (i))
br eak;

i = t.getAttribute ("x-1");
it (i) {

radio. xl (i);

br eak;
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}: /1 Pw prototype.oncl

/'l ist der Pinwandzettel (i) voll sichtbar?
Pw. prototype.isv = function (i) {

var j;

var Is = this.im

var In = Is.length;

var x =1s[i];

var vy;

var | = x[1];

var t = x[2];

var r = x[3];

var b = x[4];

for (j =i +1; j <In; ++) {
y =1Is[jl;
if (y[3] >1 & y[4] >t & r > y[1l] && b > y[2])

return 0;
}
return 1;

}:; /1 Pw prototype.isv

/'l Ergebnis i
// alle Bilder mit Index < i sind zum Teil verdeckt,
/1 alle Bilder mt Index >= i sind unverdeckt

!/ Annnahme: alle Bilder mit Index > j sind unverdeckt
Pw. prototype.vte = function (j) {
var Is = this.im
if (!ls)
return;
var i = 0;
/Il var j = lIs.length - 1;
while (i <=7j) {
if (! this.isv(i))
++

el se {
x =1s [i];
Is [i] =1s [j];
Is [j] =x
++i
ek
}
}
this.vix =1i;

}:; /1 Pw prototype.vte

/1 Pinwandzettel i an das Ende setzen
/'l Anzei ge bl ei bt unveréandert
Pw. prototype.toe = function (i) {
var Is =this.im
if (!ls)
return;
var end = Is.length - 1;
var j;
var Xx;
if (i <end) {
x =1Is[i];
for (j =1i; j < end; ++j)
I's [j1 =1Is [j+1];
I's [end] = x;
}
}; /1 Pw. prototype.toe

/1 Hilfsfunktion: Gew chtung eines Intervalls
Pw. prototype.ivw = function (I, r, e, w {
Il 0<=1 <r <=¢, 0 <w<=e

Il f(x) =mn(x, w, e- X, e-w, 0<=x<e
112 * Integral f(x) dx, | <=x <r
w= Math.mn (w, e - w;
var i = 0;
if (w<=0)
i =1
else if (r <= w
= (r - 1) 2 (r o)
elseif (e - w<=1)
i=(r-1)*(e-r+e-1);
el se {
if (1 <w {
s (we 1) * (w1
| =w
}

if (e- w<r){
i +=(w-r1 +e) * (w+r - e);
r=e-w
}
if (I <)
i+=(r - 1) *w* 2;
) .
return i;
}:; /1 Pw prototype.ivw
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/'l Hilfsfunktion: Pseudo-Zufallsvariable nmt geeigneter Gew chtung
Pw. prototype.rv = function (I, r, e, w z) {
Il 0<I| <r <=¢e 0<w<=e
/1 z: 0 normal
1 1 Wertebereich beschneiden
1 2 diskret
11 3 deichverteilung in der "Mtte"
if (e <=w
return 0;
if (z==2)
if (Math.random () < 0.5)
return | +w<e?l : e-w
el se
returnr <w? 0 : r - w
var x1, x2, c;
if (z ==3) {
x1 =(r -w<0) ?20:r1 -w
x2 =(l +w<e)?2l:e-w
return Math.floor (x1 + Math.randon() * (x2 - x1));
}
/1l Dichte far max (0, I-w) <= x <= mn (r+w, e-w:
/11 f(x) = mx (mMn (x+w, r) - max (x, 1), 0)
Il Fall | +w<=r: | <r <=|+w
11 x+w=l, x=l, x+w=r, x=r
Il x <l-w :f(x) =0
I l-w<=x <1 : f(x) =x+w- |
Il <=x<r-w: f(x) =w
Il r-w<=x<r : f(x) =r - x
Il r <=x :f(x) =0
Il Fall | +w>r
1 x+w=l, x+wer, x=lI, x=r
Il x <l-w cf(x) =0
Il 1-x <=x <r-w: f(x) =x +w- |
Il r-w<=x <| cf(x) =r - |
Il <=x<r cf(x) =r - x
Il r <=x cf(x) =0
if (I +w<=r) {
x1 =1;
X2 =r - W
c =w
el se {
X1 =r - w
x2 =1;
c =r -1;
var x0 =1 - w
var xa = Math.nmax (0, xO0);
var xe = Math.min (r, e - w;
Il x0 <= x <x1: f(x) =x - x0
11 F(x) = (x - x0) ** 2/ 2
11 x =sqrt (2 * F(x)) + x0
11 F1 = (x1 - x0) ** 2/ 2
var f1 = (x1 - x0) ** 2/ 2;
Il x1 <= x <x2: f(x) =c¢
11 F(x) = F1L +c* (x - x1)
11 x = (F(x) - F1) / ¢ + x1
11 F2 = F1 + ¢ * (x2 - x1)
var f2 = fl1 +c¢c * (x2 - x1);
Il x2 <= x<r : f(x) =c + x2 - x
11 F(x) = F2 + (c + x2) * (x - X2) - (x ** 2 - x2 ** 2) | 2
11 =F2 + (c +x2) * (x - x2) - (x - x2) * (x +x2) / 2
11 =F2 + (x-x2) *(2*c+2*x2-x-x2)1 2
11 =F2 + (x - x2) * (c+c+x-x)/ 2
11 0O=x*2-2* (c+x2) *x+2* (Fx)-F2) +2* x2* (c+ x2) - x2** 2
11 =(x - (c +x2)) ** 2 - (c +x2) ** 2+ 2* (F(x) - F2) + 2 * x2 * (¢ + x2) - x2 ** 2
11 X - X2 - ¢ =-sqrt ( (c +x2) ** 2 - 2* (F(x) - F2) - 2 * x2 * (c + x2) + x2 ** 2)
11 = - sqrt (C**2 + 2 * ¢ * x2 +x2** 2 - 2* (F(x) - F2) - 2* ¢c* x2 - 2* X2 ** 2 + x2 **2)
11 = - sqgrt ( c**2 + x2 ** 2 - 2* (F(x) - F2) - X2 ** 2)
11 = - sqgrt ( c**2 - 2 * (F(x) - F2))
11 X = X2 +c - sqrt (c**2 - 2 * (F(x) - F2))
var fa = xa < x1 ? (xa - x0) ** 2/ 2:
xa < x2 ? f1+c* (xa- x1) :
f2 + (xa- x2) * (c +c¢c + x2 - xa) / 2;
var fe = xe < x1 ? (xe - x0) ** 2/ 2:
xe < x2 ? f1 +c * (xe - x1) :
f2 + (xe - x2) * (c +¢c + x2 - xe) | 2;
var f = fa + Math.random () * (fe - fa);
var x = f <f1 ? Math.sqgrt (f + f) + x0 :
f<f2?2(f-f1)/ c+xl1:
X2 + ¢ - Math.sqrt (Math.max (c ** 2 - 2 * (f - f2), 0));
var t = x < x1 ? (x - x0) ** 2/ 2:
x <x2?fl+c* (x- x1) :
f2 +(x - x2) * (c+c+x2-x)/ 2
/'l https://ww. ecma-international.org/ecm-262/10.0/i ndex. ht m #sec-nat h. f| oor

x = Math.floor (x);

if

(z ==1) {
if (x < & x +w<r) {
x =1;
if (x +w>r)
X =r - W

}

elseif (I <x &&r <x +w {
x =1;
if (r >x +w
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}
}
return x;
}:; /1 Pw prototype.rv

/'l Hilfsfunktion zu Pw. prototype.pose: einen Zettel zur Felderliste hinzufigen
Pw. prototype.az = function (flds, i) {
var Iq = this.lvg; // Quotient der Gew chtungen der verschi edenen "Levels"

var rl =1[1]; /'l Ergebnisliste

var | =i[1]; Il left

var t =i[2]; Il top

var r = 1i[3]; /'l right

var b =i[4]; /'l bottom

var q = this.ctsq;

var f; /1 ein Feld aus der Liste flds

var fl, ft, fr, fb, lv;
/'l https://ww. ecna-international.org/ecm-262/10. 0/i ndex. ht m #sec-array. prototype. shift
/'l https://ww. ecma-international.org/ecnma-262/10.0/i ndex. ht m #sec-array. prot ot ype. push

for (f = flds.shift(); f; f = flds.shift()) {
fl = f[0];
ft = f[1];
fr =1f[2];
fb = f[3];
if (r <= fl || fr <=1 || fb <=t || b <= ft) {
rl.push(f);
conti nue;
}
lv = f[4];
if (q==0)
it o(fl o< 1) {
rl.push ([fl, ft, I, fb, Iv]);
fl =1;
}
if (r <fr) {
rl.push ([r, ft, fr, fb, 1v]);
fr =r;
}
ifo(ft <t) {
rl.push ([fl, ft, fr, t, 1v]);
ft =t;
}
if (b<fb) {
rl.push ([fl, b, fr, fb, Iv]);
fb = b;
}
}
else if (q==1) {
if (ft <t) {
rl.push ([fl, ft, fr, t, 1v]);
ft =t;
}
if (b<fb) {
rl.push ([fl, b, fr, fb, 1v]);
fb = b;
}
if (fl <1) {
rl.push ([fl, ft, I, fb, 1v]);
fl =1;
}
if (r <fr) {
rl.push ([r, ft, fr, fb, 1v]);
fr =r;
}
/'l zyklisch: links, oben, rechts, unten
else if (q ==2) {
it o(fl <) {
rl.push ([fl, ft, I, fb, Iv]);
fl =1;
}
if (ft <t) {
rl.push ([fl, ft, fr, t, Iv]);
ft =t;
}
if (r <fr) {
rl.push ([r, ft, fr, fb, 1v]);
fr =r;
}
if (b<fb) {
rl.push ([fl, b, fr, fb, 1v]);
fb = b;
}

/1 optimert: immer das grofte Stick
else if (q == 3) {
var j, w, Ww2;
while (1) {
k = 0;
i -1
w=-1;
ifo(fl <) {
w - fl) % (fb - ft);
J

(1
0;

}
ifo(ft <t) {

51



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

w2 = (fr - fl) * (t - ft);
if (w2 >w {
w = W2;
i =1
}
}
if (r <fr) {
w2 = (fr - r) * (fb - ft);
if (w2 >w {
w = W2;
i =2
}
}
if (b <fb) {

if ((fr - f1) * (fb - b) >w) {
rl.push ([fl, b, fr, fb, Iv]);

fb = b;
conti nue;
}
}
it (j =0 {
rl.push ([fl, ft, |, fb, Iv]);
flo=1;
}
else if (j ==1) {
rl.push ([fl, ft, fr, t, Iv]);
ft =1t;
}

else if (j ==12) {
rl.push ([r, ft, fr, fb, 1v]);

fr =r;
}
el se
br eak;
}
}
rl.push ([fl, ft, fr, fb, Iv/ ld]);
}
return rl;

}:; /1 Pw prototype.az

/1#if | NFO_POSE
function info_pose_step (flds, f
var m="";
var i;
var f;
m+= i S{i[1]}, ${1i[2]}, ${1i[3]},${1i[4]}\n";
m += “set: ${sel f.rnx}, ${sel f.ctsq}, ${sel f.cl px}, ${sel f.clpy}, ${sel f.lvg}\n";
for (i =0; i <flds.length; ++i) {
f = flds[i];
m+= “fld ${i}:${F[0]}, S{F[1]}, ${F[2]}, ${F[3]}, ${F[4]},${f[5]}\n";

, i, self, left, top, wd, ht) {

}
fo=fl;
m+= “sel fld: ${f[0]}, S{FIL]}, S{F[21}, $(F[3]}, ${F[4]}, ${f[5]}\n";
m+= "ltwh: ${left}, ${top}, ${wd}, ${ht}\n";
info_msg += m
} /1 info_pose_step

Pw. prototype.info_distrib = function () {
var m=
this.ctsq ==
this.ctsq ==
this.ctsq ==
this.ctsq ==
non
m+= “${this.clpx}${this.clpy}";
info_msg += m
} /1 Pw prototype.info_distrib

EVEENEENEEN]

" e
VAN
et
ot

wWN - O

/1 #endi f | NFO_PCSE
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/'l Bilder bis ausschlieBlich Index end pseudozuféllig neu positionieren
Pw. prot ot ype. pose = function (end) {
var i; /1 M schen bis ausschlieRlich i
if (typeof end !'= "nunber") {
end = this.imlength;

if (lend)
return;

i =end - 1;
el se

i = end;
var j;
var w
var | = this.im
/1 m schen

while (i > 1)
j = Math.floor (Math.randon() * i);

/'l Einstellung

if (this.rmx > 1)
i = Math.floor (Math.randon() * 64);
i =i w4
this.ctsq = j;
i-=s
i 1= 2
=i %4
this.clpx =j;
if (this.rmx == 3)

this.clpy == j;

el se {
i-=s
this.clpy =i [/ 4;
}
}
var s = this;
var |i; Il list item
var iw, ih; // Bildbreite und Bildhohe
var aw, /1 akkumuliertes Gew cht

var st = wi ndow. get ConputedStyle (this.div);

var wd = parselnt(st.getPropertyValue ("width"));
var ht = parselnt(st.getPropertyValue ("height"));
var top, left;

var flds = [ [0, O, wd, ht, 1.0, 0.0] ];

var fl; /1 ein Feld in dieser Liste
if (this.rnx)
for (j =end; j <|Il.length; ++)

flds = this.az (flds, I[j]);
var fef = function (f) {
w=f[4] * s.ivw (f[0], f[2], wd, iw) * s.ivw (f[1], f[3], ht, ih);

f[5] = w
aw += w,

h

for (j =end; j-- >0;) {
i =1[j1s
iw =1i[3] - li[1];
ih =1i[4] - 1i[2];
if (this.rmx) {

aw = 0;

/'l https://ww. ecna-international.org/ecm-262/10.0/i ndex. ht m #sec-array. prototype. foreach
flds.forEach (fef);
w = Mat h.randon() * aw,
aw = 0;
for (i =0; i <flds.length & aw <= w, ++i) {
fl =flds[i];
aw += fl[5];

}

left =this.rv (fI[0], fI[2], wd, iw this.clpx);

top =this.rv (fI[1], fI[3], ht, ih, this.clpy);
/1#if | NFO_POSE

if (info_on == 0);

else if (info_node == 1)

info_pose_step (flds, fl, li, this, left, top, wd, ht);
else if (info_node == 2) {

if()

info_pose_step (flds, fl, li, this, left, top, wd, ht);
else if (info_nbde == 3) {
if (j ==end - 1)
this.info_distrib ();
info_msg += °, ${flds.length}";
i)

info_nmsg += "\n";

else if (info_node == 4) {
it (1)
info_msg += *,${flds.length}";
}
I/ #endi f | NFO_PCSE
}
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el se {
/'l einfache Verteilung
left = Math.floor (Math.randon() * (wd - iw);
top = Math.floor (Math.randon() * (ht - ih));
}
/1 https://drafts.csswy. org/ cssont #el enent cssinlinestyle
st = [i[0].style;

st.setProperty ("left", left + "px");
st.setProperty ("top", top + "px");

li[1] = left;
li[2] = top;
1i[3] =left +iw

li[4] =top + ih;
if (this.rmx && j)
flds = this.az (flds, li);
}
this.vte (end - 1);
I+
var str ="";
flds.forEach (function (a) {
str +="[ " +a+ "]\n";

IO
alert (str);
*/

/1 Elenente in die richtige Rei henfolge bringen
fl =1.length;
if (fl >0) {
w = this.div;
for (i =0; i <fl; ++i) {
jo=1ri1goen;
w. renmoveChil d(j);
w. appendChi I d(j);

j.focus ();

}
}: /1 Pw prototype. pose

/1 Initialisierung

Pw. prototype.init = function () {
var d = this.div;
var s = d.getAttribute("id");
var m= s.match(/[1-9][0-9]*/);

it (m {
s = parselnt(n{0]); // die Nummer "di eses" Abschnitts
var | = d.getEl ement sByd assNane("rnd");
var e;
var i, j, k;
var c;
var fi = -1; /1 Das "Frendbild" ist nicht zu setzen
var ni = n_ingsect; // Anzahl der "freien" Bildabschnitte
var ns = n_sect; /'l Anzahl der freien Text- oder Bildabschnitte
var b = init_d;

/1 Die Liste "init_d"

/1 enthalt alle Bilderabschnitte vor den Textabschnitten.

// Die Liste x enthéalt die bereits "verbrauchten" Positionen
/Il in der Liste "init_d" in aufsteigender Reihenfolge

var x = [];
/Il r ist eine Liste von Paaren [ingelt, section_data]
var r = [];

/1 Abschnittsdaten ¢ zur Zufallszahl
var f = function (n) {
for (i =0; i <x.length & x[i] <= n; ++i)
if (x[i] == n) ++n;
for (j = x.length; j >1i; j--)
x[i] = x[j-1];
if (n < n_ingsect) --ni;
--ns;
x[i] =n;
¢ = b[n];

/'l der "selbe" Abschnitt w rd ausgenomren
for (k = 0; k < b.length; ++k) {
if (b[k][O]
this.sx = k;
f(Kk);
if (k < n_ingsect) {
fi =sl[k]l; // "Frendbild" ist zu setzen
f(fi >k ?2fi - 1: fi);

br eak;

}

}
for (k =0; k <Il.length; ++k) {
if (ni <=0) {
x = [1;
ni = n_i ngsect;
ns = n_sect;
f (this.sx);

}
e = I[k];
if (e.local Name == "ing") {
if (fi >=0) {
c =Db[fi];
fi =-1;
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}

el se
f (Math.floor (Math.randonm() * ni));
r.push ([e, c]);

}
else if (e.local Nanme == "li") {
f (Math.floor (Math.randonm() * ns));
e.setAttribute("x-1", “${c[0]}");
/1 https://dom spec. what wg. or g/ #dom node- t ext cont ent
e.textContent = c[1];
}
for (k =0; k <r.length; ++k) {
¢ = r[k];
e =c[0];
c =c[1];
e.setAttribute ("class", “fc ${c[2][0][1]}");
e.setAttribute ("x-1", “${c[0]}");
e.setAttribute ("src", “${prf_ing}imges/${c[2][0][0]}.jpg’);
}
}
isrc (d);

}:; /1 Pw.prototype.init

Pw. prototype.load = function () {
var v;
var m
load ();
/'l Zerl egung der Fl ache
if (v =set ["n']) {
if (v=="g")
this.rmx = 0;
else if (m= v.mtch(/"([hven])([0-3])([0-3])%/)) {
this.rmx = 1;
/'l Schnittfol ge
this.ctsq =
nf1] =="h" 2?2 0:
vt ? 1
"c" ?2: 3
/'l Zufall spositionierungsnodus in x-Ri chtung
this.clpx = parselnt (nf2]);
/'l Zufall spositionierungsnodus in y-Ri chtung
this.clpy = parselnt (n{3]);

else if (v =="r")
this.rmx = 2;
else if (v =="q")

this.rmx = 3;

/'l Gewi chtungs- Quotient fir uberdeckte Fel der
if (v =set ["W]) {
v = parseFloat (v);
if (v>0)
this.lvg = v;

}: /1 Pw prototype.|oad

/'l behandelt ein Tastenereignis
Pw. prot ot ype. onk = function (e) {
var ¢ = e.code;
var r;
var i;
var |;
if (c == "Enter") {
r = e.target.getAttribute ("class") || "";
if (r.match (/\bfc\b/)) {
this.oncl (e);
return 1;

else return 0O;

}
else if (c == "KeyG') {
/'l Einstellungen | aden
if (help_| == 3 && help_c ("pinw_KeyG'))
return;
this.load();

}
else if (c == "KeyH")
ky_c (this.sx == null ? "main" : "pinw');
else if (c == "KeyX") {
11 Pinwand-Zettel m schen
if (help_| == 3 && help_c ("pinw_KeyX"))
return;
/1#if | NFO_POSE
if (info_node > 0) {
info_on = 1;
if (info_node == 4)
this.info_distrib ();

}
/1 #endi f | NFO_POSE
this.pose(this.imlength);
/1#if | NFO_POSE
if (info_on) {
for (i =info_cnt; i >1; --i)
this.pose(this.imlength);
if (info_node == 4)
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info_nmsg += "\n";

info_show();
}
/1 #endi f | NFO_POSE
}
else if (this.sx == null) {
/1 Tastenfunktionen nur fir die Ubersichtsseite
if (c == "Arrowbown") {
/1 Pfeil nach unten zur Bilderschau
if (e.shiftKey) {
if (help_| == 3 && help_c ("mShiftArrowbown"))
return 1;
// mt Shift zu einemzufallig gewdhlten Bild
i = Math.floor(Mth.randonm() * n_ingsect);
}
el se {
!/ ohne Shift zum obersten Bild
if (help_| == 3 && help_c ("mArrowbown"))
return 1;
i =this.im
for (r =i.length - 1; r >=0; r--) {
I = i[r][O].getAttribute ("x-1");
if (')
conti nue;
if (I.match (/7[1-9]7)) {
| = parselnt (l);
br eak;
}
}
if (r <0)
return 0;
for (
i = n_ingsect - 1;
i >0 &% init_d [i][0] !'=1;
i--
)i
}
radi o. shom("d_vw', 0, [-1, i]);
}
el se
return 0;
return 1;
}

/'l die fol genden Tastenfunktionen nur fir Bilderabschnitte
else if (c == "Arrowp" && e.shiftKey) {
/'l zum nachsten Abschnitt in der Dokunent-Rei henfol ge
if (help_| == 3 && help_c ("pinw_ShiftArrowp"))
return 1;
r =init_d [this.sx][0] + 1;
if (r > n_sect)
r =1;
radi 0. show (“d_${r}");
}
else if (c == "Arrowp" && e.ctrlKey) {
/1 zum Abschnitt des Frentbildes
if (help_| == 3 && help_c ("pinw CtrlArrowp"))
return 1;
r = init_d[sl[this.sx]][0];
radi 0. show (“d_${r}");
}
else if (c == "Arrowbown") {
/1 Pfeil nach unten zur Bilderschau
if (e.shiftKey) {
/1 mt Shift zu einemzufallig gewdhlten Bild
if (help_l == 3 && hel p_c ("pinw_ShiftArrowbown"))
return 1;
r = Math.floor(Math.randon() * init_d [this.sx][3]);
radi o. show ("d_vw', 0, [this.sx, r]);

}
el se {
!/ ohne Shift zum obersten Bild
if (help_| == 3 && help_c ("pinw_Arrowbown"))
return 1;
i =this.im
for (r =i.length - 1; r >=0; r--) {
I = i[r][O].getAttribute ("x-1");
if (')
conti nue;
if (l.startsWth ("i"))
br eak;
}
if (r <0)
return 0;
radio. xl (1);
}
}
el se
return O;
return 1;

}: /1 Pw prototype.onk
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11 e: El ement
/1 t: 1D des ing-El enents
function Dias (e, t) {

var s = this;

this.il =1[1];

this.ms = 5000; /11 M11lisekunden

this.cur = -1;

this.tm = null;

this.tf = function () { s.tnf (); };

this.rd =1];

this.In =0;

this.im = docunent.getEl ementByld (t);

this.load ();

var ¢ = function (x) { s.oncl (x); };

e. addEvent Li stener ("click", c, false);
} /1 Das

/1 Position des aktuellen Bildes
Di as. prototype.cip = function () {
return this.cur > -1 ? this.rd[this.cur] : null;

I

/'l Kennung des aktuellen Bildes
Di as.prototype.cii = function () {
return this.cur > -1 ? this.il [this.rd[this.cur]][0] : null;

I

Il verzbgerte Anpassung an Fenstergrofe - hier dummy
Di as. prototype.tmf = function () {};

/1 Klick
Di as. prototype.oncl = function (e) {
var t = e.target;
var | = t.getAttribute ("x-1");
var h = t.getAttribute ("x-h");
if ( h & help_| == 3 && help_c (h) )
return;
if (1)
this.xl (1);
/'l zur Bildergeschichte
else if (this.cur >= 0 & radio.cd()[0] == "d_nain")

radi 0. show ("d_${init_d[this.rd[this.cur]][0]}");
}:; /1 Dias.prototype.oncl

Di as. prototype. xI = function (l) {
if (I == "startstop")
this.stst ();
else if (I == "next")
this.nxt ();
else if (I == "preving")
this.pvi ();

else if (I == "fast")
this.spd(1);

else if (I == "slow')
this.spd(0);

else if (I =="imgfit")
this. fit();

else if (I == "store")
this.store();

el se
radio. xl (1);

}:; /1 Dias.prototype. x|
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/'l behandelt ein Tastenereignis
Di as. prototype. onk = function (e) {
var ¢ = e.code;
%
alert (c);
return;
*/
if (c == "Enter") {
c = e.target.getAttribute("x-1");

if (c)
this.xl (c);
else if (this.cur >= 0 & radio.cd()[0] == "d_nmain") {
/'l zur Bildergeschichte
if (help_| == 3 && help_c ("ds_Enter"))
return 1;
radi o. show ("d_${init_d[this.rd[this.cur]][0]}");
}
el se
return 0;
}
else if (
c == "Arrowp" && e.shiftKey
&& this.cur >= 0 & radio.cd()[0] == "d_nmin"
) |
/1 zur Bildergeschichte
if (help_|l == 3 && help_c ("ds_ShiftArrowlp"))
return 1;
radi 0. show ("d_${init_d[this.rd[this.cur]][0]}");
}
else if (c == "KeyH")
ky_c (this.cur >= 0 & radio.cd()[0] == "d_nain" ? "diasmin" : "dias");
else if (help_| == 3 & help_c ("ds_${c}"));

else if (c == "NunmpadMul tiply" || c == "KeyX")
radio.xI ("prev");
else if (c == "ArrowLeft")

this.pvi ();

else if (c == "ArrowRi ght")
this.nxt ();

else if (c == "Space")

this.stst ();

else if (c == "Arrowlp")
this.spd(1);

else if (c == "Arrowbown")
this.spd(0);

else if (c == "KeyG')
this.load();

else if (c == "KeyF")
this. fit();

else if (c == "KeyS")
this.store();

el se
return 0;

return 1;

}:; /1 Dias.prototype.onk

/'l Wechselt di e Anpassung der Bilddarstellung shrink <-> fit
Di as.prototype.fit = function () {

var ¢ = this.imgetAttribute ("class");

this.imsetAttribute ("class", ¢ == "fit" ? "shrink" : "fit");
}; I/ Dias.prototype.fit

/'l speichert die aktuellen Einstellungen
Di as. prototype.store = function () {

var c;

var v;

! Bi |l danpassung v
this.imgetAttribute ("class");
set [*v'] ||
f (c =="fit") {
if (! v.match (/fit$/))
set["v"] ="fit";

/
c
v
i

}
else if (! v.match (/shrink$/))
set ["v"] = "shrink";

/1 Bildlaufgeschwi ndigkeit d
if (this.ns)
set ["d"] = "${this.ns}";
store ();
}; 1/ Dias.prototype.store
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/1 1adt die aktuellen Einstellungen
Di as. prototype.load = function () {
var v;
var c;
load ();

/1 Bildanpassung v
if (v =set ["v']) {
v = v.replace (/*"[hw?/, "");
if (v.match (/~(fit]shrink)$/)) {
c =this.imgetAttribute ("class");
if (v!=¢c)
this.imsetAttribute ("class", v);

}

/1 Bildlauf geschwi ndigkeit d
if (v =set ["d'])
if (v.match (/~[1-9][0-9]*$/))
this.ms = parselnt (v);
}; /1 Dias.prototype. | oad

/1 Bildl auf geschwi ndi gkei t &ndern
Di as. prototype.spd = function (up) {
var n = this.ns;

it (up)

n /= 1.25;
el se

n *= 1.25;
if (n < 300)

this.ms = 300;
else if (n > 300000)
this.ms = 300000;
el se
this.ms = Math.floor(n);
}; /1 Dias.prototype.spd

/1 Bildlauf stop
Di as. prototype.stp = function () {
if (this.tm {
wi ndow. cl earInterval (this.tnm;
this.tm= null;
}
}; /1 Dias.prototype.stp

/1 Bildlauf start/stop
Di as. prototype.stst = function () {
var s = this;
if (this.tm
this.stp();
else if (this.In > 1)
this.tnf ();
}; /1 Dias.prototype.stst

Di as. prototype. shn = function () {
var n = this.cur + 1;
if (n>=this.lIn)
n = 0;
if (this.cur '=n) {
this.cur =n;
this.imsetAttribute (
"src",
“${prf_ing}inmges/${this.il [this.rd [n]]1[0]}.]pg
)i

}:; /1 Dias.prototype.shn

Di as. prototype.tnf = function () {
if (this.cur + 1 == this.In)
this.shf (0);
this.shn();
if (this.tm
wi ndow. cl ear I nterval (this.tm;
this.tm= window. setlnterval (this.tf, this.ns);

H

/1 mscht ab der Position i
Di as. prototype.shf = function (i) {
var r = this.rd;

var | =this.In;
var j;
var k;
while (i +1<1) {
j =i + Math.floor(Math.random () * (1-i));
if (j >i){
k =r[i];
rfi] =r[il;
il =k
).
++i
}
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I/ nachstes Bild
Di as. prototype. nxt = function () {
if (this.tm
this.stp();
this.shn();
}:; /1 Dias.prototype. nxt

/'l vorhergehendes Bild
Di as. prototype. pvi = function () {
if (this.tm
this.stp();
if (--this.cur < 0)
this.cur = this.In - 1;
this.imsetAttribute (
"src",
“${prf_ing}inmges/${this.il [this.rd [this.cur]][0]}.]pg
)i
}:; /1 Dias.prototype. pvi

/1l v Bilderliste, Listeneintrage: [src, ...]
/1 b Index des ersten angezei gten Bil des
Di as. prototype.set = function (v, b) {

var | = v.length;
var r = [];
this.il =v;
this.In =1;
this.rd =r;
this.cur = 0;
for (i =0; i <|1; ++i)
rfi] =1i;
if (b>0) {
r[0] = b;
r[b] =0;
}
this.shf (1);
this.imsetAttribute (
"src”,

“${prf_ing}inmges/${this.il [this.rd [this.cur]][0]}.]pg
)i
h

/'l Resize-Ereignis
function onrsz () {

var = docunent . get El enent Byl d ("head");
var = w ndow. get Conput edStyl e (e);
var =

e
s
h =
parsel nt (s. get PropertyVal ue ("height"))
+ parsel nt(s.getPropertyVal ue ("padding-top"))
+ parsel nt(s.getPropertyVal ue ("paddi ng-bottont))
+ parselnt(s.getPropertyVal ue ("border-top-w dth"))
+ parsel nt(s.getPropertyVal ue ("border-bottomw dth"))
+ parselnt(s.getPropertyVal ue ("margin-top"))
parsel nt (s. get PropertyVal ue ("margin-bottoni));
if (Number.isNaN (h))

h = 0;
e = docunent.getEl enentByld ("d_cont");
e.style.setProperty ("top", “${h}px’);

+

if (radio) {
e =radio.cd()[1];
if (e)
e.tmf();
}
} /1 onrsz

/1l E-Mail mit URL zur aktuellen Anzeige
function share () {

var s = encodeURl Conponent (tell.s);

var b =tell.b + "\n" + c_l() + "\n";

b = encodeURI Conponent (b);

wi ndow. | ocation. href = “mailto: ?subj ect =${ s} &ody=${b}" ;
} /1 tell _about

/'l spielt ein Kl angsignal
function sound (k) {
var n = set[k];
it (n) {
var s = "/snd/ ${n}.ogg";
var a = audio.getAttribute ("src");

if (s!=a)
audi o. setAttribute("src", “/snd/${n}.o0gg");
audi o. play();
}
} /1 sound
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function like () {

Yo

if (help_| == 3 && help_c ("I k_general"))
return;
if ('1g) {
lg_g O
set_g ();
}
if (g {
if (help_| == 3 && help_c ("Ik_login"))
return;
var ¢ = hint_d.getAttribute ("class");
c = c.replace(/\bhide\b/, "show');
hint_d.setAttribute("class", c);
hi nt _d. get El ement sByTagNane ("a")[0].focus ();
}
if (help_| == 3 && (! set["0"] || ! set["e"]) && help_c ("lk_sound"))
return;
var s = encodeURl Conponent (c_I ().replace (/™. *?2\/kleider[ \/]*\//, ""));
var | = encodeURl Conponent (docunent. docunent El ement. get Attribute ("“xm:lang"));

/'l https://devel oper.nozilla.org/ de/ docs/ Web/ JavaScri pt/ Ref er ence/ G obal _Obj ect s/ encodeURI Conponent
/'l https://ww. ecma-international.org/ecnma-262/6. 0/ #sec- encodeur i conponent - uri conponent
var q =
(" g || lg.startsWth ("anonyni'))
? “lcgi-bin/like?s=${s}& =${1}&=pi nw
“lcgi-bin/like?s=${s}& =${|} & =pi nw&n=${1 g}

var r new XM.Ht t pRequest () ;
var h function (e) {
var a = e.target.status;
sound (200 <= a & a < 400 ? "o" : "e");

H
if (set["0"] || set["e"])
r.addEvent Li st ener ("1 oadend", h);
r.open ("PCST", q);
r.send();
like

/'l Verweisziele bei Bedarf |aden und anzei gen oder verbergen
function links () {

Y

var d = docunent;
var n = links_d.firstChild;
var ¢ = links_d.getAttribute ("class");
if (c.match(/\bshowb/)) {
c = c.replace(/\bshowb/, "hide");
links_d.setAttribute("class", c);
return;
var function () {
c.replace(/\bhide\b/, "show');
nks_d. setAttribute("class", c);
c = links_d. get El enent sByTagNane("a")[0];
if (c)
c.focus ();

f
c
Li

}
for (; n & n.nodeType != n. ELEMENT_NODE; n = n.nextSibling) {};
if (rn) {
var le = function () {
var s = this.status;
if (200 <= s && s < 400) {
|'i nks_d. appendChi | d(d. adopt Node(t hi s. responseXM.. docunent El emrent ) ) ;
f0):
}
el se
sound ("e");
}
var r = new XM.Ht t pRequest () ;
r.addEvent Li st ener ("l oadend", le);
r.open ("GET*, "/h/In/l.xhtm" + Ing);
r.overrideM neType ("text/xm");
r.send();
}
el se
()

l'i nks

/'l Verweisziel e verbergen
function links_h (e) {

Y

it (e) {
var r = e.rel atedTarget;
while (r) {
if (r == links_d)
return;
if (r.local Nane == "body")
br eak;
r = r.parentNode;
}
}
var ¢ = links_d.getAttribute ("class");

c = c.replace(/\bshowb/, "hide");
links_d.setAttribute("class", c);
links_h
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/'l Hi nweis verbergen
function hint_h (e) {

it (e) {
var r = e.rel atedTarget;
while (r) {
if (r == hint_d)
return;
if (r.local Nane == "body")
br eak;

r = r.parent Node;
}
}
var ¢ = hint_d.getAttribute ("class");
c = c.replace(/\bshowb/, "hide");
hint_d.setAttribute("class", c);
} /1 hint_h

/1 Klick imKopf der Darstellung
function clk (e) {

if (help_| == 3 && help_c ("head_hel p"))
return;

var t = e.target;

var | = t.getAttribute("x-1");

if (1)
return;

if (help_l ==3) {

var h = t.getAttribute("x-h");
if (h & help_c (h))
return;
}
xI (1) || radio.xl (1);
} /1 oclk

/'l gl obal e Verwei sziele / Funktionen
function xI (1) {

if (I == "backgr")
bkg ()

else if (I == "ingonly")
thd ();

else if (I == "share")
share ();

else if (I == "like")
like ();

else if (I == "links")
links ();

else if (I == "help")
help_t ("qgnt);

el se
return O;

return 1;

Yy /1 oxl

function bkg () {

var h = docunent. get El enent sByTagNane ("body")[0];

var ¢ = h.getAttribute ("class");

Cc =
c.match (/\bclear\b/) ? c.replace (/\bclear\b/, "grey")
c.match (/\bgrey\b/) ? c.replace (/\bgrey\b/, "black")
c.replace (/\bblack\b/, "“clear");

h.setAttribute ("class", c);

I

function thd () {
var h = docunent.getEl enentByld ("head");

var ¢ = h.getAttribute ("class");
if (c == "show')

c = "hide";
else if (c == "hide")

c = "show';
h.setAttribute ("class", c);
onrsz ();

I

/1 H nweis auf maschinell e Ubersetzung verbergen
function hnmt () {

var h = docunent.getEl enentByld (“nt");

if (h) h.setAttribute ("class", "hide");
h

/1 Mausklick verbirgt Hinweis auf maschinelle Ubersetzung
function clk_hnt () {
if (help_c ("b_hnt"))
return;
hnt ()
h
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function store () {
var c;

/'l Kopf bereich sichtbar?
c = docunent.getEl enentByld ("head") .getAttribute ("class");
if (c.match (/\bshow b/))
set ["b"] = "0";
else if (c.match (/\bhide\b/))
set ["b"] = "1";

/'l Hintergrundfarbe f
c = docunent. get El enent sByTagNane ("body")[0] .getAttribute ("class");
set ["f"] =

c.match (/\bgrey\b/) ? "grey"

c.match (/\bblack\b/) ? "black"

"transparent";

/'l Einstellungen speichern

var s = wi ndow. | ocal Storage || w ndow. sessi onStorage;
it (s) {

var v = N

var i = 0;

for (c in set) {
if (set[c]) {
if (i++)
v o+= "t
v += “${c}=${set[c]}";

}

s.setltem ("set", v);

}

}:; Il store

function load () {
var v;
var c;
var e;
set_g ();

/'l Anzei ge der Kopfzeile
if (v =set ["b"]) {
c = docunent.getEl enentByld ("head") .getAttribute ("class");

if(
(v =="1" & ! c.match (/\bhide\b/))
Il (v=="0" & c.match (/\bshowb/))
)
thd ();

}

/'l Hintergrundfarbe f
if (v =set ["f"]) {
e docunent . get El enent sByTagNane (“body")[0];
c e.getAttribute ("class");
if (v =="transparent") {
if (! c.match (/\bclear\b/)) {
c = c.replace (/\b(grey|black)\b/, "“clear");
e.setAttribute ("class", c);

}
}
else if (v == "grey") {
if (! c.match (/\bgrey\b/)) {
c = c.replace (/\b(clear|black)\b/, "grey");
e.setAttribute ("class", c);
}
}
else if (v == "black") {
if (! c.match (/\bblack\b/)) {
c = c.replace (/\b(clear|grey)\b/, "black");
e.setAttribute ("class", c);
}
}

}

/1#if | NFO_POSE
if (v =set ["pinwinfo"]) {
if (¢ =v.mtch (/~([a-z_]+)\/([1-9][0-9]*)$/)) {
info_cnt = parselnt(c[2]);
v = c[1];

info_cnt = 1;

B WN PR

== "last_field_count"

}
I 1#endi f | NFO_POSE

}:; /1 load
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function onk (e) {
var ¢ = e.code;

if (help_| == 3 & ¢ == "KeyH' && help_c ("g_KeyH'));
else if (radio.onk(e));
else if (help_| == 3 & help_c ("g_%${c}"));
else if (c == "KeyB")
bkg ()
else if (c == "KeyL") {
if (e.altKey & e.ctrlKey && e.shiftKey)
like ();
else if (c == "KeyG')
load ();
else if (c == "Keyl")
thd ();
else if (c == "KeyM)
share ();
else if (c == "F1")
hel p_t ("f1");
else if (c == "KeyS")
store ();
else if (c == "KeyQ")
hnt ();
else if (c == "Escape") {
links_h ();
hint_h ();
if (help_l >1 || ky_I ==2)
help_h ();
}
el se
return;
e.preventDefaul t();
} /1 onk

function initialize () {

var i;
var j;
/1 sl initialisieren
var | =1[0,];
for (i =1; i < n_ingsect; ++i) {
j = Math.floor(Mth.randon() * (i + 1));
Iy =10
Il =i

}

if (n_imgsect > 0) {
sI[I[O]] = I[n_ingsect - 1];
for (i =1; i < n_ingsect; ++i)

sI[I[i]] =1[i-1];

links_d = docunent. get El ement Byl d("d_| i nks");
hint_d = docunent. get El ement Byl d("d_hint");

/'l Sprach-Suffix
| = docunent. docunent El enent. get Attribute ("xm:lang");

i) {
| = 1.toLowerCase();
i =1.mtch(/"([a-2]+)/);
Ing = "+ i[1];
el se
Ing = ".de";

lg_g (); /'l Logi n- Nane
audi o = docunent . get El enent sByTagNane("audi 0")[ 0] ;

itm=T];

for (i =0; i < n_ingsect; ++i)
ilm[i] =init_d [i][2][0];

load ();

onrsz();

radi o = new Radi o (docunent. getEl ementByld ("d_cont"));

/'l Anzei ge gem Fragnent

var h = w ndow. | ocati on. hash;
var s = 0; 1/ Abschni ttsnumer
var x = -1; /1 Abschni ttsindex
var a; /1 Abschnitts-1D
i =null; /'l Bi | dkennung
var p = -1; /'l Bildposition
var d = fal se;
var z; /'l Zusatzdaten zur Diaschau: [Xx, pos]

Il [sectnr, title, [[src, fnt], ], len ] fir Bilderabschnitte

Il [sectnr, title, null, null ] fur Textabscnitte
I =init_d;
var m

if (m=h.match (/s([0-9]1+)/)) {
s = parselnt (n{1]);
if (s > n_sect)

s = 0;
if (s>0) {
while (++x < n_sect & I[x][0] !=s);
if (x == n_sect)
X = -1;
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}
if (m= h.mtch (/rndi ngshow))
d = true;
else if (m= h.match (/_([a-z0-9]+)_([0-9]+)/)) {
i=nl1];
p = parselnt (n{2]);
}
else if (m= h.match (/_([a-20-9]+)/))
i=nl1];
a=(d]|] 's) ?2"d_main" : “d_${s};

if (d)
z =[-1, -1 <x & x < n_ingsect ? x : 0];
else if (i & -1 < x & & x < n_ingsect) {

I=10x][2];
if (-1 <p&p<I.length & I[p][0] == i)
z =[x, p];
else for (m=0; m< |.length; ++m {
it (Iino] =1i) {
z =[x, n;
br eak;
}
}
}
radi 0. show (a);
if (2)

radi o. show ("d_vw', false, z);

docunent . get El enent Byl d("head") . addEvent Li stener ("click", clk, false);
i = docunent. get El ement Byl d("hnt");
if (i)
i .addEvent Li stener ("click", clk_hnt, false);
| i nks_d. addEvent Li st ener (“nouseout”, links_h, false);
hi nt _d. addEvent Li stener ("npuseout”, hint_h, false);
wi ndow. addEvent Li st ener ("resize", onrsz, false);
docunent . addEvent Li st ener ("keydown", onk, false);

/1 Bilder "imH ntergrund" |aden
| docunent . get El enent sByTagNanme("i ng") ;
i -1;

p function () {
while (++i < I.length) {
a=1[i];
if (a.getAttribute("src") || a.getAttribute("class") == "thb")
conti nue;
s = a.getAttribute ("x-id");
it (s) {
a.setAttribute ("src", “${prf_ing}images/ ${s}.jpg’);
/'l https://devel oper.nozill a. org/ de/ docs/ Web/ APl / W ndowOr Wor ker G obal Scope
/'l https://devel oper.nozilla. org/de/ docs/ Web/ APl / W ndowTi ner s/ set Ti neout
set Ti meout (p, 250);
return;
}
}
h
p ()

} /1 initialize
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pPINW.CSS

[Quelltext]

Das Fenster

Das body-Element ist absolut positioniert und filllt das ganze Fenster. Uberlaufenden Inhalt sollte es nicht geben,
sicherheitshalber wird Uberlaufender Inhalt verborgen.

Diecl ass-Worter gr ey und bl ack bestimmen die Hintergrundfarbe das body-Elements. Fir das dritte cl ass-
Wort cl eary in dieser Reihe gibt es keine Regeln, zu bl ack wird auch die Textfarbe gesetzt.

Verweise (a-Elemente) werden in der Voreinstellung oft blau dargestellt. Die Regel col or: current col or fir
a-Elemente zeigt Verweise in der normalen Textfarbe an. Auf schwarzem Hintergrund erscheinen Verweiseweillwie
der Ubrige Text. AlsVerweise dienen auch span-, | i - und p-Elemente mit dem Attribut x- | .

Ein Element wird verborgen und angezeigt, indem im Attributt cl ass die Wérter hi de und show ausgetauscht
werden.

Das Fenster ist unterteilt in eine Kopfzeile (ID head) und einen Inhaltshereich (ID d_cont . Weitere Elemente
(Verweisfeld, Hife, Hinweisfeld) werden nur in bestimmten Féllen angezeigt.

Die Kopfzeile

Die Kopfzeile wird , flexibel” angezeigt (di spl ay: f1 ex; ). Vonlinks nach rechtsfolgen das Logo, der Titel der
Bildergeschichte, ein Abstand und finf Schaltkndpfe.

Den Abstand reprasentiert ein span-Element mit dem cl ass-Wort spacer , dass flexibel den verfigbaren Platz
zwischen dem Logo und dem Titel auf der linken Seite und den Schaltknépfen auf der rechten Seite einnimmt (f | ex-
grow. 1).

Der Kopfzeile wird verborgen und wieder angezeigt, indem im Attribut cl ass die Worter show und hi de
ausgetauscht werden.

Der Inhaltsbereich

Der Inhatsbereich (, Tafelhalter”) ist das di v-Element mit der ID d_cont . Er ist absolut unter der Kopfzeile
positioniert. Am Anfang, bei einer Anderung der FenstergrélRe oder beim Verbergen oder Anzeigen der Kopfzeile
wird die obere Grenze des I nhaltsbereichs per ECMAscript neu gesetzt.

DieKindelementesind , Tafeln”, von denen immer nur eine Tafel sichtbar ist. Esgibt drei Arten von Tafeln: Pinwand,
Textabschnitt und Bilderschau.

Pinwand

EinePinwandist eindi v-Element, dessencl ass-Attribut dasWort pi nwenthalt. Pinwénde sind die Ubersichtsseite
und Bilderabschnitte. Eine Pinwand ist absolut positioniert und fllt den gesamten Inhaltsbereich aus. Seine
Kindelemente sind i ng-, di v- und ul -Elemente. lhr Attribut cl ass enthélt das Wort f c. Sie sind absolut
positionert, reagieren auf Klicks und konnen fokussiert werden. lIhre Lage und Reihenfolge werden pseudozufélig
bestimmt.

Der letzte Eintrag (I i -Element) in der letzten Verweisliiste der Ubersichtsseite oder in der Verweisliste eines
Bilderabschnitts enthdlt drei Symbole, die als Verweise dienen. Das Attribut ¢l ass enthélt das Wort sym Die
Symbole sind span-Elemente, die ,flexibel” Uber die Breite der Liste verteilt werden.
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Textabschnitt

Das Attribut cl ass eines Textabschnitts (ohne Bilder) enthalt das Wort sni m Er wird ganz normal dargestellt mit
einem kleinen Innenabstand links und rechts.

Am Ende eines Textabschnitts steht eine Reihe von Verweishildern, das sind V orschaubilder, die auf Bilderabschnitte
verweisen. Das Attribut cl ass dieser i ng-Elemente enthélt das Wort t hb.

Bilderschau

Das di v-Element zur Bilderschau mit der ID d_vw enthdlt zwei absolut positionierte Kindelemente, die beide
den ganzen verfligbaren Platz ausfillen. Das umfassende di v-Element dient nur dazu, die Bilderschau ein- und
auszuschalten. Der Inhalt beider Kindelemente wird , flexibel” angezeigt.

Das erste (untere) Element enthélt das Bild (i ng-Element) mit der ID ds_i ng, das zentriert angezeigt wird. Das
i mg-Element fillt die verfligbare Hohe und die Breite zu 98% aus. Die CSS-Eigenschaft obj ect - f i t steuert, wie
das Bild in diesem Feld dargestellt wird.

WenndasAttributcl ass dasWortshr i nk enthdlt, giltobj ect-fit: scal e- down.Andernfalsgiltobj ect -
fit: contain. DasBildwird dann vergroR3ert, falls die natiirliche Hohe des Bildes kleiner ist als die Hohe des
Feldes und die natiirliche Breite kleiner ist as die Breite des Feldes. Das Bild in jedem Fall so dargestellt, dass es
in das Feld passt.

Das zweite (obere) Element mit der ID d_vw ctrl enthdlt zwei di v-Elemente (,Leisten”) mit Symbolen zur
Steuerung der Bilderschau. Jedes Symbol ist in einem p-Element enthalten. Die beiden Leisten liegen an der linken
und rechten Seite.

Eine Leiste sollte nur dann zu sehen sein, wenn der Mauszeiger Uber ihr liegt. Aber ein unsichtbares Element reagiert
nicht auf die Maus. Deshalb werden die enthaltenen p-Elemente sichtbar, wenn der Mauszeiger Uber einer Leisteliegt.

Weitere Kind-Elemente des body-Elements

Die weiteren Kind-Elemente des body-Elements (Verweisfeld mit der ID d_hi nt s, Hinweisfeld mit der 1D
d_hi nt, Hilfe mit dem Wort hl p im Attribut cl ass) werden absolut positioniert und nur in bestimmten Fallen
angezeigt. Sie werden verborgen, wenn die Taste Escape gedriickt wird oder wenn der Mauszeiger das Feld verlalt.
Alle diese Elemente sind durch eine besondere Hintergrundfarbe hervorgehoben.
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Quelltext

[Beschreibung]

/* 2020-05-28 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de> */

/* Gesantes Fenster */
|* =======m=m=mmme= k)

mar gi n: Opx;
posi tion: absol ute;

left: O;

right: O;

top: O;

bottom O;

overfl ow hidden;
}
body. grey { background-col or: #808080; }
body. bl ack {

col or: #FFFFFF;

backgr ound- col or: #000000;
}

/* keine "Aneisen" */
div:focus { outline: none; }

hl, h2, h3 { font-famly: sans-serif; }

Ii { padding: 0.5em }

a{
color: currentcolor;
t ext -decoration: none;

}

a:focus, span[x-l]:focus, li[x-1]:focus, p[x-1]:focus {
col or: #FF1111;
outline: none;

}

a: hover, span[x-|]:hover, li[x-1]:hover, p[x-1]:hover, ing[x-1]:hover {
col or: #1111FF;
cursor: pointer;

}

*.hide { display: none; }

1* Kopfzeile */

/* s. hl-Regeln in https://ww. w3. org/ TR CSS2/ sanpl e. ht i */
di v#thead {

di splay: flex;

justify-content: space-between;

nmargin: .67em 0;

font-size: 2em

font-family: sans-serif;

font-wei ght: bol der;

paddi ng: 0 0.5em

}
di v#thead. hide { display: none; }

i ng#l ogo { height: lem }
i ng#l ogo: hover { background-col or: #8888ff; }

di v#thead span[ cl ass~="spacer"] {
flex-grow 1;
flex-shrink: O;

di v#thead * + * {margin-left: lem}

/* H nweis auf maschinelle Ubersetzung */

1* */
div#nt {

position: absol ute;

left: O;

bottom O0;

background- col or: #d9cd84;
border: solid 1px #000000;

}

div#nt * {
paddi ng: 0. 5em
vertical -align: middle;

di v#m span[cl ass~="dbl sz"] {
font-size: 200%
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cursor: pointer;
}
/* Inhal tsbereich */
| * ============== */
di v#d_cont {
position: absol ute;
left: O;
right: O;
bottom O0;
}

/* Pinwand */

[* ======= */
di v. pi nw {
position: absol ute;
left: O;
right: 0;
top: O;
bottom O;
}

/* Pinwand-Bild i mHochformat */
div.pinw > ing.h {

position: absol ute;
wi dt h: 300px;
border: solid 2px #FFFFFF;

/* Pinwand-Bild i mQuerformat */
div.pinw > ing.q {

position: absol ute;
width: 420px;
border: solid 2px #FFFFFF;

di v. pi nw > ing: focus {
border: solid 2px #FF1111;
out i ne: none;

div.fc {
posi tion: absol ute;
border: solid 1px #444444;
paddi ng: 3px;
wi dth: 350px;
col or: #000000;

backgr ound- col or: #EEEEEE;

ul.fc {
posi tion: absol ute;
border: solid 1px #444444;
margi n: O;
paddi ng: O;
wi dt h: 300px;
col or: #000000;
backgr ound- col or:
list-style-type:

#EEEEEE;
none;

.fc:focus {
bor der-col or:
outline: none;

#FF1111;

/* Synbol e am Ende einer Verweisliste */
li.sym{

di splay: flex;

w dth: 100%

justify-content: space-around;

font-size: 200%

}

l'i . sym span: hover {
col or: #1111FF;
cursor: pointer;

}

/* Textabschnitt */

* * [

div.snim{ padding: 0 0.5em }
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/* Verweis-Bilder imTextabschnitt */

ing.thb { margin: 5px; }

/* https://ww. w3. org/ TR/ CSS2/ ui . ht m #pr opdef -out|ine */
ing.thb: hover { outline: #1111FF solid 2px; }
ing.thb:focus { outline: #FF1111 solid 2px; }

/* Bilderschau */

div#d_vw > div {
di splay: flex;
align-itens: center;
position: absol ute;

top: O;
right: 0;
bottom O;
left: 0O;
}
/* Bild */
div#d_vw .inmg { justify-content: space-around; }
i mg#ds_i mg {
/* https://devel oper.nozilla.org/en-US/ docs/ Wb/ CSS/ obj ect-fit */
/* Werte: fill, contain, cover, none, scale-down, fill &andert das Seitenverhéltnis */
object-fit: contain;
w dth: 98%
hei ght: 98%
}

i ng#ds_i ng. shrink { object-fit: scal e-down; }

/* Steuerel emente */

div#d_vw ctrl {
font-size: 160%
flex-direction: row
justify-content: space-between;

div#d_vw ctrl div { padding: 0 O0.5em }
div#d_vw ctrl div >p { visibility: hidden;
div#d_vw ctrl div:hover > p { visibility: visible; }

/* Verweisfeld */

| * =========== */

di v#d_links {
position: absol ute;
right: lem

background- col or: #d9cd84;
col or: #000000;
border-style: solid;
border-w dth: 1px;

paddi ng: lem

}

di v#d_links ul {
margin: 0;
paddi ng: O;

list-style-type: none;

div#d_links |i { padding: O; }

/* Hi nweisfeld */

| * ===

di v#d_hi nt {
posi tion: absol ute;
right: lem
background- col or: #d9cd84;
col or: #000000;
border-style: solid;
border-wi dth: 1px;
paddi ng: lem
font-size: 200%

}

/* Hilfe */

1* */

div[class~="hlp"] {
posi tion: absol ute;
max-w dth: 60em
right: lem
background- col or: #d9cd84;
col or: #000000;
border-style: solid;
border-wi dth: 1px;
paddi ng: lem
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pinw.stub
[Quelltext]

Allgemeines

Pinwand-Darstellung einer Bildergeschichte
Dieser "Stub” verbindet die Bildergeschichte mit der Vorlage pi nw. xsl t .

Namensraume

Die Namensraum-Préfixe, die aus dem erzeugten Dokument ausgeschlossen sind, sind durch einen Stern (*) in der
ersten Spalte gekennzeichnet.

Prafix Namensraum

xml http://www.w3.org/X M L/1998/namespace
* d http://herbaer.de/xmlns/20051201/doc

xdl http://ww.w3.0rg/1999/X SL/Transform

Eingebundene Stylesheets
/style/pinw.xslt
Globale Variable

Variable g_rootelt
Wurzelelement der Bildergeschichte

Select: document('story.xml')/*

Quelltext

[Beschreibung]

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>

<xsl : styl esheet

xm ns: xsl = "http://ww. w3. org/ 1999/ XSL/ Tr ansf or ni'
xmins:d = "http://herbaer.de/ xm ns/ 20051201/ doc"
excl ude-resul t-prefixes = "d"

version = "1.0"

>
<xsl :include href="/style/pinw xslt"/>

<xsl:variable name = "g_rootelt" select = "docunment('story.xm"')/*"/>

</ xsl : styl esheet >

71



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

Die Verteilung der Pinwandzettel

Die Ausgangsidee

Auf einer Pinwand sind einige Zettel angeheftet. Ein neuer Zettel kommt hinzu. Der neue Zettel soll irgendwo
angeheftet werden, aber er soll die vorhandenen Zettel nicht zu sehr verdecken. Ich suche ein geeignetes Mal3, das der
pseudozuféligen Verteilung zugrunde liegen kann.

Ich stelle mir vor, an jedem Punkt der Pinwand liegt ein Gewicht, das davon abhangt, wie viele bereits angeheftete
Zettel den Punkt verdecken. Ein unverdeckter Punkt bekommt ein grof3es Gewicht, ein verdeckter Punkt ein kleineres
Gewicht, je mehr Zettel ihn verdecken.

Ich hefte jetzt den neuen Zettel irgendwo an. Wie gro3ist das,, Gewicht”, das den Zettel genau an diese Stelle zieht?
Ich nehme das Gesamtgewicht der Punkte, die der neue Zettel Uberdeckt. Mir hilft es, wenn ich mir diskrete Punkte
vorstelle. Natirlich ist hier ein Integral gemeint.

Nun legeich den neuen Zettel an jede mdgliche Lage und legein jeder Lage an jeden Punkt, den der Zettel tiberdeckt,
das passende Gewicht. An den Réndern der Pinwand kommen weniger Gewichte zusammen asin der Mitte. Hier hilft
mir die folgende Veranschaulichung: Ich setze einen Stift an einen Punkt der Pinwand und ziehe den neuen Zettel von
oben nach unten und von links nach rechts tiber den Stift. Das Produkt der Léngen der Linien, die der Stift auf dem
Zettel hinterl&fdt, entspricht der ,, Zahl der Gewichte” in dem Punkt.

Nun ist es an der Zeit, ein Gewicht zu ziehen. Ich zerlege die Pinwand so in Rechtecke, dass die vorhandenen
Pinwandzettel die Rechtecke nicht zerlegen. Ein Rechteck liegt entweder ganz innerhalb oder ganz auf3erhalb eines
Pinwandzettels. Die Anzahl der Uberdeckenden Pinwandzettel ist in jedem Punkt eines Rechtsecks gleich, die ,Zahl
der Gewichte” in jedem Punkt ist eine einfache Funktion. Das Gesamtgewicht eines Rechtecksist leicht zu berechnen.
Ich wéhle pseudozufélig ein Rechteck entsprechend seinem Gewicht, das ,, Positionierungsfeld”.

Ich ziehe jetzt ein ,Gewicht” aus dem Positionierungsfeld. Wie viele Gewichte liegen fir eine bestimmte
Lage des neuen Pinwandzettels im Positionierungsfeld? Die Zahl entpricht der Flache der Uberschneidung des
neuen Pinwandzettels mit dem Positionierungsfeld. Die zweidimensionale Verteilung des Pinwandzettels unter der
Randbedingung, dass das ,, Gewicht” im Positionierungsfeld liegt, ist offensichtlich das Produkt der Randverteilungen
in senkrechter und waagerechter Richtung. Zwei weitere Pseudozufallszahlen liefern die Position des neuen
Pinwandzettels.

Wie ist die unterschiedliche Uberdeckung durch Pinwandzettel zu bewerten? Ich teile das Gewicht fiir jede
Uberdeckung durch eine fest Zahl, die auf der Seite, Einstellungen” eingegeben werden kann. Voreingestelltist 512.

Die Zerlegung

Fur die beschriebene Verteilung spielt es im Ergebnis keine Rolle, wie die Pinwandfléche zerlegt wird. Naturlich
ist die Rechenzeit kleiner, je weniger Felder die Zerlegung bilden. Die Rechenzeit spielt auf meinem Rechner kaum
eine Ralle, auf Ihrem Rechner hoffentlich auch nicht. Die spéter beschriebenen Modifikationen der Verteilung hdngen
aber von der Zerlegung ab. Deshalb betrachte ich hier verschiedene Mdglichkeiten der Zerlegung. Die folgenden vier
M&glichkeiten bezeichne ich durch einen Kenbuchstaben.

Buchstabe h

Ein Feld wird zuerst entlang den senkrechten Seiten des neuen Pinwandzettel s geschnitten.
Buchstabe v

Ein Feld wird zuerst entlang den waagerechten Seiten des neuen Pinwandzettel s geschnitten.
Buchstabe c

Ein Feld wird zuerst entlang der linken, dann der oberen, dann der rechten und schliefdlich der linken Seite der
neuen Pinwandzettels geschnitten.
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Buchstabe m

Eswird immer die grofite Flache abgeschnitten.

Varianten der Verteilung

Die Zettel sollen die Flache gut ausflllen. Deshab modifiziere ich die Positionierung der Zettel so, dass die
Uberschneidung des Zettels und des Positionierungsfeldes maximal ist. In waagerechter und in senkrechter Richtung
gibt es je zwei Positionen, zwischen denen die Uberschneidung in der jeweiligen Richtung maximal ist. Ich nenne
diese beiden Positionen die,, Rastpunkte”. Neben der oben beschriebenen Verteilung (Kennziffer O) definiereich drei
weitere Verteilungen, die auf den Bereich zwischen den Rastpunkten beschrankt sind:

Ziffer 0
Die Verteilung ist absolut stetig. Die Dichte ist die Lange der Uberschneidung in der jeweiligen Richtung.
Ziffer 1

Die Vertellung gemél Ziffer 0 wird auf das Intervall zwischen den Rastpunkten beschrénkt. Die
Wahrscheinlichkeit gemald Ziffer 1, dass der Zettel am linken Rastpunkt, zwischen den Rastpunkten oder am
rechten Rastpunkt positioniert wird, ist so grol3wiedie Wahrscheinlichkeit gemal3 Ziffer 0, dass der Zettel vor dem
linken Rastpunkt, zwischen den Rastpunkten beziehungsweise nach hinter dem rechten Rastpunkt positioniert
wird.

Ziffer 2

Der Zettel wird an einem der beiden Rastpunkte mit gleicher Wahrscheinlichkeit positioniert.
Ziffer 3

Die Position des Zettelsist im Intervall zwischen den Rastpunkten gleichverteilt.

In waagerechter und in senkrechter Richtung kann ich die Varianten der Verteilung unabhéngig wéahlen. Die
zweidimensionale Verteilung bezeichne ich durch eine Folge von drei Zeichen. Dem Kennbuchstaben der Zerlegung
folgen die Kennziffern der Varianten in waagerechter und senkrechter Richtung.

Grafische Darstellungen

Diefolgenden Bilder zeigen die Zerlegungen zu Verteilungen mit gleichen Varianten in waagerechter und senkrechter
Richtung. Firr jede Uberdeckung wird das Gewicht eines Feldes durch 512 geteilt (s. Einstellungen). Zu jeder
Verteilung gibt esvier graphische Darstellung. Die erste Graphik zeigt die Positionierung des zweiten Pinwandzettels
des Bilderabschnitts / s2009wW02/ pi nwi#s11, die zweite Graphik die Positionierung des sechsten und letzten
Pinwandzettel s desselben Bilderabschnitts, die dritte Graphik zeigt die Positionierung des letzten Pinwanzettels der
Ubersichtsseite/ s2015w16/ pi nw(s. posi nf o_svg. pl ).

Ein Feld der Zerlegung ist dunkler, je mehr Pinwandzettel es Uberdecken. Das rot umrandete Feld wird zur
Positionierung des Pinwandzettel s ausgewahit. Die Lage des Pinwandzettels ist griin umrandet.

Dievierte Graphik zeigt die Anzahl der Zerlegungsfelder (senkrechte Achse) in Abhéangigkeit von der der Anzahl der
Bilder am Beispiel derselben Ubersichtsseite. In jeder Verteilung wurde die Ubersichtsseite 35 mal neu angezeigt,
daher gibt es zu jeder Verteilung 35 Zahlenreihen. Die Linien zeigen Ausglei chskurven durch die sechs Zahlenreihen
mit den héchsten und den niedrigsten Anzahlen der Zerlegungsfelder am Ende sowie eine Ausgleichskurve durch alle
35 Zahlenreihen (s. di agr ame).
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Verteilung h0O

Verteilung h00, / s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilung h00, / s2009w02/ pi nw#s 11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilung h00, / s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettel s
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Verteilung h00, / s2015w16/ pi nw, Zahl der Zerlegungsfelder abhéngig von der Zahl der Pinwandzettel
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Verteilung h11

Verteilunghl1l,/s2009w02/ pi nw#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilunghl11l,/s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilunghll,/s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels
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Verteilunghl11,/s2015w16/ pi nw, Zahl der Zerlegungsfelder abhéngig von der Zahl der Pinwandzettel
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Verteilung h22

Verteilungh22,/ s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilung h22, / s2009w02/ pi nwi#s 11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilungh22,/ s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels

h22

Verteilungh22,/ s2015w16/ pi nw, Zahl der Zerlegungsfelder abhéngig von der Zahl der Pinwandzettel
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Verteilung h33

Verteilung h33,/ s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilung h33,/ s2009w02/ pi nw#s 11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilung h33, / s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels
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Verteilung v0O

Verteilung v00, / s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilung v00, / s2009wW02/ pi nw#ts 11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilung v11

Verteilungv1l,/ s2009w02/ pi nw#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilungv1l,/ s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilungv1l,/ s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels

1000 +

Verteilungv1l,/ s2015w16/ pi nw, Zahl der Zerlegungsfelder abhéngig von der Zahl der Pinwandzettel
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Verteilung v22

Verteilungv22,/ s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilungv22,/ s2009w02/ pi nwi#s 11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilungv22,/ s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels

Verteilungv22,/ s2015w16/ pi nw, Zahl der Zerlegungsfelder abhéngig von der Zahl der Pinwandzettel
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Verteilung v33

Verteilungv33,/ s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilungv33,/ s2009wW02/ pi nw#ts 11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels

88



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

Verteilungv33,/ s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels

1600

1400

1200

1000

800

600

400

200
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Verteilung c00

Verteilung c00, / s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilung c00, / s2009wW02/ pi nw#ts 11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilung c00, / s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels
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Verteilung c11

Verteilungcll,/s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilungcl1l,/s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilungcl1l,/s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels
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Verteilung c22

Verteilung c22,/ s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilung c22,/ s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilung c22,/ s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels
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Verteilungc22,/ s2015w16/ pi nw, Zahl der Zerlegungsfelder abhéngig von der Zahl der Pinwandzettel

95



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

Verteilung ¢33

Verteilung ¢33,/ s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilung ¢33,/ s2009w02/ pi nw#ts 11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilung ¢33,/ s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels
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Verteilung ¢33,/ s2015w16/ pi nw, Zahl der Zerlegungsfelder abhéngig von der Zahl der Pinwandzettel
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Verteilung n00

Verteilung mD0, / s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilung n00, / s2009wW02/ pi nw#ts 11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilung mDO0, / s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels
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Verteilung ni 1

Verteilungmll, / s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilungnill, / s2009w02/ pi nw#ts 11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilungnll, / s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels
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Verteilung n22

Verteilung n22, / s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilungn22,/ s2009w02/ pi nw#ts 11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilung n22, / s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels

VerteilungnP2,/ s2015w16/ pi nw, Zahl der Zerlegungsfelder abhéngig von der Zahl der Pinwandzettel
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Verteilung n83

Verteilung nB3, / s2009w02/ pi nwi#s11, Positionierung des zweiten Pinwandzettels

Verteilung nB3,/ s2009w02/ pi nw#ts 11, Positionierung des sechsten Pinwandzettels
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Verteilung nB3, / s2015w16/ pi nw, Positionierung des letzten Pinwandzettels
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posinfo_svg.pl
[Quelltext]

Ubersicht

posi nfo_svg. pl --hel p|--version

posi nfo_svg. pl [--verbose|--no_verbose]

nlN--svg SVG

Optionen

--help

Gibt eine kurze Hilfe aus

--version

Gibt kurze Hinweise zum Programm und die Version aus.

--ver bose

Erhoht den Umfang der Meldungen nach STDERR.

--no_verbose

Unterdriickt die Ausgabe von Meldungen. Die Optionen - - ver bose und - - no_ver bose werden der Reihe
nach ausgewertet.

niN

IN ist der Pfad der Eingabedatei (Meldungen des ECMA-Skripts pi nw.js bei der Einstellung
pi nwi nf o=det ai | ed_pose_i nf 0). Diese Textdatei enthélt ,, Strophen” mit Daten zur Positionierung eines
» Pinwandzettels’. Die Strophen bestehen aus folgenden Zeilen:

i mg: LI NKS, OBEN, RECHTS, UNTEN

Diese Zeile leitet eine neue , Strophe” ein. Die Platizhalter stehen fir Folgen von wenigstens einer
Dezimalziffer und geben die bisherige Position des Pinwandzettels an.

set : RMX, CTSQ CLPX, CLPY, LVQ
Diese Zeile enthdlt die Einstellungen zur Verteilung.

DiePlatzhalter RMX, CTSQ, CLPX und CLPY stehen fir eineder Ziffern 0 bis 3. RMX entspricht pi nw. r x.
CTSQentspricht pi nw. ct sq, CLPX entspricht pi nw. ¢l px, CLPY entspricht pi nw. cl py.

LVQist die Textdarstellung von pi nw. | vq
fldI:L, T,R B F,W
Daten zu einem Zerlegungsfeld. Die,, Strophe” enthédlt zu jedem Zerlegungsfeld eine solche Zeile.

| ist der Index des Zerlegungsfeldes in der Liste, beginnend mit 0. L, T, R und B sind die Positionen der
linken, der oberen, der rechten und der unteren Kante, F der Faktor entsprechend der Zahl der Uberdeckungen
durch Pinwandzettel, Wdas resultierende relative Gewicht des Feldes.
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selfld:L, T,R B, F, W
Daten zu dem ausgewahlten Zerlegungsfeld. Die Platzhalter sind dieselben wiein einer f | d-Zeile
| t wh: LEFT, TOP, W DTH, HEI GHT

Weitere Daten: LEFT und TOP sind die Koordinaten der linken oberen Ecke des neu positionierten
Pinwandzettels, W DTH und HEI GTH die Breite und Hohe der Pinwand.

--svg SVG
Das Programm erstellt fir jede , Strophe” der Eingabe eine SVG-Datei. SVG ist eine Zeichenkette mit einem

Zahler-Platzhalter (s. Her baer : : Pl acehol der s). Die Ersetzung des Platzhalters ergibt den Pfad der SV G-
Datei.

Beschreibung

Eine spezielle Version der Datel pi nw. j s kann Informationen zur Verteilung der ,, Pinwandzettel” ausgeben. Dieses
Skript verarbeitet die Ausgabe von pi nw. j s bei den Einstellungen pi nwi nf o=det ai | ed_pose_i nf o und
pi nwi nf o=l ast _pose_i nf 0. Dieaneinandergehéangten Ausgaben von pi nw. j s sindin einer Eingabedatei | N
enthalten.

Dieses Skript gibt fur jede , Strophe” (Pinwandzettel) der Eingabedatei eine SVG-Datei aus, die die Zerlegung der
Pinwand bei der Positionierung des Pinwandzettels zeigt.

Software-Voraussetzungen

Das Programm ist mit Perl Version 5.24.1 entwickelt. Es benutzt auRRer Standard-M odulen die folgenden Module:
Her baer: : Pl acehol der s, Pl acehol ders. pm

Ersetzt Z&hler-Platzhalter in Zeichenketten.
Her baer: : Readar gs

Die Funktionen read_args aus diesem Modul verarbeitet die Befehlszeilenargumente, die Funktion
print_nessage_with_val ues gibt die Hilfe mit den aktuellen Einstellungen aus.
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Quelltext

[Beschreibung]

#!/usr/bin/perl -w
# SVG Dateien zur Zerlegung der Pi nwand
# 2020-06- 30 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>

use utf8; # Dieser Quelltext ist utf-8-kodiert
use Herbaer:: Readar gs; # read_args ()

use Herbaer::Placehol ders; # Zahler-Pl atzhalter

bi nnode (STDIN, ":encoding(utf-8)");

bi nnode (STDOUT, ":encoding(utf-8)");
bi nnode (STDERR, ":encoding(utf-8)");

ny $args = {
“[cnt] verbose" => undef,
"in" => "debugi nf 0",
"svg" => undef

h

# gibt die Version nach STDOUT aus
sub version {
print << 'VERSION ;
posi nf o_svg. pl
SVG Dat ei en zur Zerlegung der Pi nwand
2020- 06-30 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>
GPL 2 oder neuer
VERSI ON
h

$args -> {"[sr]version"} = sub { version (); exit 0; };

$args -> {"[sr]help"} = sub {
set _default ($args);

version ();
print_nmessage_wi t h_val ues (<<"HELP", $args);
$0 --help zeigt diese Hilfe an
$0 --version zeigt die Progranm Version an
$0 [option]...
--[no_]verbose erhoht den Unfang der STDERR- Ausgabe \${[cnt]verbose}
--in IN Pfad der Eingabedatei \${in}
--svg SVG Pfad der SVG Ausgabedatei en mit Zahler-Platzhalter \${svg}
HELP
exit 0;
}; # help

sub set_default {
ny $args = shift;

ny $n;
if (! sargs -> {"svg"}) {

$n = $args -> {"in"} || "svg";

$n =~s/\.[~.]*1];

$args -> {"svg"} = $n . ' _${#dec}.svg';
}

}; # set_default

ny $data = [];

sub read_data {
ny ($args, $data) = @;
ny $verb = $args -> {"[cnt]verbose"};
print STDERR "read_data\n" if $verb;

ny $hin;

ny $in = $args -> {"in"};

ny $line;

ny $id = {}; # Daten zur Positionierung eines Pinwandzettels
ny $flds =[]; # Liste der Zerlegungsfel der

open ($hin, "<:encoding(utf-8)", $args -> {"in"}) or do {

print STDERR "Kann Datei $in nicht 6ffnen: $!'\n" if $verb;
h
while (defined ($line = <$hin>)) {
# eine inmg - Zeile leitet die Daten zu ei nem neuen Pinwandzettel ein
# ing: 0,0, 358, 149
if ($line =~ /Aing: (\d+), (\d+), (\d+), (\d¥)\s*$/) {
$flds = [];
$id  ={
"ingsize" => [$3 - $1, $4 - $2],
"fields" => $flds,

h
push (@data, $id);
}
# “set:${self.rnx}, ${sel f.ctsq}, ${sel f.clpx}, ${sel f.clpy}, ${sel f.lvg}\n’;

# set:1,0,2, 2, 1000000
elsif ($line = /rset:(\d), (\d), (\d), (\d), (\SH)\s*$/) {
+ $1;

$id->{"rmxk"} =0 ;
$id -> {"ctsq"} =0 + $2;
$id-> {"clpx"} =0 + $3;
$id-> {"clpy"} =0 + $4;
$id->{"lvg"} = 0.0 + $5;

108



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

}

# links, oben, rechts, unten, ueberdeckungsfaktor, gew cht

#0f0d ${i}:S{F[O01}, S{FI11}, ${F[21}, ${F[3]},${f[4]},${f[5]}\n

# fld 7:0,149, 304, 318, 1e-12, 0. 007293747968

elsif ($line =~ /~fld\s\d+: (\d+), (\d+), (\d+), (\d+), ([0-9.eE+-]+4), ([0-9. eE+-]+)\s*$/) {
push (@flds, [0 + $1, O + $2, O + $3, O + $4, 0.0 + $5, 0.0 + $6]);

}

# “sel fld:${f[0]}, ${F[ 1]}, ${f[2]}, ${F[3]},${F[ 4]}, ${f[5]}\n

# sel fld:424,0, 1920, 873, 1, 309661384704

elsif ($line =~ /7~selfld:(\d+), (\d+), (\d+), (\d+), ([0-9.eE+-]+), ([0-9. eE+-]+)\s*$/) {
$id->{"selfld'} =[0+ $1, O+ $2, O + $3, O + $4, 0.0 + $5, 0.0 + $6];

}

# “ltwh:${left}, ${top}, ${wd}, ${ht}\n’

# | twh: 358, 0, 1920, 873

elsif ($line =~ /Altwh: (\d+), (\d+), (\d+), (\d+)\s*$/) {

$id-> {"left"} =0 + $1;
$id -> {"top"} =0 + $2;
$id->{"totwidth"} =0 + $3;
$id -> {"totheight"} = 0 + $4;
}
h
cl ose $hin;

}; # read_data

sub wite_svg {
ny ($args, $data) = @;
ny $verb = $args -> {"[cnt]verbose"};
print STDERR "wite_svg\n" if $verb;

ny $svgptn = $args -> {"svg"}; # Dateipfad nit Platzhaltern
ny $svg; # Dat ei pf ad

ny $id;

ny $hout;

ny ($width, $height);

ny $fld;

my (81, $t, $r, $b, $f, $g); # Fel ddaten

ny ($w, $h); # Bildbreite und -hohe

ny $lva; # Upber deckungs- Quot i ent

for $id (@data) {

$svg = subst_pl acehol ders ($svgptn);
print STDERR “file $svg\n" if $verb;
$l = @s$id-> {"fields"}};
print STDERR "$I Felder\n" if $verb;
$hout = undef;
open ($hout, ">:encoding(utf-8)", $svg) or do {
print STDERR "Kann Datei $svg nicht ausgeben: $!\n" if $verb;

next;
h
$width = $id-> {"totwidth"} + 10;
$height = $id -> {"totheight"} + 10;
$lvg =$id -> {"Ivq"};
print $hout <<"HEAD';
<?xm version = "1.0" encoding = "utf-8"?>
<svg xmns = "http://ww. w3. or g/ 2000/ svg" viewBox = "0 O $wi dth $height" version = "1.1">
<styl e>
path { stroke: #000000; stroke-w dth: 4px; }
path.sel fld { stroke: #FF4444; fill: none; }
path.ing { stroke: #44FF44; fill: none; }
L.cO { fill: #ffffff; }
ccl { fill: #dddddd; }
.c2 { fill: #bbbbbb; }
.c3 { fill: #999999; }
Lca { fill: #777777; }
.c5 { fill: #555555; }
.c6 { fill: #333333; }
</ style>
<g transform= "translate(5 5)">
HEAD
for $fld (@$id -> {"fields"}}) {
($l, $t, $r, $b, $f, $g) = @fld;
$g = 0;
while ($f < 1.0) {
$f *= $lvq;
++$0;
}
print $hout "<path d = \"Ml ${t}HB{r}VS${b}H${I}z\" class = \"c${g}\"/>\n";
}
(S, $t, $r, $b, $f, $g) = @$id -> {"selfld"}};
$g = 0;
while ($f < 1.0) {
$f *= $lvq;
++8$0;
}
print $hout "<path d = \"Ml ${t}H{r}V${b}H${I}z\" class = \"selfld c${g}\" fill = \"none\"/>\n";
($w, $h) = @$id -> {"ingsize"}};
$I = $id-> {"left"};
$t = $id -> {"top"};
print $hout "<path d = \"Msl ${t}h${wpv${h}H${I}z\" class = \"img\" fill = \"none\"/>\n";
print $hout "</g></svg>\n";
close $hout;
H

}: # wite_svg

read_args ($args);
set _default (S$args);
read_data ($args, $data);
wite_svg ($args, $data);
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diagramme

[Quelltext]

Ubersicht

di agramme - - hel p|--version

di agrame [ --verbose |--no_verbose][--overwite|--no_overwite][--srcdir SRCD R
][--infilelNFILE][--outprf QUTPFR]--graphs --svg--png--del graphs --del svg

Optionen
--help
Gibt eine kurze Hilfe aus und zeigt die aktuellen Einstellungen an.
--version
Gibt kurze Hinweise zum Programm und die Version aus.
--verbose
Meldungen tiber den Ablauf werden nach STDOUT ausgegeben.
--no_verbose
Diese Option hebt die Wirkung der Option - - ver bose auf.
--overwite
Existierende Dateien werden uberschrieben.
--no_overwite
Diese Option hebt die Wirkung der Option - - over wr i t e auf: existierende Dateien bleiben erhalten.
--srcdir SRCDI R
Im Verzeichnis SRCDI Rwerden die Dateien di agr amme. pl und pd_svg. xsl t erwartet.
--infilel NFILE
Der Dateipfad der Eingabedatei, die die Ausgaben von pi nw. j s enthdlt.
--out prf QUTPRF
Préfix des Pfades der Ausgabedateien. Zu jeder Pinwandzettel-Verteilung VERTEI LUNG erzeugt das Skript
die Dateien OQUTPRFVERTEI LUNG xm (s. - - graphs), OQUTPRFVERTEI LUNG. svg (s. --svg) und
QUTPRFVERTEI LUNG. png (s. - - png).
--graphs
Erzeugt die Dateien OUTPRFVERTEI LUNG. xn . Sie verwenden den Namensraum ht t p: / / her baer . de/

xm ns/ 20200803/ punkt edi agr anm (punkt edi agr amm r ng) und enthalten Daten zur graphischen
Darstellung.
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--svg

Erzeugt aus den Dateien OQUTPRFVERTEI LUNG. xm  mit Hilfe der Transformation pd_svg. xslt SVG-
Dateien OUTPRFVERTEI LUNG. svg.

--png

Erzeugt aus den SVG-Dateien OUTPRFVERTEI LUNG xml  mit Hilfe des Befehls convert PNG-Dateien
QUTPRFVERTEI LUNG. png.

--del graphs

Loscht die Dateien OQUTPRFVERTEI LUNG xm (s. - - graphs). Diese Aktion erfolgt nur, wenn die
Befehlszeile die Option - - del gr aphs enthalt.

--del svg

Loscht die Dateien OQUTPRFVERTEI LUNG. svg (s. - - svQ). Diese Aktion erfolgt nur, wenn die Befehlszeile
die Option - - del svg enthdlt.

Beschreibung

Eine spezielle Version der ECMAscript-Datei pi nw. j s ermdglicht die Ausgabe der Anzahl der Zerlegungsfelder
bei der Positionierung jedes ,, Pinwandzettels’, s. Einstellung det ai | ed_fi el d_count . Die Ausgaben flige ich
in einer Textdatei zusammen. Dieses Skript erzeugt aus der Textdatei graphische Darstellungen (SVG- und PNG-
Dateien).

Esruft das Perl-Skript di agr anme. pl auf.

Bendtigte Software

Neben Bash und Perl wird folgende Software benétigt:
xdtproc

Fihrt XSLT-Transformationen aus, s. ht t p: / / xm sof t . or g/ XSLT/ .
convert

Aus dem Paket ImageMagick, s. ht t p: / / www. i mragenmagi ck. or g.
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Quelltext

[Beschreibung]

#! / bi n/ bash

# -*- coding:utf-8 -*-

# 2020- 08-06 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>
# Di agramre zur Zahl der Zerl egungsfel der

# Zahl er, Variable, Aktionen
decl are_vars ()

# Ein Leerzeichen als Wert bedeutet, dass Positionsargunmente verarbeitet werden

_argu="";
# Suchpfad fiur rc-Dateien, : - getrennte Liste von Verzeichnispfaden
# Falls leer, wird die Option --rc nicht speziell behandelt
g_configpath=;

# Zahl er
g_counters=" \
verbose \
overwite ;

# Variabl e

g_variabl es=" \
srcdir \
infile \
out prf ;

# Aktionen
g_actions=" \
graphs \
svg \
png \
del graphs \
del svg
has_actions=0 ;
} # declare_vars

# Default-Werte setzen
set _defaults () {
| ocal b=$%(real path $0);
b=${ b% web/ src/ *};
no_del graphs=1;
no_del svg=1;

[[ -n $verbose 11 || verbose=1;

[[ -n $overwite 11 || overwite=0;

[[ -n $srcdir 11 || srcdir=$b/ web/src/pinw,

[[ -n $infile 11 || infile=$srcdir/info/detail ed_counts;
[[ -n Soutprf 11 || outprf=${infile%*}/graph_;

} # set_defaults

# Zeigt eine kurze Hlfe an
show_hel p ()

local cnd=${0#*/} ;

set _defaults ;

cat << . HELP ;
$cnd --version

$cnd --help
$cnd [ Option] *
--[no_] verbose Abl auf nach stdout ausgeben ($verbose)?
--[no_Joverwite Exi stierende Dateien Uberschreiben ($overwite)?
--srcdir SRCDIR Ver zei chnis der Skripte
($srcdir)
--infile |INFILE Ei ngabedat ei
($infile)
--outprf OUTPRF Prefix des Pfades der Ausgabedateien
($out prf)
--graphs XML.-Dateien mt den Daten zur G aphik erstellen
--svg SVG Datei en erstellen
--png PNG Dat ei en erstellen
- -del graph XM.- Dateien nmit den G aphi kdaten | 6schen
--del svg SVG Dat ei en | 6schen
. HELP

} # show_ help

# Zeigt die Version an
show_version ()

{
cat << .VERSION ;
di agramme 20200806
Websi te kl ei der. herbaer.de: Diagramme zur Pinwand-Darstellung
2020- 08-06 Herbert Schi emann <h.schi emann@er baer . de>
GPL Version 2 oder neuer
. VERSI ON
} # show version
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# Variable und Z&hler initialisieren
init_vars () {
| ocal v;
decl are_vars ;
for v in $g_counters $g_variabl es $g_actions; do
eval "$v="
done;
} # init_vars

# Argunente verarbeiten
read_args ()

local wd ;
local lastwd ;
local var ;
local ok ;

has_actions=0 ;
for wd in "$@; do
if [[ "$lastwd" = "--" 1]; then
_argv="$_argv $wd";
elif [[ -n "$lastwd" ]]; then
if [[ "$wd" =~ ~[\ a-zA-Z0-9./_#-1+$ ]]; then
if [[ "$lastwd" == "rc" & -n "$g_configpath" ]]; then
if ! read_configuration $wd; then
(( verbose )) && echo "Kann Konfiguration $wd nicht |esen"

exit 10 ;
fi
el se
ok=0 ;
for var in $g_variables; do
if [[ "$var" == "$lastwd" ]]; then
(( ++ok ))
eval "$var=\"$wd\"" ;
break ;
fi;
done ;

if ((! ok)); then
(( verbose )) && echo "Unbekannte Option --$lastwd $wd" ;

exit 11 ;
fi
fi
el se
(( verbose )) && echo "Ungultiger Optionswert --$lastwd $wd" ;
exit 12;
fi;
| astwd=;
el se
case "$wd" in
--version )
show_version ;
exit 0 ;
--help)
show_version ;
show_hel p ;
exit 0 ;
)
i

f [[ -n"$_argv" 1]; then

| ast wd=
conti nue;
el se
(( verbose )) && echo "Ungultige Option $wd" ;
exit 13 ;
fi
R )
if [[ "$wd" =~ ~--[a-z][a-20-9_]*$ ]]; then
last wd=${wd#--} ;
ok=0 ;
for var in $g_counters ; do
if  [[ "$lastwd" == $var 11; then
eval "(( ++$lastwd ))" ;
elif [[ "$lastwd" == "no_$var" ]]; then
eval "${lastwd#no_}=0" ;
el se
conti nue;
fi;
((C ++ok )) ;
break ;
done;

if (( 'ok)); then
for var in $g_actions;
if [[ “$lastwd" == "$var" ]]; then
eval "(( ++$var ))" ;
(( ++ok ));
has_actions=1;
br eak;
elif [[ "$lastwd” == "no_$var" ]]; then
eval "(( ++no_$var ))" ;
(( ++ok ));
br eak;
fi;
done;
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fi;
(( ok )) && lastwd=;
el se
(( verbose )) && echo "Ungiltige Option $wd"
exit 14 ;

if [[ -n $_argv ]]; then
_argv="$_argv $wd";

el se
(( verbose )) && echo "Ungiltige Option $wd" ;
exit 15 ;
fi;
esac ;
fi ;
done ;
if [[ -n $lastwd & "$lastwd" !'= "--" ]]; then
(( verbose )) && echo "Unverarbeitete Option --$lastwd";
exit 16 ;

fi ;
} # read_args

# Aktionen ausfihren
run_actions ()

{
| ocal act
for act in $g_actions; do
eval "(( ! has_actions & ! no_$act || $act )) && process_$act";
done;

} # run_actions

# Werte der Variablen anzei gen
show vari ables ()

local v ;
for v in $g_counters $g_variables $g_actions $1; do
eval "echo \"$v = \$$v\""
done;
} # show_variabl es

# Konnen di e Ei ngabedatei en gel esen werden?
check_infiles ()

local f ;
for f in "$@; do
if [[ ! -f "$f" 1], then
(( verbose )) &&% echo "$f\" ist keine gewdhnliche Datei";
return 1;
fi;
if [[ ! -s "$f" 1], then
(( verbose )) &&% echo "$f\" ist leer"”;
return 1;
fi;
if [[ ! -r "$f" 1], then
(( verbose )) && echo "Kann Datei \"$f\" nicht |esen";
return 1;
fi;
done;
return 0;
} # check_infiles
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# Konnen di e Ausgabedateien erstellt werden?
check_outfiles ()

{
local fp ;
local dir ;
local verb ;

(( verbose )) && verb=--verbose ;
for fpin "$@; do
if [[! -e$fp]]; then
di r=${fp%*};
if [[ -n$dir & ! -e $dir ]]; then
nkdir -p $verb $dir ;
if [[ ! -d$dir ]]; then
(( verbose )) && echo "$dir ist kein Verzeichnis";
return 1;
fi;
fi;
elif [[ -d $fp ]]; then
(( verbose )) && echo "$fp ist ein Verzeichnis";
return 1;
elif (( overwite )); then
(( verbose )) && echo "l ésche $fp";
rm $f p;
el se
(( verbose )) && echo "$fp existiert"”;
return 1;
fi;
(( verbose )) && echo "$fp";
done;
return O;
} # check_outfiles

# Sind di e Datei en ausf iihrbar?
# check_executeable first/path/to/script path/to/second_srcipt
check_execut eabl e ()
{
local f
for f in"$@; do
if [[ ! -f "$f" ]]; then
(( verbose )) &% echo "$f\" ist keine gewdhnliche Datei";
return 1;
fi;
if [[ ! -x"$f" ]]; then
(( verbose )) &% echo "$f\" ist keine ausfiihrbare Datei";
return 1;
fi;
done;
return O;
} # check_execut eabl e

# XML-Dateien nmit den Daten zur Graphik erstellen
process_graphs () {
(( verbose )) && echo "process_graphs";

check_execut eabl e $srcdir/diagramme.pl || return;
check_infiles $infile || return;
$srcdir/diagramme. pl --in $infile --out $outprfl\$\{key\}.xnm ;
} # process_graphs
# SVG Dateien erstellen
process_svg () {
(( verbose )) && echo "process_svg";
local b;
check_infiles $srcdir/pd_svg.xslt || return ;
for f in $outprf*.xnl; do
b=${f % xm };
check_outfiles $b.svg || continue ;
xsltproc $srcdir/pd_svg.xslt $f > $b.svg;
done;

} # process_svg

# PNG Datei en erstellen
process_png () {
(( verbose )) && echo "process_png";
local b;
for f in $outprf*.xnl; do
b=${f % xm };

check_infiles $b.svg || continue
check_outfiles $b.png || continue;
convert $b.svg $b. png;

done;

} # process_png

# XM.-Dateien mt den G aphi kdaten | 6schen
process_del graph () {
(( verbose )) && echo "process_del graph";
local b;
for f in $outprf*.xnl; do
b=${f % xm };
check_infiles $b.svg || continue
rm $f;
done;
} # process_del graph
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# SVG Dateien | 6schen
process_del svg () {
(( verbose )) && echo "process_del svg";
I ocal b;
for f in $outprf*.svg; do
b=${f % svg};
check_infiles $b.png || continue
rm $f;
done;
} # process_del svg

# Sicherheit
# export PATH=/bin:/usr/local/bin:/usr/bin ;

IFS=$' \t\n' ;

set -0 nocl obber ; # existierende Dateien werden nicht uberschrieben
shopt -s extglob nullglob ;

init_vars ;

read_args "$@ ;
set_defaults ;

(( verbose > 1)) && show_variables ;
run_actions ;
exit O;
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diagramme.pl
[Quelltext]

Ubersicht

di agrame. pl --hel p|--version
di agrame. pl [--verbose|--no_verbose]
--intlen| NTLEN--qgnt prz QNTPRZ

- -vi ewpor t BRElI TEXHOEHE - - mar gi n OBEN: RECHTS: UNTEN: LI NKS
--inlIN--out QUT

Optionen
--help

Gibt eine kurze Hilfe aus
--version

Gibt kurze Hinweise zum Programm und die Version aus.
--verbose

Erhoéht den Umfang der Meldungen nach STDERR.
--no_verbose

Unterdriickt die Ausgabe von Meldungen. Die Optionen - - ver bose und - - no_ver bose werden der Reihe
nach ausgewertet.

--intlenl| NTLEN

I NTLEN ist eine positive Zahl. Der Wertebereich auf der x-Achse (das Interval [ xmi n, xnax]) wird in
annahernd gleichlange Abschnitte geteilt, deren Lange | NTLEN nicht Uberschreitet:

Die Anzahl n der Abschnitteist die kleinste ganze Zahl, fir diexmax - xmin <= n * | NTLEN. Der erste
» Teillungspunkt” bei n verbleibenden Abschnittenist xm n. Ausgehend vom Teilungspunkt x bei n verbleibenden
Abschnittenist der ndchste Teilungspunktx + round( ( xmax - x)/n) bein - 1 verbleibenden Abschnitten.

--qnt prz QONTPRZ

ONTPRZ ist der Prozentsatz der kleinen und der grof3en Zahlenreihen, durch die eine ,,untere” und eine , obere”
Ausgleichskurve gelegt wird.

Die Zahlenreihen einer Gruppe (Verteilung der , Pinwandzettel”) werden nach den letzten Zahlen der Reihen
geordnet.

Ist n die Anzahl der Zahlenreihen, so sei q die kleinste ganze Zahl, fir die100 * q >= QNTPRZ * n. Durch
die ersten q und die letzten q Zahlenreihen wird eine Ausgleichskurve gelegt.

- -vi ewpor t BREI TEXHOEHE

Die Breite und Hohe der zu erzeugenden Grafik-Ausgaben (Diagramme), s. punkt edi agr anm r ng, Element
si ze.
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- - mar gi n OBEN: RECHTS: UNTEN: LI NKS

Die Gréfien der Rander der Diagramme. Der Ausgabebereich in Bild-Koordinaten ergibt sich aus der Grofie (s.
VI EWPORT abziiglich der Rénder, s. punkt edi agr amm r ng, Element scl out r ange.

--inIN
| Nist der Pfad der Eingabedatei.
Die Eingabedatel ist eine Textdatei, die zeilenweise gelesen wird. Zeilen, die mit dem Zeichen # beginnen, sind
Kommentare. Andere Zeilen enthalten je eine Zahlenreihe. Die Elemente einer Zeile sind durch Leerzeichen oder
Komma oder Folgen dieser Zeichen getrennt. Das erste Element einer Zeileist der Name einer Gruppe, zu der die
Zahlenreihe gehort, die folgenden Elemente sind die Zahlen der Zahlenreihe.

--out QUT

Das Programm gibt fr jede Gruppe von Zahlenreihen eéine XM L-Datel aus. OUT enthdlt den Platzhalter ${ key?} .
${ key} wird durch den Namen der Gruppe ersetzt. Das Ergebnisist der Pfad der Ausgabedate.

Beschreibung

Eine spezielle Version der Datel pi nw. j s kann Informationen zur Verteilung der ,, Pinwandzettel” ausgeben. Dieses
Skript verarbeitet die Ausgabe von pi nw. j s bei der Einstellung pi nwi nf o=det ai | ed_fi el d_count. Die
aneinandergehdngten Ausgaben von pi nw. j s sind in einer Eingabedatei | N enthalten.

Dieses Skript gibt XML-Dateien aus (XML-Namensraum htt p:// herbaer. de/ xm ns/ 20200803/

punkt edi agr ammi , s. punkt edi agr anm r ng) aus denen graphische Darstellungen erzeugt werden kénnen (s.
pd_svg. xsl t). Eswird vom Skript di agr anme aufgerufen.

Software-Voraussetzungen

Das Programm ist mit Perl Version 5.24.1 entwickelt. Es benutzt auRRer Standard-M odulen die folgenden Module:
Her baer: : Ausgl ei chskurve, Ausgl ei chskurve. pm
Berechnet eine Ausgleichskurve durch eine Menge von Punkten.
Her baer : : Punkt edi agr anmPunkt edi agr anm pm
Erzeugt Daten zur graphischen Darstellung.
Her baer: : Readar gs

Die Funktionen read_args aus diesem Modul verarbeitet die Befehlszeilenargumente, die Funktion
print_nessage_with_val ues gibt die Hilfe mit den aktuellen Einstellungen aus.

Her baer: : Repl ace

Ersetzt Platzhalter in Zeichenketten.
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Quelltext

[Beschreibung]

#!/usr/bin/perl -w
# Punktwol ken und ausgl ei chende Kurven
# 2020-07-16 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>

use utf8; # Dieser Quelltext ist utf-8-kodiert
use Owd qw(real path);

use Her baer: : Ausgl ei chskurve;

use Her baer: : Punkt edi agr amm

use Her baer: : Readar gs;

use Herbaer: : Repl ace;

use POSI X gqw(floor);

bi nnode (STDIN, ":encoding(utf-8)");
bi nnode (STDOUT, ":encoding(utf-8)");
bi nnode (STDERR, ":encoding(utf-8)");

ny $args = {
"[cnt]verbose" => 1,
"intlen" => 64, # Interval || ange der Zerlegung
"qnt prz" => 15, # Prozentsatz der "groRen" und "kl ei nen" Datenreihen
"vi ewport" => "3000x2000",
"mar gi n" => "20:40: 60: 115", # Rander (oben, rechts, unten, |inks)
"in" => undef,
"out" => undef,
h

# gi bt die Version nach STDOUT aus
sub version {
print << 'VERSION ;
di agramre. pl
Punkt wol ken und ausgl ei chende Kurven
2020-07-16 Herbert Schi emann <h.schi emann@er baer . de>
GPL 2 oder neuer
VERSI ON
h

$args -> {"[sr]version"} = sub { version (); exit 0; };

$args -> {"[sr]help"} = sub {
set _defaults ($args);

version ();
print_nmessage_wi t h_val ues (<<"HELP", $args);
$0 --help zeigt diese Hilfe an
$0 --version zeigt die Programm Version an
$0 [option]...
--[no_] verbose erhoht den Unfang der STDERR- Ausgabe \${[cnt]verbose}
--intlen I NTLEN Interval |l ange fir Ausgleichskurve \${intlen};
--qntprz QNTPRZ Prozentsatz grofRer/kleiner Datenreihen \${qntprz}
--viewport BRElI TEXHOEHE Vi ewport \${viewport}
--margin TRBL Rander
--in IN Pfad der Ei ngabedat ei
\ ${in}
--out out Pfad der Ausgabedateien nit Platzhalter
\ ${out}
HELP
exit 0;
}; # help

sub set_defaults {
ny $args = shift;
ny $b = real path ($0);

ny $verb = $args -> {"[cnt}verbose"};
if ($args -> {"viewport"} !~ /~[1-9][0-9]*x[1-9][0-9]*%/) {
if ($verb) {
print "Ungiltiger Wert --viewport " . $args -> {"viewport"} . "\n";
print "Benutze --viewport 3000x2000\n";
}
$args -> {"viewport"} = "3000x2000";

$args -> {"in"
$args -> {"out"}
}; # set_defaults

"$b/i nfo/ det ai |l ed_counts";

I=
||= %args -> {"in"} . '_${key}.xm";

119



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

=for coment
ber echnet
Vi ew
xport
yport
=cut
sub prep_args {
ny $args = shift;
ny $verb = $args -> {"[cnt}verbose"};
ny ($a, $b, $p, $v);

if ($args -> {"margin"} =~ /~([0-9]+):([0-9]+):([0-9]+):([0-9]+)%/) {

$args -> {"ntop"} =$1 + 0;
$args -> {"nright"} = $2 + 0;
$args -> {"nbottont'} = $3 + O;
$args -> {"meft"} = $4 + 0;
}
el se {
print STDERR "unglltiges Argunent --margin ", $args -> {"margin"}, "\n" if $verb;

exit 1;

if ($args -> {"viewport"} =~ /(. *)x(.*)$/) {

$a = $1 + 0;
$b = $2 + 0;
$v = [$a, $b];
$args -> {"view'} = $v;
}
el se {
print STDERR "unglltiges Argunent --viewport ", $args -> {"vieport"}, "“\n" if $verb;
exit 1;

$args -> {"xport"}
$args -> {"yport"}
}; # prep_args

[$args -> {"meft"}, $a - $args -> {"nright"}];
[$args -> {"ntop"}, $b - $args -> {"nbottont'}];

=for comment
$data -> KEY -> "nunrows" -> COUNT -- Anzahl der Datenreihen
-> "data" -> [{"points" -> [[x0, yO], ...],
"xrange" -> [xmin, xmex],
"yrange" -> [ynmin, ynax]
}, .
]
-> "xrange" -> [XM N, XMAX]
-> "yrange" -> [YMN, YMAX]

-> "amn" -> AUSGLEI CH
-> "amax" -> AUSGLEI CH
-> "atot" -> AUSGLEI CH
=cut
ny $data = {};

sub read_data {
ny ($args, $data) = @;
ny $verb = $args -> {"[cnt]verbose"};
print STDERR "read_data\n" if $verb;
$h;
$line;
$key;
($xmin, $xmax, $ynmin, $ymax);
$r;
$poi nt s;
$n;
$v;
$f = $args -> {"in"};
('open ($h, "<", $f)){
print "Kann Datei \"$f\" nicht lesen: $!'\n" if $verb;
return;

333333333

-

while (defined ($line = <$h>)) {
next if $line =~ /" s*#/;
$line =~ s/\s*$//;
$line =~ s/Ms*//;
$line =~ s/~A([~ 149 ,1*1/;
$key = $1;
$points = [];
$n = 0;
while ($line =~ s/~([~ ,]1+H)][ ,1*/1) {
$v = $1 + 0O;
push (@points, [$n, $v]);
if (1$n) {
$xmn = $n;
$xmax $n;
$ynmin $v;
$ymax = $v;

el se {
$yni n
$ymax

$v if $v < $ynin;
$v if $ymax < $v;

++$n;

next unless $n;
$xmax = --$n;
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$dr = {
"points" => $points,
"xrange" => [$xmin, $xmax],
"yrange" => [$ymin, $ymax],

h

$d = $data -> {$key};

if (! defined ($d)) {

$d = {
"nunmrows" => 1,
"dat a" => [ &dr ],
"xrange" => [$xmin, $xmax],
"yrange" => [$ymin, $ymax],

h
$data -> {$key} = $d;
}
el se {
++$d -> {"nunrows"};
push (@$d -> {"data"}}, $dr);
$r = $d -> {"xrange"};
$r ->[0] = $xminif $xnin < $r -> [0];
$r ->[1] = $xmax if $xmax > $r -> [1];
$r = $d -> {"yrange"};

$r ->[0] = $ymin if $ynin < $r -> [0];
$r ->[1] = $ymax if $ymax > $r -> [1];
}
h
cl ose $h;

} # read_data

sub order {

ny ($a, $h) = @;

ny $x = $a -> {"points"};
ny $y = $b -> {"points"};
my $m = @x;

ny $n2 = @y;

nmy ($v, $w);

$m=$n2 if $n2 < $m

while ($m- >= 0) {
$v = $x -> [$n] -> [1];
$w =8y -> [$n] ->[1];
return 1 if $v < $w
return -1 if $v > $w

}

return 0;

} # order

sub ausgl eich {
ny ($args, $data) = @;
ny $verb = $args -> {"[cnt]verbose"};
print STDERR "ausgl eich\n" if $verb;

ny ($k, $d);

ny $sect; # Zer| egung

ny $n; # Anzahl der Intervalle,

ny $i;

ny $x; # aktuel | er Zerl egungspunkt
ny ($anmin, $atot, $anmx); # Ausgleichskurven

ny $q; # Quantil

ny $r; # Datenrei he

ny $p; # Rei he von Punkten

while ( ($k, $d) = each %data ) {

print STDERR "key $k\n" if $verb;
$sect = $d -> {"xrange"};

$xmin = $sect -> [0];

$xmax = $sect -> [1];

$n = floor (($xmax - $xmin + $args -> {"intlen"} - 1) / $args -> {"intlen"});
$x = $xmin;

$sect = [ $x ];

while ($n) {

$x += floor (0.5 + ($xmax - $x) / $n--);
push (@sect, $x);

print STDERR "xmin, xmax [$xmin, $xmax]\n" if $verb;
print STDERR "sect [", join (", ", @sect), "]\n" if $verb;
$ami n = new Her baer: : Ausgl ei chskurve ($sect);
$amax = new Her baer: : Ausgl ei chskurve ($sect);
$at ot = new Her baer: : Ausgl ei chskurve ($sect);
$am n -> verbose ($verb);
$amax -> verbose ($verb);
$atot -> verbose ($verb);
$d -> {"anin"} = $anin;
$d -> {"atot"} $at ot ;
$d -> {"amax"} = $amax;
$r = $d -> {"data"};
$d -> {"data"} = [ sort { order ($a, $h) } @r ];
= $d -> {"data"};
$n = $d -> {"nunmrows"};
$q = $n - floor ($n * (100 - $args -> {"qgntprz"}) / 100.0);
for ($i = 0; $i < $n; ++$i) {
$p = $r -> [$i] -> {"points"};
$am n -> add_points ($p) if ($i < $q);
$atot -> add_points ($p);
$amax -> add_points ($p) if ($i + $q >= $n);

$am n -> fix_value_at_point ($xmn, 1) -> solve ();
$atot -> fix_value_at_point ($xmn, 1) -> solve ();
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$amax -> fix_value_at_point ($xmn, 1) -> solve ();

}
} # ausgleich

sub wite_diagramm {

ny ($args, $data) = @;
ny ($key, $d);
ny $pd;
ny $p;
ny @cale =
(@%$args -> {"xport"}}, S$args -> {"yport"} ->[1], S$args -> {"yport"} ->[0]);
ny $repl = {"key" => "KEY",};
ny $out = $args -> {"out"};
ny $of ;
while (($key, $d) = each %bdata) {

$repl -> {"key"} = $key;
$of = replace ($out, $repl);
$pd = new Herbaer: : Punkt edi agramm (@ $args -> {"view'}}, $key);
for $p (@$d -> {"data"}}) {
$pd -> add_pointset (“point", $p -> {"points"});
}

$pd -> add_cbezier ("min", $d -> {"anmin"} -> get_chezier());
$pd -> add_cbezier ("max", $d -> {"amax"} -> get_cbhezier());
$pd -> add_cbezier ("tot", $d -> {"atot"} -> get_chezier());
$pd -> y_autorange ();
$pd -> x_autoticks ();
$pd -> scale (@cale);
$pd -> write_xm ($of);

} # wite_di agramm

read_args ($args);
set _defaul t ($args);
prep_args ($args);
read_dat a ($args, $data);
ausgl ei ch ($args, $data);

write_di agranm ($args, $data);
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Ausgleichskurve.pm

[Quelltext]

Die Intervall-Zerlegung und die Kurve

Ich betrachte die vier Polynome P(0) , P( 1), P(2) und P( 3):

P(0) (X)
P(1) (X)
P(2) (X)
P(3) (X)

2 X*3 - 3 X*2 + 1
X¥*3 - 2 X*2 + X
-2 X¥*3 4+ 3 X**2
X¥*3 - X:*2

P(0)" (X)
P(1)" (X)
P(2)" (X)
P(3)" (X)

6 X**2 - 6 X
3 X*2 - 4 X+ 1
-6 X**3 + 6 X
3 X*2 - 2 X

P(0) (0)
P(1) (0)
P(2) (0)
P(3) (0)

OO OoOr

P(0)" (0)
P(1)" (0)
P(2)" (0)
P(3)" (0)

oOor o

P(0) (1)
P(1) (1)
P(2) (1)
P(3) (1)

oORr oo

P(0)" (1)
P(1)" (1)
P(2)" (1)
P(3)" (1)

P, OOO

Es sei eine wachsende Folgevon Zahlena(0), a(1), a(n) gegeben, d(i)
0 <= i < n.lchdefinierediefolgenden Funktionenf (i) fir0 <= i <= 2n + 1:

f(0) Tx ->1 far x < a(0)
x -> P(0)((x - a(0))/d(0)) far a(0) <= x < a(1)
x ->0 fur a(l) <= x

f(1) DX ->x - a(0) far x < a(0)
x ->d(0) * P(1)(x - a(0))/d(0)) far a(0) <= x < a(1)
X ->0 fur a(l) <= x

Fir 1 <= k < n-1:

f (2k) x ->0 far x < a(k-1)
x -> P(2)((x - a(k-1))/d(k-1)) fur a(k-1) <= x < a(k)
x -> P(0)((x - a(k)) /d(k) ) far a(k) <= x < a(k+1)
x ->0 far a(k+l) <= x

f(2k+1l) : x ->0 far x < a(k-1)
x ->d(k-1) * P(3)((x - a(k-1))/d(k-1)) fur a(k-1) <= x < a(k)
x -> d(k) * P(1)((x - a(k)) /d(k) ) far a(k) <= x < a(k+1)
x ->0 far a(k+l) <= x

f(2n) T x ->0 far x < a(n-1)
x -> P(2)((x - a(n-1))/d(n-1)) fur a(n-1) <= x < a(n)
X ->1 far a(n) <= X

f(2n+l) : x -> 0 far x < a(n-1)
x ->d(n-1) * P(3)((x - a(n-1))/d(n-1)) fiur a(n-1) <= x < a(n)
X -> x - a(n) far a(n) <= X

Die Funktionen f (i ) sind stetig differenzierbar, und es gilt

f(2k) (a(k)) = 1
f(2k)(a(j)) =0 fur j =k
fr(2k)(a(j) =0
f(2k+1)(a(j)) =0
f'(2k+1)(a(k)) = 1
f'(2k+1)(a(j)) = 0 fur j 1=k

a(i +1)

a(i) far

Gesuchtist eine Funktion F = #b(j ) *f (j ), diein einem bestimmten Sinne optimal ist. Das Mal3 der Abweichung
F->QF - 2* L(F +C

vom Optimum (,, Fehler”) ist eine Funktion E :
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QisteineFunktion F - > H( F, F) mit einer bilinearen Abbildung H. von der hier nur der symmetrische Teil relevant
ist. Ich kann H also als symmetrisch annehmen. In der Praxisist H auch positiv definit.

L ist eine lineare Abbildung.

Ich betrachte die Abbildungen Q und L auf Linearkombinationen der Funktionenf (i), 0 <= i < 2n +
2. Die Abbildung Q kann auf diesem Bereich durch eine symmetrische Matrix A mit 2n + 2 Zeilen und Spalten
dargestellt werden. Die Abbildung L entspricht einem Vektor B mit 2n + 2 Komponenten, ebenso natiirlich die
Linearkombinationen der Funktionenf (i) .

Der ,Fehler” von #b(j ) *f(j) ist#b(j)*b(k)*A(j, k) - 2 * #b(j)*B(j) + C. FalsdieMatrix A
positiv-definit ist, ist der ,, Fehler” minimal, wenn #A(j , k) *b(k) = B(j)

In der Praxisist die ,Fehlerfunktion” E die Summe mehrerer FunktionenE(i) : F -> H(i)(F, F) - 2 *
L(i)(F) + C(i).Dementsprechend ist A die Summme mehrerer positiv-semidefiniter, symmetrischer Matrizen
A(i) und B die Summe mehrerer Vektoren B(i ) .

Der Konstruktor new legt die Zerlegung durch die Punkte a( i ) fest und initialisiert die Matrix A und den Vektor B.

Die Funktion add_poi nt s fugt einen ,Teilfehler” zu A und B hinzu. Der ,Teilfehler” beschreibt, wie weit die
Ausgleichsfunktion sich den Punkten annahert.

Die Funktion get _cbezi er liefert die ,Ausgleichskurve” #b(j ) *f (j) as, Stitzpunkte’ einer Folge kubischer
Bezier-Kurven.

Typische Anwendung

use Her baer: : Ausgl ei chskurve;

ny $sections = [0, 10, 20];

ny $points =[ [1,3], [4,8], [7,9], [9,8], [11, 4], [14,2], [17,0], [19,-3] ];
ny $ausgl = new Herbaer:: Ausgl ei chskurve ($sections);

$ausgl -> add_points ($points);

ny $cbezier = $ausgl -> get_chezier ();

Mit dem Modul Her baer : : Punkt edi agr anmkann so eine grafische Darstellung erzeugt werden:
use Her baer: : Ausgl ei chskurve;
use Her baer: : Punkt edi agr amm

ny $sections
ny $points

= [0, 10, 20];
=[[13], (48], [7,9, [98], [11, 4], [14,2], [17,0], [19,-3] ];
new Her baer : : Punkt edi agr anm (3000, 2000, "Di agranmi')
-> add_poi ntset ("punkte", $points)
-> add_chezier (
"ausgl ei ch",
new Her baer : : Ausgl ei chskurve ($sections)
-> add_poi nts ($points)
-> get _chezier ()

-> y_autorange ()

-> x_autoticks ()

-> scal e (115, 2960, 1940, 115)

-> wite_xm ("diagrammxn");

system ("xsl tproc pd_svg. xslt diagranmxm > di agranm svg");
system ("convert diagramm svg di agranm png");

Funktionen

Die Objekt-Funktionen geben das Objekt selbst zurtick, wenn kein anderer Riickgabewert angegeben ist.

use Herbaer: : Ausgl ei chskurve;

$ausgl = new Herbaer: : Ausgl ei chskurve ($sections);
$ausgl -> verbose ($v);

$ausgl -> add_curvwei ght ($weight);

$ausgl -> add_points ($points, $weight);

$ausgl -> get_chezier ();

$ausgl -> fix_coeff ($i, $val);

$ausgl -> fix_value_at_point ($x, $val);

$ausgl -> fix_derivation_at_point ($x, $val);
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$ausgl -> solve ();

$ausgl -> show matrix ($handle);

$ausgl -> _get_list ($start, $step, $end, $nodus);
$ausgl -> get_values ($start, $step, $end);
$ausgl -> get_polygon ($start, $step, $end);

Her baer : : Ausgl ei chskurve: : symmatrix_i nvert ($symmt);
Her baer : : Ausgl ei chskurve: : symmatrix_mult _vector ($symmat, $vect);
Her baer : : Ausgl ei chskurve: : symmat ri x_show ($symmat, $handl e);

new Herbaer::Ausgleichskurve ($sections)

Legt die Datenstruktur zur Berechnung einer neuen Ausgleichskurve an. $sect i ons (ARRAY-Ref) ist eine

steigenden Folge[ $a0, $al, ..., $an] derPunktea(i),$a0 < $al < ... < $an.DieDatenstruktur
enthalt die folgenden Felder:
sect

Dielntervall-Zerlegunginder Form[ a0, ..., an].

Die Referenz $sect i ons wird in diesem Feld direkt gespeichert. Die Werte werden nicht kopiert. Das
ARRAY, auf das $sect i ons verwest, sollte bis zum Ende der Berechnung der Ausgleichskurve nicht
geandert werden.

nuni nterval s

Die Anzahl n der Teilintervale: die Anzahl der Elemente von @sect i ons minus 1. Der Wert wird nicht
mehr geandert.

vect
Als mogliche Ausgleichskurven werden Linearkombinationen #b(j)*f(j), 0 <= j < 2n +
2 der Funktionen f (j ) (s. oben) betrachtet. Gesucht sind die Werte b(j ), die eéinem Idea mdglichst
nahe kommen. Die Abweichung vom Ideal beschreibt eine Abbildungb -> A(i,j)*b(i)*b(j) -
2*B(i)*b(i) + C(Summen Uber gleiche Indizes) mit einer symmetrischen Matrix A, einem Vektor B
und einer Konstanten C. In der Regel ist A positiv definit. Dannistb = i nv(A) * B.
Unter diesem Schltissal wird der B als ARRAY -Referez gespeichert.

nt dat a

po
EineListeder Form[ { "points" =>[ [x, y], ...], "weights" =>[w, ...]}, ... ],
s.add_poi nt s. DieListeunter dem Schllissel poi nt s ist,, Punktwolken”, denen sich die Ausgleichskurve
anndhern soll, die positiven Zahlen der Liste unter dem Schliissel wei ght s sind die,, Gewichte” der Punkte.
fixval ues

EineListeder Form[ [x, vy], ... ]

Die Ausgleichskurve soll durch die Punkte [ x, y] verlaufen. Die Werte x sind in der Liste der
Intervallzerlegungspunkte sect enthalten, s.fi x_val ue_at _poi nt.

fixderivs
EineListeder Form[ [x, s], ... ]

s ist die vorgegebene Steigung der Ausgleichskurve beim gegebenen x-Wert. Die Werte x sind in der Liste
der Intervallzerlegungspunkte sect enthaten,s.fi x_deri vati on_at _point.

symmat ri x

Die symmetrische Matrix A wird hierinder Form[ a(0,0), a(1,0), a(1,1), ... ] asArray
mit2n*n + 5n + 3 Elementen gespeichert. n ist hier die Anzahl der Teilintervalle (numi nt er val s).
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Die Matrix-Indizes laufen von 0 bis2n+1. Das Matrix-Elementa(i,j) (= a(j,i),i <= j)wirdan
der Array-Positionj (j +1)/ 2 + i gespeichert.

coef f
EineListe[ b(0), ... b(2n+1) ] vonZahlen. Die AusgleichskurveistF = #b(j)*f(j).

Die Ausgleichkurve léuft durch diePunkte[ a(i), b(2i)],0 <= i <= n,b(2i +1) istdieSteigung
der Ausgleichskurve an der Stellea(i ) (s. sect).

coef f wird von der Funktion sol ve berechnet.

cbezier
EinArray[ [x(0), y(0)], ... , [x(3n), y(3n)] ] von Stitzpunkten kubischer Bezier-
Kurven auf den Teilintervallen der Zerlegung.
x(3i) =a(i) far 0 <=i <=n
y(3i) = b(2i)
x(3i+1) = (2a(i) + a(i+1)) / 3 fur 0 <= i <n
y(3i+1) = b(2i) + b(2i+1) * (a(i+1) - a(i)) / 3
x(3i+2) = ( a(i) + 2a(i+1)) / 3
y(3i+2) = b(2i+2) - b(2i+3) * (a(i+1) - a(i)) / 3

Die zusammengesetzten Bezier-Kurven sind die Ausgleichskurve (s. get _cbezi er).
status
Die Zahl unter dem Schliuissel st at us gibt den Stand der Berechnungen an. Die méglichen Werte sind:
status O
Anfangswert, die Datenstruktur ist neu angelegt.
status 1

Es sind schon Teil-Abweichungsfunktionen (s. add_poi nt's, add_cur vwei ght) definiert. Die
Teilintervall-Zerlegung kann nicht mehr geéndert werden.

status 2

Es wurden schon ein Punkt festgelegt, durch den die Ausgleichskurve verlaufen soll, oder
die Steigung der Ausgliechskurve an einer Stelle festgelegt (s. fix_val ue_at_point,
fix_derivation_at_poi nt). Die Abweichungsfunktion kann nicht mehr gedndert werden.

status 3
Die Matrix A (s. synmmat r i x) ist invertiert, die Ausgleichskurve berechnet.
ver bose

Der Wert regelt den Umfang der Meldungen nach STDERR im Laufe der Berechnungen. Der Wert O bedeutet
keine Meldung, ein grof3erer Wert bedeutet mehr Meldungen.

$ausgl -> verbose ($v);

Wenn $v definiertist, wird der Wert unter dem Schllissel ver bose gespeichert. Der Riickgabewert ist der zuvor
gespeicherte Wert unter dem Schllssel ver bose.

$ausgl -> add_curvweight ($weight)

Die Ausgleichskurve soll meist nicht zu ,krumm” sein. Diese Funktion addiert das Integral des Quadrats der
zweiten Ableitung der Ausgleichsfunktion F zur Fehlerfunktion.
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Wenn $weine Zahl ist, wird das Integral mit $wmultipliziert. $w sollte positiv sein.

Wenn $w eine ARRAY -Referenz ist, wird das Quadrat der Ableitung auf dem i-ten Teilintervall mit der i-
ten Komponente des Arrays multipliziert. Wenn die Zahl der Array-Komponenten kleiner ist als die Zahl der
Tellintervalle, werden die Array-Komponenten zyklisch wiederholt.

Sausgl -> add_points ($points, Sweight)

$points istvonder Foom[ [x(0), vy(0]l, ... [x(m, y(m] ], $weight von der Form
[ W0), ..., wmp) ].

Fur jeden Punkt [ x(i), y(i)] wird das gewichtete Quadrat der Abweichung (i nod (p+1)) *
(F(x(i)) - y(i)) ** 2 zur Fehlerfunktion addiert.

Dem Array poi nt dat a wird dieKomponente{ "poi nt" => $points, "wei ghts" => $wei ght }
angehangt.

Die Punkte in $poi nt s miissen nach wachsender x-Komponente geordnet sein, x(i) <= x(j) fir i <
j . Diese Einschrénkung erlaubt eine effizientere Implementierung.

Wenn $wei ght eineeinfche (positive) Zahl ist, wird dieser Wert so behandelt wie[ $wei ght ] . DasGewicht
$wei ght gilt fur alle Punkte.

Wenn $wei ght nicht definiertist, wird[ 1 ] angenommen.
$ausgl -> get_chezier ()

Berechnet die Stitzpunkte fir die Darstellung der Ausgleichskurve as kubischer Bezier-Kurven auf den
Teilintervallen, scbezi er .

Sausgl -> fix_coeff ($i, $val)
Der Koeffizient b( $i ) der Ausgleichskurve#b(j ) *f (j ) wird auf den Wert $val festgelegt.

Diese Funktion wird normaerweise von den Funktionen fix_value_at_point und
fix_derivation_at_point aufgerufen. Sie darf fir jeden Index $i ,0 <= $i < 2n + 2, hdchstens
einmal aufgerufen werden. Nach dem Aufruf dieser Funktion kann die Abweichungsfunktion, also die Matrix A
(symmat ri x) und der Vektor B (vect ), nicht mehr geéndert werden.

$ausgl -> fix_value at_point ($x, $val)

Der Wert der Ausgleichskurve an der Stelle $x wird auf $val festgesetzt. $x muss einer der Teilungspunkte
a(i) der Teilintervall-Zerlegung (s. sect ) sein, sonst wirkt diese Funktion nicht. Sieruftfi x_coef f (2i,
$val ) auf. Injedem Fall wird das Paar [ $x, $val ] der Listef i xval ues angehangt.

Sausgl -> fix_derivation_at_point ($x, $val)

Der Steigung der Ausgleichskurve an der Stelle $x wird auf $val festgesetzt. $x muss einer der Teilungspunkte
a(i) der Telintervall-Zerlegung (s. sect ) sein, sonst wirkt diese Funktion nicht. Sieruft f i x_coef f (2i
+1, $val) auf.Injedem Fall wird dasPaar [ $x, $val ] der Listefi xderi vs angehéngt.

$ausgl -> solve ()
Invertiert die symmetrische Matrix (s. symmat r i x) und bestimmt coef f .

Diese Funktion wird normalerweise bei Bedarf durch eine der Funktionen get _val ues, get _pol ygon oder
get _chezi er aufgerufen.

Sausgl -> show_matrix ($handle)

$handl e ist das Handl e eines Ausgabe- Streams (einer gedffneten Datei). Diese Funktion gibt die symmetrische
Matrix symmat r i x in Textform an $handl e aus. Sie diente zur Fehlersuche.
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$ausgl -> _get_list ($start, $step, $end, $modus)

Diese Funktion liefert eine Liste von Werten der Ausgleichsfunktion anden Stellenx (i) = $start + i *
$step,i >= 0,x(i) <= $end. $st ep musseine positive Zahl sein.

$nodus kann die Werte 0 oder 1 annehmen. Im Falle $nmodus = 0 hat das Ergebnis die Form
[ F(x(0)), ... ],imFale$nodus = 1dieForm[ [x(0), F(x(0))], ... ].

Diese Funktion wird normalerweise von get _val ues oder get _pol ygon aufgerufen.
$ausgl -> get_values ($start, $step, $end)

Ergibt eine Liste von Werten der Ausgleichsfunktion Finder Form[ F(x(0)), F(x(1)), ... ].x(i)
= $start + i * $step,i >= 0,x(i) <= $end.$st ep musseine positive Zahl sein.

$ausgl -> get_polygon ($start, $step, $end)
Ergibt eine Liste von Punkten der Ausgleichsfunktion F inder Form [ [x(0), F(x(0))], [x(1),
F(x(1))], ... 1.,x(i) = $start + i * $step,i >= 0,x(i) <= $end. $st ep musseine
positive Zahl sein.

Herbaer:: Ausgleichskurve::symmatrix_invert ($symmat)
Invertiert die symmetrische nxn-Matrix $synmat , auf der Stelle”.
$synmat ist eine ARRAY-Referenz der Foom[ a(0,0), a(1,0), a(1,1), ... a(n-1,n-1) ].
Das Matrix-Element a(i,j),i <= |, steht ander Array-Positionj (j +1)/2 + i.DasArray han*(n
+1) / 2 Elemente.
Die Matrix wird nach dem , Austauschverfahren” invertiert. In jedem der n Schritte wird der Index i mit dem
grofdten Betrag | a(i, i )| gesucht und dann, aunschaulich gesagt, ,x (i) gegen - y(i) ausgetauscht”. Das

Verfahren bricht ab, wenn ale verbleibenden Diagonal-Elemente der Matrix Null sind. Wenn das vor dem n-ten
Schritt eintritt, ist die Matrix nicht invertierbar. In diesem Fall wird eine Meldung nach STDERR ausgegeben.

Herbaer:: Ausgleichskurve::symmatrix_mult_vector ($symmat, $vect)

Multipliziert die symmetrische nxn-Matrix $synmat (s.symmat ri x_i nvert) mit dem Vektor $vect der
Langen.

$symmat und $vect sind ARRAY -Referenzen. Das Ergebnisist eine neue ARRAY -Referenz.

Herbaer::Ausgleichskurve::symmatrix_show ($symmat, $handle)

Gibt die symmetrische nxn-Matrix $symmat an das gedffnete Ausgabe-Handle $handl e in Textform aus.
Diese Funktion diente zur Fehlersuche.

Software-Voraussetzungen

Das Programm ist mit Perl Version 5.24.1 entwickelt.
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Quelltext

[Beschreibung]

# Ausgl ei chskurve stiickwei se aus Pol ynomen 3. G ades
# 2020-07-30 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>

package Her baer:: Ausgl ei chskurve ;

use utfs;
use POSI X gqw(floor);

# sect: [a(0), ..., a(n-1)] auf st ei gende Fol ge der Zerl egungspunkte
sub new {
ny ($class, $sect) = @;
ny $n = @sect - 1;
ny $self = {
"sect" => $sect,
"num nterval s" => $n,

# 2n + 2 linear unabhangi ge Funktionen
# "Zielvektor"

"vect" =>1 (0) x ($n + $n + 2) ],

# Eintrage {"points" => [[x,y], ...], "weights" =>[w, ...]}
"pointdata" =>[],

# Punkte mit vorgegebenen Werten [ [x, val], ... ]

"fixval ues" =[],

# Punkte mt vorgegebenen Ableitungen [ [x, derivation], ... ]
"fixderivs" =[],

# symmetrische Matrix

# Zahl der Matrixel emente
#(2n +2) (2n +3) /] 2
#(n + 1) (2n + 3)

# 2n**2 + 5n + 3

"symat rix" =1 (0) x (($n + $n + B) * $n + 3)],
# Koeffizienten 0, ..., 2n + 1
# [ y(x0), y' (x0), y(x1), y'(x1), ... y(xn), y'(xn) ]

"coeff" => 1]

# 3n + 1 Stutzpunkte fir kubi sche Bezier-Kurven

# [ [x0, y(x0)], ., ., [x1, y(x1)I, ..., [xn, y(xn)] ]
"cbezier" => undef,

neu angel egt
Gewi chte sind schon addiert, Zerlegung kann nicht nehr geandert werden
: Fixwerte gesetzt, Gew chte koénnen nicht nmehr hinzugefigt werden
: Matrix ist invertiert, Ausgleichskurve berechnet
"status" => 0,
"verbose" => 0,

#* R
W N O

H
return bless ($self, $class);
} # new

sub verbose {
ny ($self, $verb) = @;
$r = $self -> {"verbose"};
$self -> {"verbose"} = $verb if defined ($verb);
return $r;
} # verbose
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=for comrent
Zweite Ableitung ("Krummung") gew chten.
$w kann eine positive Zahl oder ein Array positiver Zahlen sein.
=cut
sub add_curvwei ght {
my ($self, $wW = @;
ny $verb = $self -> {"verbose"};
if ($self -> {"status"} > 1) {
print STDERR "Ausgl ei chskurve::add_curvwei ght: ",
" Gewi chtungen kénnen ni cht mehr hinzugef gt werden\n"
if $verb;
return $self;

$sel f -> {"status"}
if (! defined ($w))

-~

$w = [1];
}
elsif ( ref ($wW) ne "ARRAY" ) {
Sw = [$wW;
}
ny $sect = $self -> {"sect"};
nmy $n = $self -> {"numinterval s"};
ny $a = $self -> {"symmatrix"};
=for comrent
Intervall a(k) .. a(k+1l)
Funkt i onen
f(2Kk) Do(x - a(k+l)) ** 2 % (14 2% (x - a(k))/d) / d** 2
(x - a(k) - d) ** 2% (1 +2* (x - a(k))/d) / d ** 2
((x - a(k)) ** 2 - 2% d* (x- a(k)) +d** 2) * (1L+2* (x- a(k)/d) / d** 2
(z**2-2*z+1) * (1+2*2z) nitz:=(x-a(k)/d
2% z*F 3 - 4% z* 2 4+2% 72 +z*2-2%7z7+1
2% z* 3- 3% z* 2+1
' (2k) c(6*z**2-6*z)/d
frr(2k) o (12*z-6) 1 d** 2
f(2k+1) : (x - a(k+1)) ** 2 * (x - a(k)) / d ** 2

(x - a(k) - d)) ** 2 * (x - a(k)/ d ** 2
(z - 1) **2* z*d
(z** 2-2*2z+1) *z*d
(z** 3-2*z* 2+2z)*d
fr(2k+l) : 3* z** 2- 4%z +1

fro(2k+1) : (6% z- 4) / d
f(2k+2) 1 (x - a(k)) ** 2% (1 - 2 * (x - a(k+1))/d) / d ** 2
Z %% 2% (1- 2% (x - a(k) - d)/d)
Z %% 2% (1-2%* (z- 1))
2% 2% (1-2% 2z +2)
S2% z %X 34 3% z *x 2

fr(2k+2) : (-6 * z** 2+6*2z)/d

fro(2k+2) @ (-12* z +6) / d** 2

f(2k+3) D(x - a(k)) ** 2 * (x - a(k+l)) / d** 2
z ** 2 * (x - a(k) - d)
z** 2* (z-1) *d
(z** 3-2* 2) *d

fr(2k+3) : 3 * z**2 - 2 * 2z

fr'(2k+3) : (6 * z-2)/ d

=cut
my $nw = @w,
ny $k;
my $cw,
ny $d; # Lange eines Intervalls
ny ($d2, $d3); # Potenzen
ny $r; # Matrix - |ndex
for ($k = 0; $k < $n; ++8k) {

$cw = $w -> [$k % $nw] ;

$d = $sect -> [$k + 1] - $sect -> [$k];
$d2 = $d * $d;

$d3 = $d2 * $d;

# A(i,j) = .. +cw* Integral (f''(i)*f'"(j))

=for comrent
i =2k, j =2k
r =2k * (2k + 1) / 2 + 2k
2 * k**2 + k + 2k
2% k**2 + 3 * k

frogi)y ~f () =(12*z-6)* 2/ d** 4

= (144 * z**2 - 144 * z + 36) / d ** 4
St amnf kt (144/3 * z**3 - 72 * z**2 + 36z ) / d ** 3
I ntegral ( 144/3 - 72 + 36) / d ** 3

(144/3 - 36) / d ** 3
( (144 - 108)/3 ) / d ** 3
12 / d ** 3
=cut
$r = (2 * $k + 3) * $k;
$a -> [$r] += $cw * 12 / $d3;
=for comrent
i =2k, | = 2k+1
r=j * (j+1) / 2 +i
(2k + 1) (2k +2) / 2 + 2k
2k**2 + 3k + 1 + 2k
(2k**2 + 3k) + 2k + 1
2k**2 + 5k + 1

frogi)y ~f () =(12*z-6)*(6*2z-4)/d**3
= (72 * z**2 - 48 * z - 36 * z +24) /| d** 3
= (72 * z**2 - 84 * z +24) | d ** 3
St amnf kt ( 144/3 * z**3 - 42 * z**2 + 24z ) | d ** 2
I ntegral ( 144/3 - 42 + 24 ) | d ** 2
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=cut

( 144/3 - 18 ) /
( (144 - 54) | 3
30/ d ** 2

$r += 2 * $k + 1;
$a -> [$r] += $cw * 30 / $d2
=for comment

I
r

frogi) = £ 3)

2k, j = 2k+2

Por(j+) 12+

(2k +2) (2k +3) / 2 + 2k
(k + 1) (2k + 3) + 2k
2k**2 + 5k + 3 + 2k

2k**2 + 7k + 3

2k**2 + 5k + 1 + 2k + 2

(12*z-6) * (-12* z +6) | d** 4
(-144 * z**2 + 144 * z - 36) | d ** 4

St ammf kt ( -144/3 * z**3 + 72 * z**2 - 36 * z) / d ** 3

I ntegral

=cut

12/ d ** 3

$r += 2 * $k + 2
$a -> [$r] -= $cw * 12 / $d3
=for comment

I
r

2k, j = 2k+3

joro(j+y) 12+

(2k + 3) (2k + 4) /| 2 + 2k
(2k + 3) (k +2) + 2k
2k**2 + 7k + 6 + 2k

2k**2 + 9k + 6

2k**2 + 7k + 3 + 2k + 3

(-144/3 +72 - 36 ) / d ** 3
(-48 +72-36) / d** 3

frogi)y »f ' (j) =(12*z-6) (6*z-2)/d=**3
=(72* z**2 - 36 * z-24*z+12) [/ d** 3
=(72* z**2 - 60 * z +12) / d** 3
St amnf kt (24 * z**3 - 30 * z**2 + 12 * z ) | d ** 2
I ntegral (24-30+12 )/ d** 2
6/ d** 2

=cut

$r += 2 * $k + 3
$a -> [$r] += $cw * 6 / $d2
=for comment

I
r

frogi) = £ 3)

St ammf kt

2k+1, |

N
=

)

M
N
+
w
F
+
[

2k**2 + 5k + 2
2k**2 + 9k + 6 - 4k - 4

I ntegral (12 - 24 + 16) /

=cut

4/ d

$r -= 4 * ($k + 1)
$a -> [$r] += $cw * 4/ $d;
=for comment

I
r

2k+1, j = +2

Pox(j+y) o2+

(2k +2) (2k +3) / 2 +2k + 1
(k +1) (2k +3) + 2k + 1
2k**2 + 5k + 3 + 2k + 1

2k**2 + 7k + 4

2k**2 + 5k + 2 + 2k + 2

2k
/

frogi)y »f () =(6*z- 4) (-12
= (-72 * z**2 + 48
= (-72 * z**2 + 84
St amnf kt (-24 * z**3 + 42
I ntegral (-24 +
-6/ d** 2

=cut

$r += 2 * $k + 2
$a -> [$r] -= $cw * 6 / $d2
=for comment

I
r

frogi) = £ 3)

2k+1, j = 2k+3

joro(j+y) 12+

(2k + 3) (2k +4) / 2 +2k + 1
(2k + 3) (k +2) + 2k + 1
2k**2 + 7k + 6 + 2k + 1

2k**2 + 9k + 7

2k**2 + 7k + 4 + 2k + 3

d

*
*
*
*

(6% z-4) ** 2/ d** 2
(36 * z**2 - 48 * z + 16) / d ** 2
(12 % z**3 - 24 * z**2 + 16 * z) /| d

z+6)/ d* 3
z+36*%z-24)/ d* 3
z - 24) | d** 3

Z%%2 - 24 % z) | d ** 2

42 - 24) | d ** 2

= (6% z-4) (6*z-2) [ d**2
= (36 % z**2 - 12 % z - 24* z +8) [ d ** 2

(36 * z**2 - 36 * z +8) / d ** 2

St amnf kt (12 * z**3 - 18 * z**2 + 8 * z) / d
I ntegral (12 - 18 +8) / d
2/ d

=cut

$r += 2 * $k + 3
$a -> [$r] += $cw * 2 / $d;
=for comment

I
r

2k+2, | = 2k+2
Por(j+) 12+
(2k +2) (2k +3) / 2 + 2k + 2
(k +1) (2k + 3) + 2k + 2
2k**2 + 5k + 3 + 2k + 2

2k**2 + 7k + 5
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2k**2 + 9k + 7 - 2k - 2

frogi)y *fr(j) =(-12* z +6) (-12* z+6) / d** 4
=36 * (22 - 1) (22 - 1) / d** 4
=36 * (4* z**2 - 4*z+1) /] d** 4
= (144 * z**2 - 144 * z + 36) / d ** 4
St amnf kt (48 * z ** 3 - 72 * z**2 + 36 * z) / d ** 3
I ntegral (48 - 72 + 36) / d ** 3

12 / d ** 3
=cut
$r -=2* $k + 2;
$a -> [$r] += $cw * 12 / $d3;
=for comment
i = 2k+2, j = 2k+3
r=j * (j+1) /1 2 +i
(2k +3) (2k +4) | 2 +2k + 2
(2k + 3) (k +2) + 2k + 2
2k**2 + 7k + 6 + 2k + 2
2k**2 + 9k + 8
2k**2 + 7k + 5 + 2k + 3

fro@i) » f'r(j) =(-12*z+6) (6*z-2)/d**3
= (-72* z**2 - 24 * z +36* z - 12) /| d ** 3
= (-72 % z**2 + 12 * z - 12) |/ d ** 3
St amnf kt (-24 * z**3 + 6 * z**2 - 12 * z) | d ** 2
I ntegral (-24 +6 - 12) / d ** 2

-30/ d ** 2

=cut

$r += 2 * $k + 3;

$a -> [$r] -= $cw * 30 / $d2;
=for comment

i = 2k+3, j = 2k+3

r=j * (j+1) 1/ 2 +i

(2k +3) (2k +4) /| 2 +2k + 3
frr@i) *ft(j) =(6*z-2) (6*z-2)/d**2
= (36 * z**2 - 24 % z +4) [ d** 2

St ammf kt (12 * z**3 - 12 * z**4 + 4 * z) | d
I ntegral 4/ d
=cut
$r += 1;
$a -> [$r] += $cw * 4/ $d;
}

return $self;
} # add_curvwei ght

sub get_cbezier {
ny $self = shift;
ny $verb = $self -> {"verbose"};
$self -> solve() if $self -> {"status"} < 3;
if ($self -> {"status"} < 3) {
print STDERR "Ausgl ei chskurve:: get_cbezier:
" Probl em bei der Berechnung\n"
if $verb;
return undef;

}
if (! $self -> {"cbezier"}) {
my $c = $self -> {"coeff"};
ny $s = $self -> {"sect"};
ny $n = $self -> {"numinterval s"};
ny $b = [ [0, 0] x (3* $n + 1) ];
ny $i3 = 0;
ny $i2 =0
for ($i =0; $i < $n;) {
$x0 = $s->[$i];
$x1 = $s->[ ++$i ];

$d = ($x1 - $x0) / 3;
$b -> [$i3++] = [$x0, $c -> [$i2]];

$b -> [$i 3++] ;[$x0+$d, $c -> [$i2] + $d * $c -> [$i2 + 1]];
$b -> [$i3++] = [$x1 - $d, $c -> [$i2+42] - $d * $c -> [$i2 + 3]];
$i2 += 2;

}
$b -> [$i3] =[$s -> [$n], $c ->[2 * $n]];
$sel f -> {"cbezier"} = $b;
}
return $self -> {"cbezier"};
} # get_cbezier
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sub add_points {
ny ($self, $points, $w) = @;
ny $verb = $self -> {"verbose"};
print STDERR "Ausgl ei chskurve::add_poi nts\n" if $verb;
if ($self -> {"status"} > 1) {
print STDERR "Ausgl ei chskurve::add_points: "
" Gewi chtungen kénnen ni cht mehr hinzugefigt werden\n"
if $verb;
return $self;

$sel f -> {"status"}

= 1;
if (! defined ($w) {

$w = [1];
}
elsif ( ref ($wW) ne "ARRAY" ) {
$Sw = [$w];
}
elsif (! @w) {
$w = [1];
}
push (@$self -> {"pointdata"}}, {"points" => $points, "weights" => $w});
ny $sect = $self -> {"sect"};
ny $n = $self -> {"nunminterval s"};
ny $a = $self -> {"symmatrix"};
ny $b = $self -> {"vect"};
my $nw = @w
my $cw; # Gewi cht
nmy ($x0, $x1); # Intervallgrenzen
ny $xe = $sect -> [$n];
ny ($x, $y);
ny $d; # Interval ||l &nge
ny $z;
ny ($f0, $f1, $f2, $f3);

=for comrent
Ausgl ei chskurve Summe (0 <= j < 2*n + 1) c(j) * f(j)

zu minimeren:

w(i)(e(j) * f(j)(x(i)) - y(i)) ** 2 + crvweight * Integral (c(j) * f''(j)) ** 2
w(i) = ( (e(j)*e(k) = F()(x(P))*F(k)(x(1)) - 2 * c(j)*fF(j)(x(P))*y(i) + y(i)**2)
+ crvwei ght * c(j)*c(k) * Integral (f''(j)*f'"(k))
=c(i)e(k) * (- wii)*f(j)(x(i))*f(k)(x(i)) + crvweight * Integral (f''(j)*f''(k)) )
-2 e(f) 2 Cwi)Ff) (x())*y(i) )
+w(i) *oy(i) ** 2
=c(j)e(k) * A(j,k) - 2* c(j) * B(j) +C

mt
A(jo k) = wi) = £(j)(x(i)) * F(k)(x(i)) + crvweight * Integral (f''(j)*f""(k))
B(j) =wi) * F(j)(x(i))*y(i)
c =w(i) *oy(i) ** 2
(d(j) * A(j, k) * c(k) +c(j) * A(j,k) * d(k)) - 2> d(j) * B(j) =0
A(j. k) * c(k) - B(j) =0

=cut

ny $m # Punkt - | ndex

ny $p = @points; # Zahl der Punkte

=for comrent
i nks vom Anf angspunkt

f(0) =1
f(1) =z =x- al0]
=cut

$x1 = $sect -> [0];

for ($m=0; $m< $p; ++$m {
($x, $y) = @$points -> [$n]};
last if $x > $x1;
$cw = $w -> [ $m % $nw |;

$z = $x - $x1;
=for comrent
i =0 j=0
r=j * (j+1) / 2 +i
0
fo=1
=cut
$a -> [0] += $cw ; # $f0 * $f0 * S$cw,
=for comrent
i =0 j=1
r=j * (j+1) / 2 +i
1
f(1) =z
=cut
$a -> [1] += $z * $cw ; # $f0 * $f1 * S$cw,
=for comment
=1 ] =1
r=j * (j+1) / 2 +i
2
=cut

$a -> [2] += $z * $z * $cw; # $f1 * $f1 * $cw,
$h -> [0] += $y;
$b -> [1] += $z * $y;

# mttlerer Teil
$k = 0;
for (; $m< $p; ++$m {
($x, $y) = @$points -> [$n]};
last if $x > $xe;
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while ($x > $x1) {

$x0 = $x1;
$x1 = $sect -> [++$k];
$d = $x1 - $xO0;

}

$z = ($x - $x0) / $d;

$z2 = $z * $z;

$cw = $w -> [ $m % $nw |;
=for comment

f(2k-2) = 2% z ** 3 - 3% z % 2 41
f(2k-1) = (z ** 3 - 2*z** 2 +2) *d
f(2k) = -2 % z** 3+ 3% z ** 2
f(2k+1) = (z ** 3 - z ** 2) * d

=cut
$f0 = ((2 * $2) - 3) * $z2 + 1;

$f2 = (-2 * $z + 3) * $z2;
$f3 = ($z - 1) * $z2 * $d;
=for comment

$fl;(($2>2)*$2+1)*$2*$d;

ACL ) = (D) (x(m) * F)(x(M) * wm
B(j) = () (x(m)*y(m *wm
=cut
=for comment
i =2k-2, ] = 2k-2
ro=go* (j+1) 1 2+
(2k - 2) (2k - 1) / 2+ 2k - 2
(k - 1) (2k - 1) + 2k -2
2k**2 - 3k + 1 + 2k - 2
2k**2 - k - 1
=cut

$ro= (2 * $k - 1) * $k - 1;
$a -> [$r] += $f0 * $f0 * $cw
=for comment

i =2k-2, j = 2k-1

r=j * (j+1) 1 2 i
(2k - 1) * k 2k - 2
2k**2 - k + 2k - 2
2k**2 + k - 2
2k**2 - k - 1 + 2k - 1

+
+

=cut
$r += 2 * $k - 1;
$a -> [$r] += $f0 * $f1 * $cw
=for comment
i =2k-2, j =
r jo*(j+1) i
(2k) (2k + 1 2+ 2k - 2
2k**2 + k + 2k - 2
2k**2 + 3k - 2
2k**2 + k - 2 + 2k

2k
/

2 +
) !

=cut
$r += 2 * $k;
$a -> [$r] += $f0 * $f2 * $cw
=for comment
i = 2k-2, j = 2k+1
r=j * (j+1) / 2 +i
(2k + 1) (2k +2) / 2 +2k - 2
(2k + 1) (k + 1) + 2k - 2
2k**2 + 3k + 1 + 2k - 2
2k**2 + 5k - 1
2k**2 + 3k - 2 + 2k + 1
=cut
$r += 2 * $k + 1;
$a -> [$r] += $f0 * $f3 * $cw
=for comment
i = 2k-1, j = 2k-1
r=j * (j+1) /1 2 +i
(2k - 1) (2k) / 2 + 2k - 1
2k**2 - k + 2k - 1
2k**2 + k - 1
2k**2 + 5k - 1 - 4k
=cut
$r -= 4 * $k;
$a -> [$r] += $f1 * $f1 * $cw
=for comment
i =2k-1, j =
r jo*(j+1) i
(2k) (2k + 1 2+ 2k -1
2k**2 + k + 2k - 1
2k**2 + 3k - 1
2k**2 + k - 1 + 2k

2k
/

2 +
) !

=cut
$r += 2 * $k;
$a -> [$r] += $f1 * $f2 * $cw
=for comment
i = 2k-1, j = 2k+1
r=j * (j+1) /1 2 +i
(2k + 1) (2k +2) / 2 +2k - 1
(2k + 1) (k +1) + 2k - 1
2k**2 + 3k + 1 + 2k - 1
2k**2 + 5k
2k**2 + 3k - 1 + 2k +1
=cut
$r += 2 * $k + 1;
$a -> [$r] += $f1 * $f3 * $cw
=for comment
i =2k j =2k
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r=j * (j+1) / 2 +i
(2k) (2k + 1) / 2 + 2k
2k**2 + k + 2k
2k**2 + 3k
2k**2 + 5k - 2k
=cut
$r -= 2 * $k;
$a -> [$r] += $f2 * $f2 * $cw
=for comment
i =2k, | = 2k+1
r joro(j+) 12+
(2k + 1) (2k +2) / 2 + 2k
(2k + 1) (k + 1) + 2k
2k**2 + 3k + 1 + 2k
2k**2 + 5k + 1
2k**2 + 3k + 2k + 1

=cut
$r += 2 * $k + 1;
$a -> [$r] += $f2 * $f3 * $cw
=for comment
i = 2k+1, j = 2k+1
r=j * (j+1) / 2 +i
(2k + 1) (2k +2) / 2 +2k + 1
(2k + 1) (k + 1) + 2k + 1
2k**2 + 3k + 1 + 2k + 1
2k**2 + 5k + 2
2k**2 + 5k + 1 + 1

=cut
$r += 1;
$a -> [$r] += $f3 * $f3 * $cw
$y *= $cw,
$r = $k + $k - 2;
$b -> [$r++] += $f0 * By;
$b -> [$r++] += $f1 * By;
$b -> [$r++] += $f2 * By;
$b -> [$r++] += $f3 * By;

}

=for comment
rechts vom Endpunkt

f(2n) =1
f(2n+l) =z = x - xend
=cut

for (; $m< $p; ++$m {
($x, $y) = @$points -> [$n]};
$cw = $w -> [ $m % $nw |;

$z = $x - $xe;
=for comment
i =2n, j =2n
r=j * (j+1) 1/ 2 +i
n* (2n + 1) + 2n
2n**2 + 3n
=cut
$r = ($n + $n + 3) * $n;
$a -> [$r] += $cw ; # $f0 * $f0 * S$cw
=for comment
i =2n, j =2n + 1
r=j * (j+1) 1/ 2 +i
(2n + 1) * (n +1) + 2n
2n**2 + 3n + 1 + 2n
2n**2 + 5n + 1
2n**2 + 3n + 2n + 1
=cut
$r += $n + $n + 1;
$a -> [$r] += $z * $cw ; # $f0 * $f1 * S$cw
=for comment
i =2n+1, j =2n +1
r=j * (j+1) 1/ 2 +i
(2n + 1) * (2n +2) /| 2 +2n + 1
2n**2 + 3n + 1 + 2n + 1
2n**2 + 5n + 1 + 1
=cut
++$r ;
$a -> [$r] += $z *$z * $cw ; # $f1 * $f1 * $cw
$y *= $cw
$b ->[2 * $n] += $y;
$b ->[2* $n + 1] += $z * $y;
}

return $self;

I

sub get_pointdata {

ny $self = shift;

return $self -> {"pointdata"};
}; # get_pointdata
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# vorgegebene feste Werte
sub fix_coeff {
ny ($self, $i, $v) = @;
ny $verb = $self -> {"verbose"};
print STDERR "Ausgl ei chskurve::fix_coeff ($i, $v)\n" if $verb;
# 0: neu angel egt
# 1. Gewichte sind schon addiert, Zerlegung kann nicht nehr geandert werden
# 2. Fixwerte gesetzt, Gewi chte kdénnen nicht nehr hinzugefiigt werden
# 3: Matrix ist invertiert, Ausgleichskurve berechnet
ny $stat = $self -> {"status"};
if ($stat == 0) {
print STDERR "Ausgl ei chskurve::fix_coeff keine Gew chtungen\n"
if $verb;
return $self;

}
elsif ($stat > 2) {
print STDERR
" Ausgl ei chskurve: : fix_coeff Matrix invertiert\n"
if $verb;
return $self;

$sel f -> {"status"} = 2;
ny $a = $self -> {"symmatrix"};
ny $b = $self -> {"vect"};
=for comment
Ei nschr ankung

c(i) = v vorgegeben fur 0 <= i < 2n

c(j)e(k) * A(j, k) - c(j) * B(j) I10<=j,k<2*n
c(j)e(k) * A(j, k) +ci)e(k) * A(i k) +c(j)e(i) * A(j,T) +c(i)e(i) * ACi,T) - e(j) * B(j) - c(i) * B(i)

c(j)e(k) * A(j, k) + c(k) * c(i)A(k, i) +c(j)ei) * A(j, i) +c(i)e(i) * ACi, i) - e(j) * B(j) - c(i) * B(i)
c(jye(k) * A(j, k) - c(i) * (B(j) - 2* v > A(j,i)) +....

ny $o = $i * ($i+l) / 2;

for (8 = 0; $ < &i; ++$j) {
$r = $0 + $j;
$b -> [$j] -= $v2 * $a -> [$r];
$a -> [$r] = 0;

=8$i +1; $ < $n; ++3j) {
$ro=$ * ($ +1)/ 2+ $i;
$b -> [$j] -= $v2 * $a -> [$r];
$a -> [$r] = 0;

}

$b -> [$i] = $v;

$a -> [$i * ($i +1) / 2+ 8] =1,
} # fix_coeff

sub fix_val ue_at_point {
ny ($self, $x, $v) = @;
ny $s = $self -> {"sect"};
ny $n = $self -> {"numinterval s"} + 1;
push (@$sel f -> {"fixvalues"}}, [$x, $v]);
ny $i = 0;
for ($i = 0; $i < $n; ++$i) {
if ($s -> [$i] == $x) {
$sel f -> fix_coeff ($i + $i, $v);
| ast;

}

}
if ($i == $n) {
print STDERR "Ausgl ei chskurve::fix_val ue_at_point ",
"$x ist kein Zerlegungspunkt\n"
if $self -> {"verbose"};
}
return $self;
} # fix_value_at_point

sub fix_derivation_at_point {
ny ($self, $x, $d) = @;
ny $s = $self -> {"sect"};
ny $n = $self -> {"nunintervals"} + 1;
push (@$sel f -> {"fixderivs"}}, [$x, $d]);
my $i = 0;
for ($i = 0; $i < $n; ++$i) {
if ($s -> [$i] == $x) {
$self -> fix_coeff ($i + $i + 1, $d);
| ast;

}

}
if ($i == %$n) {
print STDERR "Ausgl ei chskurve::fix_derivative_at_point
"$x ist kein Zerlegungspunkt\n"
if $self -> {"verbose"};

return $self;
} # fix_derivation_at_point
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sub sol ve {

ny $self = shift;
ny $verb = $self -> {"verbose"};
# 0: neu angel egt
# 1: Gewi chte sind schon addiert, Zerlegung kann nicht nehr geandert werden
# 2: Fixwerte gesetzt, Gew chte kénnen nicht nehr hinzugefigt werden
# 3: Matrix ist invertiert, Ausgleichskurve berechnet
ny $stat = $self -> {"status"};
if ($stat == 0) {

print STDERR "Ausgl ei chskurve:: sol ve kei ne Gew chtungen\n"

if $verb;
return $self;

elsif ($stat > 2) {
print STDERR
"Ausgl ei chskurve: :solve Matrix invertiert\n"
if $verb;
return $self;

}
$self -> {"status"} = 3;
$a = $self -> {"symmatrix"};
$b = $self -> {"vect"};
$s = $self -> {"sect"};
$n = $self -> {"numi nterval s"};

($i, $i2 $i3);
($x0, $x1); # Intervall-Endpunkte
$d; # Intervalll ange / 3
symmatrix_invert ($a);
ny $c = symmatrix_mult_vector ($a, $b);
$self -> {"coeff"} = $c;
return $self;
} # solve

2333333

# invertiert eine symetrische Matrix "inplace"
sub symmatrix_invert {
ny $a = shift;
my $n2 = @a;
=for comrent
n2=n=*(n+1) / 2
2* N2 =n**2 +n
8*N2+1=(4*n*2+4*n+1) =(2*n+1) ** 2
2*n+1=sqrt (8 * n2 + 1)
n=(sqrt (8 * n2 +1) - 1) / 2
=cut
my $n = floor (sqrt (8 * $n2 - 1) / 2 + 0.5);
=for comrent
a(i,j) * x(j) = b(i)
tausche x(k) und b(k):

X' (k) = b(k)
b (k) = - x(k)
X' (i) = x(i) fuar i =k
b (i) = b(i)
a(i,j) * x(j) + a(i,k) * x(k) = b(i) # Summe Uber | !'= k

a(k,j) * x(j) + a(k, k) * x(k) = b(k)

x(k) = b(k)/a(k, k) - (a(k,j)/a(k,k)) * x(j)

a(i,j) * x(j) + a(i,k)/a(k, k) * b(k) - a(i,k) * a(k,j) / a(k,k) * x(j) = b(i)

(a(i.j) - a(i. k) * a(k,j) / a(k,k)) * x(j) + a(i,k)/a(k,k) * b(k) = b(i)
a(k,j)/a(k, k) *x(j) - 1/ a(k, k) * b(k) =- x(k)

)

CC ) x(i) = br(i)
“(iyg) =alihg) - a(i k) *oa(kj) /oa(k k)
“(i.k) = a(i. k) / a(k, k)

D oo

a' (k,j) = a(k,j) / a(k,k)
a' (k, k) = - 1/a(k, k)
=cut
ny $inv = [ (0) x $n ]; # markiert die getauschten |ndizes
ny $c = 0; # Anzahl der "getauschten" |ndizex
ny $d; # maxi mal er Wert auf der "Diagonal en"
ny $i;
ny $j;
ny $k;
ny ($r, $ri, $rj); # Index in der Matrix
for ($c = 0; $c < $n; ++ $c) {
$d = 0;
$k = 0;
=for comrent
r(i-1) = (i-1) *i / 2+i -1
=1/2 * i**2 - 12 * i +i -1
=12 * i**2+ 12*i -1
r(i) =i * (i+1) / 2 +i
=1/2 % i**2 + 12 * i +i
=r(i-1) +i +1
r(-1) =(-2) * (-1) / 2+ (-1) - 1
=1-1-1
=-1
=cut
$r = -1;
for ($i = 0; $i < $n; ++$i) {
$ro+=$i + 1;

next if $inv ->[$i];

if (abs ($d) < abs ($a -> [$r])) {
$d = $a -> [$r];

$k = $i;
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}
$inv -> [$k] = 1;

if ($d == 0) {
print STDERR "ERROR Matrix nicht invertierbar\n";
| ast;

}

# =for coment
$rj = $k * ($k + 1) / 2;
$ri $rj;
$r =0;
for ($j = 0; $ < $k; ++$j) {
for ($i =0; $i <= $j; ++$i) {
$a -> [$r] -=$a -> [$ri] * $a -> [$rj] / $d;
++$ri ;
++$r;
}
$ri -=$j + 1;
+4$rj;

}
$rj += $k + 1;
$r  += $k + 1;
for ($j = $k + 1; $j < $n; ++$j) {
$ri =Sk * ($k + 1) / 2
for ($i = 0; $i < $k; ++$i) {
$a -> [$r] -=$a -> [$ri] * $a -> [$rj] / $d;
++$ri ;
++$r;

}

$ri += $k + 1;

++$r ;

for ($i = $k + 1; $i <= $j; ++$i) {
$a -> [$r] -=$a -> [$ri] * $a -> [$rj] / $d;
$ri += $i + 1;
++$r ;

}

$rj += $j + 1;

}

$r = $k * ($k + 1) / 2;

for ($i = 0; $i < $k; ++$i) {
$a -> [$r] /= $d;
++$r;

}

$a -> [$r] =- 1/ $d;

$r += $k + 1;

for ($i = $k + 1; $i < $n; ++$i) {
$a -> [$r] /= $d;
$r += $i + 1;

}

# =cut

=for comment
# zum Verstandni s dersel be Inhalt nicht optimert codiert
for ($j = 0; $ < $n; ++$j) {
next if $j == $k;
$rji =% <$k ? $k * ($Sk + 1) / 2+ % : $ * ($ + 1)/ 2+ $k;
for ($i =0; $i <= $j; ++$i) {
next if $i == $k;

$ri = $i <$k 2%k * ($k+1)/ 2+$i ;i *($ +1)/ 2+ %k
$r o =8$i <$ 28 *($ +1)/ 2+$i S *($ +1)/ 2+8;
$a -> [$r] -=%a -> [$ri] * $a -> [$rj] / $d;

}

}

for ($i = 0; $i < $n; ++$i) {
$ro=$i <$k 2k * ($k+ 1)/ 2+ $i : $i

* ($i o+ 1) / 2+ $k;

if ($i == $k) {
$a -> [$r] = - 1/%d;
}
el se {
$a -> [$r] /= $d;
}
}
=cut
}
for ($r = 0; $r < $n2; ++$r) {
$a -> [$r] = - $a -> [$r];
}

} # symmatrix_invert

138



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

# ergi bt einen neuen Vektor
sub synmmatrix_mult_vector {
ny ($m $v) = @

ny $n = @v;

my $p =[ 0x $n];

ny $e = $n * ($n + 1) / 2;
ny $i = 0;

my $j = 0;

for ($r = 0; $r < $e; ++%r) {
$p -> [$i] += Sm-> [$r] * $v -> [§f];

if ($i ==8%j) {
++$i ;
$j =0;
el se {
$p -> [$j] += $m-> [$r] * $v -> [Si];
++$j ;
}
}
return $p;

} # symmatrix_mult_vector

# ergi bt einen neuen Vektor

sub symmatri x_show {

(%$a, $h) = @;

$n2 = @a;

$n = floor (sqrt (8 * $n2 - 1) / 2 + 0.5);

$i;

$j;

$r = 0;

r ($i =0; $i < $n; ++3%i) {

for ($j = 0; $j <= $i; ++3j) {
print $h ", " if ($ > 0);
print $a -> [$r++];

233333

o

}

print "\n";
}
return $a;

} # symmatrix_nult_vector

sub show matrix {
ny ($self, $h) = @;
symmatri x_show ($sel f -> {"symmatrix"}, $h);
return $self;

} # show matrix

# node: O y-Werte, 1 [x, y] - Paare
sub _get_list {
ny ($self, $start, $step, $end, $node) = @;
ny $verb = $self -> {"verbose"};
print STDERR "Ausgl ei chskurve:: _get_list\n" if $verb;
$self -> solve() if $self -> {"status"} < 3;
if ($self -> {"status"} < 3) {
print STDERR "Ausgl ei chskurve:: _get_list: ",
" Probl em bei der Berechnung\n"
if $verb;
return undef;

}
if ($step <= 0) {
print STDERR "Ausgl ei chskurve:: _get_list: ",
“Schrittweite $step nicht positivin®
if $verb;
return undef;

}

ny $sect = $self -> {"sect"};

my $n = $self -> {"nunintervals"};
ny $c = $self -> {"coeff"};

ny $r = []; # Ergebnis

ny $k = -2; # Koeffizienten-Index
ny $i = 0; # Intervall-Index

ny $xe = $sect -> [$n];

ny ($x, $y);

ny ($x0, $x1); # Intervallgrenzen
ny $d; # Interval | &nge

ny ($z, $z2);

$x1 = $sect -> [0];
for ($x = $start; $x <= $end && $x <= $x1; $x += $step)
$z = $x - $x1;
$y = $c -> [0] + $c -> [1] * $z;
push (@r, ($mode ? [$x, $y] : $y));
}
for (; $x <= $end && $x <= $xe; $x += $step) {
while ($x > $x1) {

$x0 = $x1;
$x1 = $sect -> [++$i];
$d = $x1 - $xO0;
$k += 2;
}
$z = ($x - $x0) / $d;
$z2 = $z * $z;
=for comment
f(2k) = 2% z* 3-3%z* 241

f(2k+1) = (z ** 3 - 2* z** 2 +2) * d
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f(2k+2) = -2 % z ** 3 4+ 3 % z ** 2
f(2k+3) = (z ** 3 - z ** 2) * d
=cut
$y = $c -> [$k] (2% $z - 3) * $22 + 1)
+ $c -> [Sk + 1] * (($z - 2) * $z + 1) * $z * $d
+8C ->[$k + 2] * (3- 2* $2) * $z2
+ $c -> [$k + 3] * ($z - 1) * $z2 * $d;
push (@r, ($node ? [$x, $yl : $y));
}
$k = 2 * $n;
for (; $x <= $end; $x += $step) {
$z = $x - $xe;
$y = $¢c -> [$k] + $c -> [$k + 1] * $z;
push (@r, ($mode ? [$x, $y] : $y));
}
return $r;

} # _get_list

sub get_val ues {
ny ($self, $start, $step, $end) = @;
ny $verb = $self -> {"verbose"};
print STDERR "Ausgl ei chskurve::get_val ues\n" if $verb;
$self -> _get_list ($start, $step, $end, 0);
} # get_val ues

sub get_pol ygon {
ny ($self, $start, $step, $end) = @;
ny $verb = $self -> {"verbose"};
print STDERR "Ausgl ei chskurve:: get_pol ygon\n" if $verb;
$self -> _get_list ($start, $step, $end, 1);
} # get_pol ygon

140



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

Punktediagramm.pm

[Quelltext]

Anwendung

use Her baer: : Punkt edi agramm

# "\l t"-Koordinaten
ny $points =1[ [1, 2], [4, 8], [7, 9], [10, 7], [11, 8] ];

# Fuhrungspunkte einer C Bezier-Kurve in Wltkoordinaten
ny $cbezier =[ [1, 2], [4, 7], [8, 7], [11, 6] ];

ny $pd = new Her baer: : Punkt edi agranm (3000, 2000, “Titel");
$pd -> add_poi ntset ("Punktnenge", $points);
$pd -> add_cbezier ("Kurve", $chezier);
$pd -> y_autorange ();
# $pd -> y_autorange_step (4);
$pd -> x_autoticks ();
$pd -> scale (100, 2950, 2900, 50);
$pd -> wite_xm ("diagrammxm");

Funktionen

Alle Funktionen geben das Objekt selbst zurtick.
new Herbaer::Punktediagramm ($width, $height, $title)

Erzeugt ein neues Objekt zur Ausgabe der Daten fur ein Diagramm mit Punktmengen und Linien (C-Bezier-
Kurven).

$wi dt h und $hei ght sind die Breite und die Héhe des Diagramms, $t i t | e der optionale Titel.
$pd -> add_pointset (Sname, $points);
Flgt dem Diagramm eine Menge von Punkten hinzu.

$nane ist eine Bezeichnung, die der Punktmenge zugeordnet ist. $poi nt s ist eine ARRAY -Referenz der Form
[ [x1, y1], [x2, y2], ....].DieKoordinatenwertesind,Weltkoordinatenwerte’.

$pd -> add_cbezier ($name, $chezier);
Fiigt dem Diagramm eine C-Bezier-Kurve hinzu.
$nane ist eine Bezeichnung, die der Bezier-Kurve zugeordnet ist.

$cbezi er ist eine ARRAY-Referenz der Filhrungspunkte der C-Bezier-Kurvein ,, Weltkoordinaten” der Form
[ [x(1), y(DI, [x(2), y(2)I, .... [x(3n+l), y(3n+1)] ].

$pd ->y_autorange ($min)
Bestimmt den y-Ausgabebereich, die Markierungen an der y-Achse und deren Beschriftungen.

$mi n ist die Mindestzahl der Intervalle, in die die Achsenmarkierungen den y-Ausgabebereich zerlegen. Der
Default-Wert ist 7.

Der , Echtwertebereich” ist das Intervall zwischen dem kleinsten und dem grofdten y-Wert, der a's y-Koordinate
in einer Punktmenge oder als Fihrungspunkt einer C-Bezier-Kurve vorkommt. Als Schrittweite $st ep wird
die grofte Zahl bestimmt, die eine Zehnerpotenz oder das Doppelte oder das Fiinffache einer Zehnerpotenz ist
und deren $m n-Faches nicht groRer ist als die Lange des Echtwertebereichs. Dann wird die Funktion $pd -
> y_autorange_step ($step) aufgerufen.
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$pd ->y_autorange_step ($step)

Bestimmt den y-Ausgabebereich, die Markierungen an der y-Achse und deren Beschriftungen. $st ep musseine
positive Zahl sein.

Die untere Grenze des y-Ausgabebereichsist das grofite ganzzahlige Vielfache der Schrittweite $st ep, dasnicht
groRer ist als der kleinste vorkommende y-Wert in einer Punktmenge oder der Liste der Fiihrungspunkte einer C-
Bezier-Kurve. Die obere Grenze des y-Ausgabebereichs ist das kleinste ganzzahlige Vielfache der Schrittweite
$st ep, das nicht kleiner ist als der grofte vorkommende y-Wert und groRer als die untere Grenze des y-
Ausgabebereichsist.

Die y-Achse wird an den ganzzahligen Vielfachen der Schrittweite $st ep markiert, jede Markierung mit dem
Zahlenwert beschriftet.

$pd -> x_autoticks ($min)

Bestimmt automatisch die Markierungen der x-Achse und deren Beschriftungen. $ni n ist eine positive ganze
Zahl, der Default-Wert ist 7.

Der ,Echtbereich” ist das Intervall zwischen dem gréfiten und dem kleinsten x-Koordinatenwert, der in einem
Punkt einer Punktmenge oder als Fihrungspunkt einer C-Bezier-Kurve vorkommt.

Die Schrittweite st ep ist die grofite Zahl, die eine Zehnerpotenz oder das Doppelte oder das Finffache einer
Zehnerpotenz ist und deren $rmi n-Faches nicht groRer ist als die Lange des ,, Echtbereichs”.

Die x-Achse wird an den ganzzahligen Vielfachen von st ep markiert, die im halboffenen Intervall [ xm n +
step/ 2, xmax - step/2) liegen, zusdtzlich am Endpunkt xmax. xm n und xrmex stehen hier fir die
Grenzen des Echtbereichs.

Falls der Ausgabebereich noch nicht definiert ist, definieren der Echtwertebereich und der Echtbereich den
Ausgabebereich.

$pd -> scale ($sxmin, $sxmax, $symin, $symax)
Diese Funktion berechnet die Bildkoordinaten der Punkte und Achsenmarkierungen.

Der Bildkoordinatenwert $sxmni n entspricht der unteren Grenze des x-Ausgabebereichs, $sxnmax der oberen
Grenze des x-Ausgabebereichs, $sym n der unteren Grenze des y-Ausgabebereichs und $symax der oberen
Grenze des y-Ausgabebereichs.

Normalerweise steigen die y-Werte in einem Diagramm von unten nach oben, wahrend die senkrechten
Bildkoordinaten von oben nach unten steigen. Deshalb ist oft $syni n groRer als $symax.

Die Grenzen des x-Ausgabebereichs und des y-Ausgabebereichs dirfen nicht zusammenfallen.
$pd -> write_xml ($filepath)

Diese Funktion gibt die Daten zur Erstellung des Diagramms as XML-Datei aus. $fil epath ist
der Dateipfad der XML-Datei. Der XML-Namensraum ist htt p: her baer. de/ xm ns/ 20200803/
punkt edi agrammi [ punkt edi agr amm r ng] .

Die Transformation pd_svg. xsl t erzeugt aus der Ausgabedatei eine SVG-Datei.

Beschreibung

Das Modul Her baer : : Punkt edi agr anmist zur Ausgabe der Daten fir ein Diagramm gedacht. Nur die bisher
nétigen Funktionen sind implementiert.

Software-Voraussetzungen

Das Programm ist mit Perl Version 5.24.1 entwickelt. Es benutzt das Modul Her baer : : XM_Dat aW i t er zur
Ausgabe.
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Quelltext

[Beschreibung]

# Diagramm mit Punktwol ken und C-Bezi er-Linien
# 2020-07-31 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>

package Her baer: : Punkt edi agranm ;

BEG N {
our $xm options = {
' @eal range’ => ["real range", "co"],
' @ut range' => ["outrange", "co"],
' @cloutrange' => ["scloutrange", "co"],
' @oints' => ["points", "pt"],
' @cal ed' => ["scal ed", "pt"],
' @i ze' => ["size", "co"],
C => ["pt", "co"],
' @&cl yticks' => ["sclyticks", "tk"],
'@ticks' => ["yticks", "tk"],
' @cl xticks' => ["scl xticks", "tk"],
" @ticks' => ["xticks", "tk"],
' @l abel s' => ["x| abel s", "1b"],
' @]l abel s' => ["yl abel s", "1b"],
H
}
use utfs;
use Herbaer:: XM.Dat aWi ter;
use POSI X gqw(floor);
sub new {
ny ($class, $width, S$height, $title) = @;
ny $self = {
"size" => [$wi dth, S$height],
"title" => $title,
" poi ntset" =11,
"cbezier" =[],
"real range" => undef, # xmn, xmax, ymn, ymax
"out range" => undef
"xticks" =],
"xl abel s" =[],
"yticks" =],
"yl abel s" =[],
"scl outrange" => [],
"scl xticks" =],
"sclyticks" =[],
H
return bless ($self, $class);
} # new
sub add_poi ntset {
ny ($self, $cls, $points) = @;
_add ($self, $self -> {"pointset"}, $cls, $points);
} # add_poi nt set
sub add_cbezier {
ny ($self, $cls, $points) = @;
ny $i;
_add ($self, $self -> {"cbezier"}, $cls, $points);

} # add_cbezier
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sub _add {
ny ($self, $s, $cls, $points) = @;
my $r = $self -> {"realrange"};
ny ($p. $x, $y);
ny ($xmin, $xmax, $ymin, $ynex);
ny $i;
ny $I = @points;
if ($) {

push (@s, {"class" => $cls, "points" => $points,});
$p = $points -> [0];
($x, $y) = (@p);
if ($r) {
($xmin, $xmax, $ynmin, $ymax) = @br;

}
el se {
$xmn = $xmax = $x;
$ymin = $ymax = $y;
}

for ($i =0; $i < $l; ++8i) {
$p = $points -> [$i];

($x, $y) = @p;
if ($x < $xmin) {
$xmn = $x;

elsif ($x > $xmax) {
$xmax = $x;

}
if ($y < $ynmin) {
$ymin = $y;

}

elsif ($y > $ymax) {
$ymax = $y;

}

$self -> {"realrange"} = [$xmin, $xmax, $ymin, S$ymax];
}
return $self;
} # _add

sub y_autorange {
ny ($self, $minticks) = @;
$mnticks ||=7;
my $r = $self -> {"real range"};
return $self unless $r;
ny $rmin = $r ->[2];
ny $rmex = $r -> [3];
ny $d = ($rmax > $rmin ?2 $rmax - $rnmin : $rmax > 0 ? $rmax ;1) / $minticks;
ny $t =1
while ($t < $d) {$t *= 10;}
while ($t > $d) {$t /= 10;}
if (5 * $t <= $d) { $t *= 5;}
elsif (2* $t <= $d) { $t *= 2;}
y_autorange_step ($self, $t);

} # y_autorange

sub y_autorange_step {
ny ($self, $t) = @;
my $r = $self -> {"realrange"};
return $self unless $r;

ny $rmin = $r ->[2];

ny $rmax = $r -> [3];

ny $nin = floor ($rmin/ $t) * $t;

ny $tk o =1[];

ny $i =0;

ny $max;

for ($max = $nin; $max < $rmax || !$i; $max = $nmin + (+4$i * $t)) {

push (@tk, $nmax);

my $lb = map {sprintf ("%", $_.)} @tk ;
ny $or = $self -> {"outrange"} //=[@r];
$or ->[2] = $min;
$or -> [3] = $max;
$sel f -> {"outrange"}
$sel f -> {"yticks"}
$sel f -> {"yl abel s"}
return $self;
} # y_autorange_step

$or;
$tk;
[ map {sprintf ("%g", $_)} (@tk) ];
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sub x_autoticks {

ny ($self, $minticks) = @;

$minticks ||=7;

ny $r = $self -> {"outrange"} //= $self -> {"realrange"};

return $self unless $r;

nmy $nin = $r -> [0];

ny $max = $r -> [1];

my $tk =[];

if ($max == $nmin) {
$tk = [ $min ];

}

el se {
ny $d ($max - $min) / $minticks;
my $t =1
while ($t < $d) { $t *= 10; }
while ($t > $d) { $t /= 10; }
if (5 * $t <= $d) { $t *
elsif (2 * $t <= $d) { $t *
my $t2 = $t / 2;
ny $s = (floor ($nmin / $t) + 1) * $t;
$s += $t if $s < $nmin + $t2;
ny $i;
ny $p;
for ($p = $s; $p + $t2 < $max; $p = $s + (++$i * $t)) {

push (@tk, $p);

5}
2; }

}
push (@tk, $nax);
$sel f -> {"xticks"}
$sel f -> {"xl abel s"}
}
return $self;
} # x_autoticks

$tk;
[ map {sprintf ("%g", $)} @tk ];

sub scal e {
ny ($self, $sxmn, $sxmax, $symn, $symax) = @;
ny $r = $self -> {"outrange"} //= $self -> {"realrange"};
return $self unless $r;
ny ($xmin, $xmax, $ymin, $ynmax) = @r;

if ($xmin == $xmax) {
$xmn -= 1;
$xmax += 1;

}

if ($ymn == $ymax) {
$ymin -= 1;
$ymax += 1;

}

=for comment
nmn->snin
max -> smax
X ->smin + (smax - smin) / (max - mn) * (x - mn)
f*x+b

f (smax - smin) / (max - mn)

b;sm'n» mn* (smax - smn) / (nmax - mn)
= ( smn* max - smMn* mn- nmn* smx +nmn* snmn) / (mx - nmn)
=( max * smn - mn* snax) / (max - nin)

=cut

ny $fx = ($sxmax - $sxnmin) / ($xmax - $xmin);

ny $fy = ($symax - $synmin) / ($ynmax - $ymin);

nmy $bx = ($xmax * $sxnin - $xmin * $sxnmax) / ($xmAx - $xmin);

nmy $by = ($ynmax * $synin - $ymn * $synmax) / ($ynmax - $ymin);

ny $d;

for $d (@$self -> {"pointset"}}, @$self -> {"cbezier"}}) {
$d -> {"scaled"} = [
map { [$fx * $_->[0] + $bx, $fy * $_->[1] + $by] }
@$d -> {"points"}}
1s
}
$sel f -> {"sclxticks"}
$sel f -> {"sclyticks"}
$sel f -> {"scloutrange"}
return $self;
} # scale

map { $fx * $_ + $bx } @$self -> {"xticks"}} ];
map { $fy * $_ + $by } @$self -> {"yticks"}} ];
[$sxnin, $sxnmax, $symin, $synax];

sub wite_xm {
ny ($self, $out) = @;
ny $w = Herbaer:: XM.DataWiter -> new (
$xm options,
“utf-8",
“http://herbaer. de/ xm ns/ 20200803/ punkt edi agr anm "
)i
$w -> open ($out);
$w -> wite ("punktediagramt, {}, $self);
$w -> close ();
return $self;
} # wite_xm
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pd_svg.xslt
[Quelltext]

Namensraume

Die Namensraum-Pré&fixe, die aus dem erzeugten Dokument ausgeschlossen sind, sind durch einen Stern (*) in der
ersten Spalte gekennzeichnet.

Prafix Namensraum

xml http:/imww.w3.0rg/X M L/1998/namespace

(default) http://www.w3.0rg/2000/svg

x| http://www.w3.0rg/1999/xlink
* pd http://herbaer.de/xmlng/20200803/punktediagramm/
* d http://herbaer.de/xmlns/20051201/doc

xs http://www.w3.0rg/1999/X SL/Transform

Ausgabe (output)

Method xml
Encoding utf-8
Indent yes
Schlissel

Schlissel pointset_class

Name pointset_class
Match pd: pointset/pd:class
Use

Der Schliissel wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Muster-V orlage /pd:punktediagramm

Schlissel cbezier_class

Name cbezier_class
Match pd:cbezier/pd:class
Use

Der Schlussel wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Muster-V orlage /pd:punktediagramm

Muster-Vorlagen (matching templates)

Muster-Vorlage /pd:punktediagramm
Verwendete Modus:

style
def
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frame
text

Muster-Vorlage pd:size

Angabe der GroRe im Wurzelelement

Muster-Vorlage pd:pointset/pd:class, def
Markierer fir Punkte

Muster-Vorlage pd:pointset/pd:class, style
CSS-Regeln fiir Markierer fiir Punkte

Muster-Vorlage pd:cbezier/pd:class, style
CSS-Regeln fiir Markierer fiir C-Bezier-Kurven
Muster-Vorlage pd:pointset

Eine Punktreihe

Muster-Vorlage pd:pointset/pd:scaled/pd:pt
Parameter

link

Ein Punkt einer Punktreihe

Muster-Vorlage pd:cbezier

Eine C-Bezier-Kurve

Muster-Vorlage pd:cbezier/pd:scaled/pd:pt
C-Bezier-Pfad

Muster-Vorlage pd:sclxticks, style
CSS-Regeln fur "x-Tick"

Muster-Vorlage pd:sclxticks, def
Vorlage fiir "x-Tick"

Muster-Vorlage pd:sclxticks
"x-Ticks"

Muster-Vorlage pd:sclxticks/pd:tk
Parameter

y
Default; /pd:punktediagramm/pd:scloutrange/pd:co[ 3]
"X-Tick"
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Muster-Vorlage pd:sclyticks, style
CSS-Regeln fur "y-Tick"
Muster-Vorlage pd:sclyticks, def
Vorlage fur "y-Tick"
Muster-Vorlage pd:sclyticks
"y-Ticks"
Muster-Vorlage pd:sclyticks/pd:tk
Parameter
X

Default: /pd: punktediagramm/pd:scloutrange/pd:co[ 1]
"y-Tick"
Muster-Vorlage pd:xlabels, style
CSS-Regeln fir x-Beschriftung
Muster-Vorlage pd:xlabels
x-Beschriftungen
Muster-Vorlage pd:xlabels/pd:lb
Parameter

y

Default: /pd:punktedi agramm/pd:scloutrange/pd:co[ 3]
x-Beschriftung
Muster-Vorlage pd:ylabels, style

CSS-Regeln fiir y-Beschriftung
Muster-Vorlage pd:ylabels
y-Beschriftungen

Muster-Vorlage pd:ylabels/pd:lb

Parameter
X
Default: /pd:punktedi agramm/pd:scloutrange/pd:co[ 1]
y-Beschriftung
Muster-Vorlage pd:scloutrange, frame

Rahmen
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Muster-Vorlage pd:title
Titel
Muster-Vorlage pd:title, style

CSS- Regeln fir Titel im Text

Muster-Vorlage pd:title, text

Titel as Text im Diagramm

Modus
Modus style

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus style:
Muster-V orlage pd:pointset/pd:class, style
Muster-Vorlage pd:cbezier/pd:class, style

Muster-V orlage pd:sclxticks, style

Muster-Vorlage pd:sclyticks, style

Muster-Vorlage pd:xlabels, style

Muster-Vorlage pd:ylabels, style
Muster-Vorlage pd:title, style

Der Modus style wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:

Muster-V orlage /pd:punktediagramm
Modus def

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus def:

Muster-V orlage pd:pointset/pd:class, def
Muster-V orlage pd:sclxticks, def
Muster-Vorlage pd:sclyticks, def

Der Modus def wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:

Muster-V orlage /pd:punktediagramm

Modus frame

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus frame:
Muster-V orlage pd:scloutrange, frame

Der Modus frame wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:

Muster-V orlage /pd:punktediagramm

Modus text

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus text:
Muster-Vorlage pd:title, text

Der Modus text wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:

Muster-V orlage /pd:punktediagramm

149



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

Quelltext

[Beschreibung]

<?xm version = "1.0" encoding = "utf-8"?>
<?xm - styl esheet href="/pool/xslt_ht.xslt" type="application/xn"?>
<xsl : styl esheet

xm ns: xsl = "http://ww. w3. org/ 1999/ XSL/ Tr ansf or nf
xmns:d = "http://herbaer.de/xn ns/ 20051201/ doc"
xm ns:pd = "http://herbaer. de/ xnl ns/ 20200803/ punkt edi agr anm "
xm ns:xI = "http://ww. w3. org/ 1999/ xI i nk"
xni ns = "http://ww. w3. or g/ 2000/ svg"
version ="1.0"
exclude-resul t-prefixes = "d pd"
>
<l--
pd_svg
Punkt edi agramm al s SVG
2020- 08-03 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer . de>
Borkener Strale 167, 46284 Dorsten, Deutschland
GPL Version 2 oder neuer
-2
<xsl :output nethod = "xm" encoding = "utf-8" indent = "yes"/>

<xsl : key name = "pointset_class" match = "pd: pointset/pd:class" use = "."/>
<xsl : key name = "cbezier_class" match = "pd:cbezier/pd:class" use ="."/>
<xsl :tenpl ate match = "/ pd: punkt edi agr anni' >
<svg version = "1.1">
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "pd:size"/>
<xsl : apply-tenpl ates select = "pd:title"/>
<styl e>
<xsl : text>
#rame {
fill: none;
stroke: #000000;
stroke-w dth: 3px;
</ xsl:text>
<xsl :appl y-tenpl ates sel ect =
"pd: poi ntset/pd:class [ generate-id(.) = generate-id(key('pointset_class', .)) ]"
node = "style"
/>
<xsl :appl y-tenpl ates sel ect =
"pd: cbezier/pd:class [ generate-id(.) = generate-id(key('cbezier_class', .)) ]"
node = "style"
/>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "pd:sclxticks" node = "style"/>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "pd:sclyticks" node = "style"/>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "pd: x| abel s" node = "style"/>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "pd:yl abel s" node = "style"/>
<xsl : apply-tenpl ates select = "pd:title" node = "style"/>
</style>
<def s>
<xsl :appl y-tenpl ates sel ect =
"pd: poi ntset/pd:class [ generate-id(.) = generate-id(key('pointset_class', .)) ]"
node = "def"
/>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "pd:sclxticks" node = "def"/>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "pd:sclyticks" node = "def"/>
</ def s>
<xsl :appl y-tenpl ates sel ect = "pd:scloutrange" node = “frame"/>
<xsl :appl y-tenpl ates sel ect = "pd: pointset"/>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "pd:cbhezier"/>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect "pd: scl xticks"/>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect "pd: sclyticks"/>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect "pd: x| abel s"/>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect "pd: yl abel s"/>
<xsl : appl y-tenpl ates select = "pd:title" node = "text"/>

</ svg>
</ xsl :tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "pd:size">
<xsl:attribute nane = "wi dth">
<xsl : val ue-of select = "pd:co[1]"/>
</xsl:attribute>
<xsl:attribute nane = "height">
<xsl : val ue-of select = "pd:co[2]"/>

</xsl:attribute>
</ xsl:tenpl at e>

<xsl :tenplate match = "pd: poi ntset/pd: cl ass" node = "def">
<path id = "ps_{.}" d ="MO0 -5v 10 M-5 0 h 10"/>
</ xsl : tenpl at e>
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<xsl:tenplate match = "pd: poi ntset/pd: cl ass" node = "style">
<xsl :val ue-of select = "concat ('#ps_', ., ' {')"/>
<xsl :text>
stroke: #000000;
stroke-w dth: 3px;
}
</ xsl:text>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate nmatch = "pd:chezier/pd: cl ass" npde = "style">
<xsl :val ue-of select = "concat ('.cb_', ., ' {")"/>
<xsl :text>
fill: none;

stroke: #000000;
stroke-w dth: 3px;
}
</ xsl:text>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "pd: poi ntset">
<xsl:variable name = "link" select = "concat ('#ps_', pd:class)"/>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "pd:scal ed/ pd: pt">
<xsl:w th-param name = "link" select = "$link"/>

</ xsl : appl y-tenpl at es>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "pd: poi ntset/pd: scal ed/ pd: pt">

<xsl : param name = "|ink"/>

<use xl:href = "{$link}" x = "{pd:co[1]}" y = “{pd:co[2]}"/>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "pd: chezier">
<xsl:variabl e name = "path">
<xsl :apply-tenpl ates select = "pd:scal ed/ pd: pt"/>

</ xsl :variabl e>
<path class = "cb_{pd:class}" d = “{$path}"/>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "pd: cbezier/pd: scal ed/ pd: pt">
<xsl : choose>
<xsl:when test = "position() = 1">
<xsl:text>M/xsl:text>
</ xsl : when>
<xsl:when test = "position() nmod 3 = 2">
<xsl:text>C</xsl:text>
</ xsl : when>
<xsl : ot herw se/ >
</ xsl : choose>
<xsl :val ue-of select = "concat (' ‘', pd:co[1], ' ', pd:co[2])"/>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "pd:sclxticks" node = "style">
<xsl:text>

#def _xtick {
stroke: #000000;
stroke-width: 3;

</ xsl:text>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "pd:sclxticks" node = "def">
<path id = "def_xtick" d ="M O V -7"/>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "pd:scl xticks">
<xsl:variable name = "synmin" select = "/pd: punkt edi agramm? pd: scl out r ange/ pd: co[ 3] "/ >
<xsl:apply-tenplates select = "pd:tk">
<xsl:w th-param name = "y" select = "$symin"/>

</ xsl : appl y-tenpl at es>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "pd:sclxticks/pd:tk">
<xsl:param nane = "y" select = "/pd:punktedi agrammi pd: scl outrange/ pd: co[ 3] "/ >
<use xl:href = "#def _xtick" x ="{.}" y = "{$y}"/>

</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "pd:sclyticks" node = "style">
<xsl :text>
#def _ytick {
stroke: #000000;
stroke-width: 3;
}
</ xsl:text>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "pd:sclyticks" node = "def">
<path id = "def _ytick" d ="M O H7"/>
</ xsl:tenpl ate>
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<xsl :tenplate match = "pd:sclyticks">
<xsl :variabl e name = "sxmin" select = "/pd: punkt edi agramm pd: scl out r ange/ pd: co[ 1] "/ >
<xsl : appl y-tenpl ates select = "pd:tk">
<xsl :w th-param nanme = "x" select = "$sxmin"/>

</ xsl : appl y-tenpl at es>
</ xsl : tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "pd:sclyticks/pd:tk">
<xsl| : param name = "x" select = "/pd: punkt edi agranmmi pd: scl out range/ pd: co[ 1] "/ >
<use xl:href = "#def _ytick" x = "{$x}" y ="{.}"/>

</ xsl: tenpl at e>

<xsl :tenplate match = "pd: x| abel s" npde = "style">
<xsl : text>
. xl abel {
text-anchor: mddle;
domi nant - basel i ne: text-before-edge;
font-size: 40px;

</ xsl:text>
</ xsl : tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "pd: x| abel s">
<xsl :variabl e name = "symin" select = "/pd: punkt edi agranmi pd: scl out r ange/ pd: co[ 3] "/ >
<xsl :appl y-tenpl ates sel ect = "pd:|b">
<xsl:w th-paramnane = "y" select = "$symin"/>

</ xsl : appl y-t enpl at es>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl :tenplate match = "pd: x| abel s/ pd: | b">

<xsl :param nane = "y" sel ect = "/pd: punktedi agranm pd: scl out range/ pd: co[ 3] "/ >

<xsl:variable name = "p" select = "position()"/>

<text class = "xlabel" y = "{$y + 10}" x = "{../../pd:sclxticks/pd:tk[$p]}">
<xsl :val ue-of select ="."/>

</text>

</ xsl : tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "pd:yl abel s" node = "style">
<xsl : text>
.yl abel {
t ext -anchor: end;
doni nant - basel i ne: mi ddl e;
font-size: 40px;

</ xsl:text>
</ xsl : tenpl at e>

<xsl :tenplate match = "pd:yl abel s">
<xsl:variable name = "sxmn" select = "/pd: punkt edi agrammt pd: scl out r ange/ pd: co[ 1] "/ >
<xsl :appl y-tenpl ates select = "pd:|b">
<xsl:wi th-param nane = "x" select = "$sxmin"/>

</ xsl : appl y-tenpl at es>
</ xsl : tenpl at e>

<xsl :tenplate match = "pd:yl abel s/ pd: | b">

<xsl : param nane = "x" select = "/pd: punktedi agranm pd: scl outrange/ pd: co[ 1] "/ >
<xsl :variable name = "p" select = "position()"/>
<text class = "ylabel" x "{$x - 10}" y = "{../../pd:sclyticks/pd:tk[$p]}">

<xsl :val ue-of select = "."/>
</text>

</ xsl : tenpl at e>

<xsl :tenplate match = "pd: scl outrange" node = "franme">
<path d = "Mpd:co[1]} {pd:co[3]} H{pd:co[2]} WV pd:co[4]} H pd:co[1]} z" id = "frame"/>
</ xsl: tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "pd:title">
<title>

<xsl : val ue-of select = "."/>
</title>

</ xsl:tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "pd:title" npde = "style">
<xsl :text>
#txt_title {
text-anchor: start;
doni nant - basel i ne: text-before-edge;
font-size: 40px;

</ xsl:text>
</ xsl: tenpl at e>
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<xsl:tenplate match = "pd:title" node = "text">

<t ext
id="txt_title"
x = "{/pd: punkt edi agr an pd: scl outrange/ pd: co[ 1] + 10}"
y = "{/pd: punkt edi agr anm pd: scl outrange/ pd: co[ 4] + 10}"
>
<xsl :val ue-of select = "."/>

</text>

</ xsl:tenpl at e>

</ xsl : styl esheet >
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punktediagramm.rng - Daten fur ein Diagramm
mit Punkten und Linien

Namespace
Wurzelelement
(anything)

(foreign_att)

(foreign_dl)

punktediagramm

http://herbaer.de/xmlns/20200803/punktediagramm/
punktediagramm
Beliebiger Inhalt

Enthalt: (anything) (*)

Enthalten in: (anything), (foreign_el)
Attribute anderer XML-Namensraume

Enthalten in: punktediagramm, size, title, realrange, outrange, scloutrange, scixticks, xticks,
xlabels, sclyticks, yticks, ylabels, tk, Ib, pointset, cbezier, class, points, scaled, pt, co

Elemente anderer XML-Namensraume
Enthalt: (anything) (*)

Enthalten in: punktediagramm, size, title, realrange, outrange, scloutrange, scixticks, xticks,
xlabels, sclyticks, yticks, ylabels, Ib, pointset, chezier, points, scaled, pt

Das XML-Wurzelelement des Dokuments

Die enthaltenen Daten dienen dazu, ein Diagramm zu erstellen. Koordinatenwerte kénnen
» Weltkoordinaten”-Werte oder Bildkoordinaten-Werte sein. Bel einem Diagramm, das
die Relation der Korpergewichts und der Korpergréle von Menschen zeigt, sind das
Korpergewicht in kg und die KoérpergroRe in m typische ,Weltkoordinaten”-Werte.
Bildkoordinaten-Werte geben die Position eines Punktes im Diagramm an. Die obere linke
Ecke hat die Bildkoordinaten (0, 0), die erste Komponente (x) wéchst von links nach rechts,
die zweite Komponente (y) von oben nach unten.

Fir die graphische Darstellung haben hauptsdchlich die Bildkoordinatenwerte eine
Bedeutung. Weltkoordinatenwerte kénnen dazu dienen, die Markierungen an den Achsen zu
beschriften.

Enthalt: (foreign_att), size (?), title (?), realrange (?), outrange (?), scloutrange (?), sclxticks
(?), xticks (?), xlabels (?), sclyticks (?), yticks (?), ylabels (?), pointset (*), cbezier (*),
(foreign_dl)

Enthalten in: Wurzel
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<el ement nane="punkt edi agr ammi' >
<ref nane="foreign_att"/>
<interl eave>
<opti onal >
<ref nane="el _size"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nane="el _title"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nane="el _real range"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nane="el _outrange"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nane="el _scl outrange"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nane="el _scl xticks"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nanme="el _xticks"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nane="el _x| abel s"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nane="el _sclyticks"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nanme="el _yticks"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nane="el _yl abel s"/>
</ optional >
<zer oOr Mor e>
<ref nane="el _pointset"/>
</ zer oOr Mor e>
<zer oOr Mor e>
<ref nane="el _cbezier"/>
</ zer oOr Mor e>
<ref nane="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el enent >

size GroRe der graphischen Darstellung

Das erste co-Element enthélt die Breite, das zweite co-Element die Hohe der graphischen
Darstellung in Pixeln.

Enthalt: (foreign_att), co, (foreign_el)

Enthalten in: punktediagramm

<el enent nane="size">
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<ref name="el _co"/>
<ref name="el _co"/>
<ref name="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >

title Ein Titel
Enthalt: Text, (foreign_att), (foreign €l)

Enthalten in: punktediagramm

<el ement nane="title">
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<text/>
<ref name="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >

realrange Der wirkliche , Welt”-Wertebereich
Die vier co-Elemente enthalten der Reihe nach:

den kleinsten (in einem poi nt set - oder cbezi er -Element) vorkommenden x-, Welt”-
Koordinatenwert,
den groften vorkommenden x-, Welt” -K oordinatenwert,
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outrange

scloutrange

den kleinsten vorkommenden y-, Welt” -K oordinatenwert,
den grofiten vorkommenden y-, Welt” -K oordinatenwert,

Enthalt: (foreign_att), co, (foreign_el)

Enthalten in: punktediagramm

<el ement nane="real range">
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<ref nane="el _co"/>
<ref nane="el _co"/>
<ref nane="el _co"/>
<ref nanme="el _co"/>
<ref name="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >

Der Ausgabe-Weltkoordinatenbereich

Dieses Element gibt den Wertebereich in Weltkoordinaten an, der im Diagramm dargestel It
werden soll. Er kann grof3er oder kleiner sein as der Echt-Wertebereich (r eal r ange). In
der Regel umfasst der Ausgabe-Wertebereich den Echt-Wertebereich. Die Wertegrenzen des
Ausgabe-Wertebereichs sind oft gerundet.

Dievier co-Elemente enthalten der Reihe nach

den kleinsten darstellbaren x-Weltkoordinatenwert,
den groften darstellbaren x-Weltkoordinatenwert,
den kleinsten darstellbaren y-Weltkoordinatenwert,
den groften darstellbaren y-Weltkoordinatenwert.

Enthalt: (foreign_att), co, (foreign_el)

Enthalten in: punktediagramm

<el ement nane="outrange">
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<ref nane="el _co"/>
<ref nane="el _co"/>
<ref nane="el _co"/>
<ref nane="el _co"/>
<ref name="foreign_el"/>
</interleave>
</ el ement >

Die Bildkoordinaten des Ausgabebereichs (out r ange)
Dievier co-Elemente enthalten:

die waagerechte Bildkoordinate des kleinsten darstelIbaren x-Weltkoordinatenwertes,
die waagerechte Bildkoordinate des grofdten darstellbaren x-Weltkoordinatenwertes,
die senkrechte Bildkoordinate des kleinsten darstellbaren y-Weltkoordinatenwertes,
die senkrechte Bildkoordinate des grofiten darstellbaren y-Weltkoordinatenwertes.

Wiéhrend die y-Weltkoordinatenwerte im Diagramm oft von unten nach oben ansteigen,
steigen die senkrechten Bildkoordinatenwerte von oben nach unten. Deshalb ist der Wert des
dritten co-Elements oft gréf3er als der Wert des vierten c o-Elements.

Enthalt: (foreign_att), co, (foreign_el)

Enthalten in: punktediagramm

<el ement nane="scl out range" >
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<ref nanme="el _co"/>
<ref nane="el _co"/>
<ref nane="el _co"/>
<ref nane="el _co"/>
<ref name="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >
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sclxticks

xticks

xlabels

sclyticks

yticks

Die waagerechten Bildkoordinatenwerte der Markierungen an der x-Achse.
Enthalt: (foreign_att), tk (+), (foreign_el)

Enthalten in: punktediagramm

<el ement nane="scl xti cks">
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<oneOr Mor e>
<ref name="el _tk"/>
</ oneQr Mor e>
<ref name="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >

Die x-Weltkoordinatenwerte zu den Markierungen an der x-Achse. Die Reihenfolge der t k-
Elemente entspricht der Reihenfolge der t k-Elementeim Element scl xt i cks.

Enthalt: (foreign_att), tk (+), (foreign_el)

Enthalten in: punktediagramm

<el enent nane="xticks">
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<oneOr Mor e>
<ref name="el _tk"/>
</ oneOr Mor e>
<ref name="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >

Beschriftungen zu den Markierungen an der x-Achse. Die Reihenfolge der | b-Elemente
entspricht der Reihenfolge der t k-Elemente im Element scl xt i cks.

Enthalt: (foreign_att), Ib (+), (foreign_el)

Enthalten in: punktediagramm

<el ement nane="x| abel s">
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<oneOr Mor e>
<ref name="el _| b"/>
</ oneQr Mor e>
<ref name="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >

Die senkrechten Bildkoordinatenwerte der Markierungen an der y-Achse.
Enthalt: (foreign_att), tk (+), (foreign_el)

Enthalten in: punktediagramm

<el ement nanme="scl yticks">
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<oneOr Mor e>
<ref name="el _tk"/>
</ oneOr Mor e>
<ref name="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >

Die y-Weltkoordinatenwerte zu den Markierungen an der y-Achse. Die Reihenfolge der t k-
Elemente entspricht der Reihenfolge der t k-Elementeim Element scl yti cks.

Enthalt: (foreign_att), tk (+), (foreign_el)

Enthalten in: punktediagramm

<el ement nane="yticks">
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<oneOr Mor e>
<ref name="el _tk"/>
</ oneQr Mor e>
<ref name="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >

157



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

ylabels Beschriftungen zu den Markierungen an der y-Achse. Die Reihenfolge der | b-Elemente
entspricht der Reihenfolge der t k-Elemente im Element scl yti cks.

Enthalt: (foreign_att), Ib (+), (foreign_el)

Enthalten in: punktediagramm

<el ement nane="yl abel s">
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<oneOr Mor e>
<ref name="el _| b"/>
</ oneQr Mor e>
<ref name="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >

tk Koordinatenwert einer Achsenkarkierung (Weltkoordinatenwert oder Bildkoordinatenwert.
Enthalt: Datentyp number

Enthalten in: sclxticks, xticks, sclyticks, yticks

<el ement nane="tk">
<ref name="foreign_att"/>
<data type="nunber"/>

</ el ement >

Ib Beschriftung einer Achsenkarkierung
Enthalt: Text, (foreign_att), (foreign €l)

Enthalten in: xlabels, ylabels

<el ement nane="|b">
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<text/>
<ref name="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >

pointset Eine Menge von Punkten
Enthalt: (foreign_att), class (?), points (?), scaled (?), (foreign_€l)

Enthalten in: punktediagramm

<el ement nane="poi ntset">
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<optional >
<ref name="el _class"/>
</ opti onal >
<optional >
<ref name="el _points"/>
</ opti onal >
<optional >
<ref name="el _scal ed"/>
</ opti onal >
<ref name="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >

cbezier Eine Kurve, die stiickweise aus kubischen Bezier-Kurven zusammengesetzt ist. Die Anzahl
der Punkte (pt -Elemente im scal ed-Element) modulo 3 ist 1.

Enthalt: (foreign_att), class (?), points (?), scaled (?), (foreign_€l)

Enthalten in: punktediagramm
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class

points

scaled

pt

co

<el ement nane="cbezier">
<ref nane="foreign_att"/>
<interl eave>
<opti onal >
<ref nane="el _class"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nanme="el _points"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nanme="el _scal ed"/>
</ optional >
<ref nane="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el enent >

Ein Wert, der eine Punktmenge (poi nt set) oder eine C-Bezier-Kurve (cbezi er)
bezei chnet.

Enthalt: Datentyp word

Enthalten in: pointset, chezier

<el ement nane="cl ass">
<ref nane="foreign_att"/>
<data type="word"/>

</ el enent >

Punkte einer Punktmenge (poi ntset) oder Fihrungspunkte einer C-Bezier-Kurve
(cbezi er) in Weltkoordinaten

Enthalt: (foreign_att), pt (+), (foreign_el)

Enthalten in: pointset, chezier

<el ement nane="points">
<ref nane="foreign_att"/>
<interl eave>
<oneOr Mor e>
<ref nane="el _pt"/>
</ oneQr Mor e>
<ref nane="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el enent >

Punkte einer Punktmenge (poi ntset) oder Fihrungspunkte einer C-Bezier-Kurve
(cbezi er) in Bildkoordinaten

Enthalt: (foreign_att), pt (+), (foreign_el)

Enthalten in: pointset, chezier

<el ement nane="scal ed" >
<ref nane="foreign_att"/>
<interl eave>
<oneOr Mor e>
<ref nane="el _pt"/>
</ oneQr Mor e>
<ref nane="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el enent >

Ein Punkt in Weltkoordinaten oder Bildkoordinaten
Enthalt: (foreign_att), co, (foreign_el)

Enthalten in: points, scaled

<el ement nane="pt">
<ref nane="foreign_att"/>
<interl eave>
<ref nane="el _co"/>
<ref nane="el _co"/>
<ref nane="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el enent >

Ein Koordinatenwert (Weltkoordinatenwert oder Bildkoordinatenwert)
Enthalt: Datentyp number

Enthalten in: size, realrange, outrange, scloutrange, pt
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<el ement nane="co">
<ref nane="foreign_att"/>
<data type="nunber"/>

</ el enent >
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Likes und die Like-Datenbank

Warum Likes?

In den bisherigen Darstellungen werden Bilddateien erst nach einer Anforderung des Surferin geladen (mit Ausnahme
der Kalenderansicht). In der Pinwand-Ansicht werden dagegen sofort alle Bilddateien geladen. Ich kann anhand der
Bilder-Anforderungen nicht erkennen, welche Bilddateien oder welche Bilderabschnitte beliebt sind.

Mit der Einfihrung der Pinwand-Darstellung verliert die bisherige Auswertung der Bilder-Anforderungen ihre
Aussagekraft. Die Websurferin kann explizit sagen: ,Das geféllt mir”, indem sie einen ,,Knopf” driickt. Der Knopf
ruft ein CGI-Skript (1 i ke. cgs) auf, dasihren , Like” in eine Datenbank eintrégt. Sie kann einstellen, dass sie zur
Bestétigung ein Klangsignal bekommt.

Die Datenbank einrichten

Esgibt eine Like-Datenbank bei meinem Web-Hoster und eine Like-Datenbank in meiner lokalen Umgebung auf einer
~externen” Festplatte, die alle Daten im Zusammenhang mit meiner Kleider-Website enthélt und die ich ohne grofen
Aufwand an verschiedenen Rechnern nutzen kann.

Der Web-Hoster gibt den Datenbank-Namen und den L ogin-Namen vor, das Kennwort kann ich frei wahlen. Ichrichte
in der lokalen Umgebung eine Datenbank mit demselben Namen und denselben Zugangsdaten ein.

Lokal kann ich SQL-Skripte ausfuihren. Auf der Web-Seite ist es dagegen einfacher, die Datenbank mit Perl-DBI-
Skripten zu bearbeiten.

Das Skript | i ke_db. sqgl legt dielokae Datenbank auf der externen Festplatte an. Das Skript | i ke_user . sql
legt den Zugang zur Datenbank an. Dieses Skript nutze ich auf jedem Rechner, an demich die externe Festplatte nutze.
Die SQL-Skripte enthalten Platzhalter fur vertrauliche Daten.

Die Datenbank-Tabellen lege ich mit dem Perl-CGI-Skript | i ke_t abl es. cgs an, das ich sowohl lokal als auch
auf der Web-Seite nutzen kann. Dem entspricht das SQL-Skript | i ke_t abl es. sql .

Geschutztes Verzeichnis

Das Skript, das die Datenbank-Tabellen anlegt, darf nicht frei zugénglich sein. Der Zugriff auf dieses Skript muss
geschiitzt werden. Ich lege das Skript in das Verzeichnis DOCROOT/ bi n- cgi / pri vat e. Wie kannich den Zugriff
auf dieses Verzeichnis schiitzen?

Zur Apache-Distribution gehtrt ein ,Howto” unter dem Pfad DOCUMENT _ROOT/ manual / en/ howt o/
aut h. ht m . Ich kann einen Login-Namen und ein Kennwort frei wahlen. Das Programm ht passwd der Apache-
Distribution erstellt die nétige Kennwort-Datei DOCROOT/ cgi - bi n/ pri vat e/ . ht passwd

Die Kennwort-Datei sollte zwar nicht im DOCROOT-Verzeichnis liegen, aber es entspricht den Moglichkeiten, die
mein Web-Hoster bietet.

Den Zugriff auf die Verzeichnisse DOCROOT/ adni n und DOCROOT/ cgi - bi n/ pri vat e schrénke ich durch
. ht access-Dateien (admi n. ht access und cgi . ht access) ein, s. pi nw_set up.

Prasentation der Daten

CGlI-Skripte liefern die Ergebnisse einer Datenbankabfrage in einem XML-Format, das den Namensraum ht t p: / /
her baer . de/ xm ns/ 20200528/ d (d. r ng) verwendet. Ergénzend dazu enthét der Namensraum ht t p: //
her baer . de/ xm ns/ 20200620/ ph (ph. r ng) Elemente und Attribute, die Platzhalter fir die Daten definieren.
Die Transformation val ues. xsl t ersetzt die Platzhalter durch die Werte.
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DieDatel ph. exanpl e. xht nl ist ein Beispiel fir die Verwendung der Platzhalter. Dazu passen die Daten ausdem
Dokument d. exanpl e. xm .

Das Beispiel-Dokument | i ke_count . xht M enthalt Platzhalter, deren Werte das Skript | i ke_count . cgs
liefert.
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like.cgs
[Quelltext]

Aufgabe

Dieses CGI-Perl-Skript verarbeitet einen , Like”-Request

htt p: //kl ei der. her baer. de/ cgi - bi n/| i ke?s=LOCATI ON& =LANG&n=NAME&v=VI EW

Esflgt einen Datensatz in die Tabelle Ik ein.
Der  Quelltext des  Skripts enthdlt Platzhalter fir die  Zugangsdaten zur  Datenbank:

${nysql . i kedb. name} fir den Datenbanknamen ${nmysql .| i kedb. user} fir den Datenbank-User
(Login), ${ mysql . | i kedb. passwor d} fir das Kennwort.

Query-Parameter

s=LOCATI ON

LOCATI ON ist die URL-kodierte URL der Seite, aus der der ,Like” aufgerufen wurde (aufrufende Seite),
einschliefdlich eines Hash-Teils, der einen Abschnitt einer Bildergeschichte und/oder ein Bild bezeichnet.

I=LANG

Die Sprache der aufrufenden Seite. Wenn dieses Parameter fehlt, wird die Sprache aus dem Accept -
Language-Header ermittelt.

n=NANE
Ein Name, den die Surfer gewahlt hat, damit mehrere Likes derselben Surferin zugeordnet werden kénnen.
v=VI EW

VI EWbezeichnet die Darstellung (Ansicht) einer Bildergeschichte, bisher pi nw, deskt op nobi | e,i ngvi ew
oder kal

Die Darstellung kann oft aus der LOCATI ON bestimmt werden. Wenn VI EWnicht angegeben ist, wertet dieses
Skript die LOCATI ON aus.
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Quelltext

[Beschreibung]

#! [ usr/ bi n/ perl

# <?install location = "cgi-bin/like"?>

# Verarbeitet einen "Like" (http://kleider.herbaer.de)
# 2020- 09- 04 Herbert Schi enann

# 2020-12-02 bugfix $s

use utfs;

use CA::Sinple::Uil gw unescape);
use DBI;

use Digest:: M5 gw nd5_base64);

bi nnmode (STDOUT, ":encoding(utf8)");

# s=LOCATI ON& =LANG&N=$NAVE&V=VI EW
# Al e Angaben aufler LOCATION sind optional
nmy $q = $ENV{" QUERY_STRING'} ||

# LOCATI ON
ny $s = unescape($1) if $q =~ /(?2: 7| & s=([-_a-zA-Z0-9%\/]+)(?: & $)/;

# HASH Tei | der LOCATI ON

ny $f = $1 if $s =~ s/#(.*)//;

ny $r = $ENV{" REMOTE_ADDR'} 1
ny $a = $ENV{"HTTP_USER AGENT"} ||

# Dat enbankf el der

ny $tm=tine;

# Kennung der "story"

ny $st = $1 if $s =~ /[~ (?:[MN\/?]H\/)*?s([a-z0-9_]+)/;

# Nummer des Abschnitts der Bildergeschichte
ny $sc = $1 if $f =~ [ (2: " _)s([1-9]1[0-9]*)(?:_|$)/;

# Kennung des Bil des
ny $im= %1 if $f =~ /_([a-20-9]{4,})/;

# Sprache
nmy $lg = 1c($1) if $q =~ /(227 &I =([a-zA-Z]+)/;
if (1819g) {
$l'g = SENV{"HTTP_ACCEPT_LANGUAGE"} || "";
$lg =~ s/[-,;].%/1;
$lg=1c ($lg);
}
# VIEW Ansicht (wie pinw, ...)

# Nor nal erwei se nicht im Query-String angegeben,

# sondern Teil der Quell-URL $s=....

ny $vw =
$q =~ /(?: " & v=([-_a-zA-Z0-9% +) (?: & $)/ ? unescape ($1)
$s =~ [N(2:[MI?2]H\])*?s[a-2z0-9_]H\/([a-z]+)$/ ? $1 :

# Zur Kennzei chnung ei nes Besuchs: Digest von Adresse und User- Agent

ny $vs = nd5_base64("$r:$a");

# Logi n- Nane

ny $nm= $q =~ /(?2: | & n=([-_a-zA-Z0-9% .!~*' ()] +)(?: & $)/ ? md5_base64(unescape($1))

ny $dbh = DBl -> connect (
" DBl : mysql : ${ nysql . | i kedb. nane}",
"${nysql . |ikedb. user}",
"${nysql . i kedb. password}"

)i

if (!$dbh) {
print "Status: 503 Database Unavail abl e\ n\n";
exit;

}

ny $stm = $dbh -> prepare (

"INSERT INTO Ik (tm st, sc, im lg, vw, vs, nm VALUES (?, ?, 2, 2, 2, 2, ?, ?)"
)i

$stm -> execute ($tm $st, $sc, $im $lg, $vw, $vs, $nm;

print "Status: 204 no response\n\n";
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Datei like_db.sql

# file KLEI DER/ web/src/pinw |ike_db.sql
# 2020-05-23 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>
# Legt die Datenbank "like" an.

CREATE DATABASE ${nysql .| i kedb. nane};

Datei like _user.sql

# file KLEIDER/ web/src/pinw |ike_user.sql

# 2020- 05- 22 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>
# Legt den Benutzer der Datenbank "likedb" an.

# 2020-11-21 CREATE USER ... statt |NSERT INTO user ...

USE nysql ;

CREATE USER | F NOT EXI STS ${nysql .| i kedb. user} @ ocal host
| DENTI FI ED BY ' ${nysql .| i kedb. password}";
FLUSH PRI VI LEGES;
GRANT ALL PRI VI LEGES ON ${nysql .| ikedb.nane}.* TO ' ${nysql.|ikedb.user}' @I ocal host";
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like_tables.cgs

[Quelltext]

Aufgabe

Dieses Skript erstellt die Tabellen der , Like”-Datenbank. Esentspricht dem SQL-Skript| i ke_t abl es. sql . Dieses
CGlI-Skript wird in einem geschiitzten Verzeichnis eingerichtet. Es kann lokal und auf der Website ausgefiihrt werden.

Quelltext

[Beschreibung]

#1/usr/ bin/perl
# <?install location = "cgi-bin/private/like_tables"?>
# | egt di e Datenbank-Tabellen an

use utf8;
use DBI;

bi nnode (STDOUT, ":encoding(utf8)");

ny $dbh = DBl -> connect (
" DBl : mysql : ${ nysql . | i kedb. nane}",
"${nysql . |ikedb. user}",
"${nysql . |ikedb. password}"

)i

if (!$dbh) {
print "Status: 503 Database Unavail abl e\ n\n";
exit;

}

ny $ok = $dbh -> do (<<"SQ");
CREATE TABLE |k (

id I NT UNSI GNED NOT NULL AUTO_| NCREMENT,
tm BI G NT UNSI GNED NOT NULL, -- Zeit
st VARCHAR(10), -- Kennung der Story
sc TI NYI NT UNSI GNED, -- Nummer des Abschnitts
i m VARCHAR( 10) , -- Bil dkennung
I g VARCHAR(3), -- Sprache
vw VARCHAR(8) , -- Darstellung
vs CHAR(22) NOT NULL, -- MD5-base64 | P/ Browser
nm CHAR( 22) NOT NULL, -- MD5-base64 des Nanens
PRI MARY KEY (i d)
)
DEFAULT CHARACTER SET = utf8,
DEFAULT COLLATE = utf8_bin

sQL

if (! defined ($ok)) {
print "Content-Type: text/plain; charset=\"UTF-8\"\n\n";
print "Kann Tabelle |k nicht anlegen\n";
exit;

}

print "Status: 204 no response\n\n";
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Datei like_tables.sql

# file KLEIDER/ web/src/pinw |ike_tables.sql
# 2020-05-23 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>
# Legt die Tabellen der Datenbank "like" an.

USE ${nysql .| ikedb. nane};
CREATE TABLE |k (

id I NT UNSI GNED NOT NULL AUTO_| NCREMENT,
tm BI G NT UNSI GNED NOT NULL, -- Zeit
st VARCHAR(10), -- Kennung der Story
sc TINYI NT UNSI GNED, -- Nummer des Abschnitts
i m VARCHAR( 10) , -- Bil dkennung
| g VARCHAR(3), -- Sprache
vw VARCHAR( 8) , -- Darstellung
vs CHAR(22) NOT NULL, -- MD5-base64 | P/ Browser
nm CHAR( 22) NOT NULL, -- MD5-base64 des Nanens
PRI MARY KEY (id)
)
DEFAULT CHARACTER SET = utf8,
DEFAULT COLLATE = utf8_bin

Datel admin.htaccess

# file KLElI DER/ web/ src/ pi nw admi n. ht access
# <?install location = "adm n/.htaccess"?>

Aut hType Basic

Aut hName "Cd "

Aut hUser Fil e "${docroot}/cgi-bin/private/.htpasswd"
Require user ${website.login}

Datei cgi.htaccess

# file KLElI DER web/ src/pinw cgi.htaccess
# <?install location = "cgi-bin/private/.htaccess"?>

Aut hType Basi ¢

Aut hName “CG "

Aut hUser Fi |l e "${docroot}/cgi-bin/private/.htpasswd”
Require user ${website.login}

167



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

d.rng - Daten, Ergebnisse von
Datenbankabfragen

Ein Beispiel-Dokument ist d: exanpl e. xm .

Namespace http://herbaer.de/xmlns/20200528/d
Wurzelelement d
(anything) Beliebiger Inhalt

Enthalt: (anything) (*)

Enthalten in: (anything), (foreign_el)
(foreign_att) Attribute anderer XML-Namensraume

Enthaltenin: d, i, g
(foreign_dl) Elemente anderer XML-Namensrdume

Enthalt: (anything) (*)

Enthaltenin: d, i, g
d Behdlter fur Schluissel/Wert-Paare, einzig mogliches Wurzelelement.

Enthalt: (foreign_att), i (*), g (*), (foreign_el)

Enthalten in: Wurzel, g

<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<zer oOr Mor e>
<ref name="el _i"/>
</ zer oOr Mor e>
<zer oOr Mor e>
<ref nanme="el _g"/>
</ zer oOr Mor e>
<ref nane="foreign_el"/>
</interleave>
</ el ement >

i Daten zu einem Schliissel
Enthalt: Text, @k, (foreign_att), (foreign_el)

Enthaltenin: d

<ref nane="att_k"/>
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<ref nanme="foreign_el"/>
<text/>
</interleave>
</ el ement >

g Gruppen von Daten
Enthalt: @k, (foreign_att), d (*), (foreign_el)

Enthaltenin: d

<ref nane="att_k"/>
<ref name="foreign_att"/>
<interl eave>
<zer oOr Mor e>
<ref name="el _d"/>
</ zer oOr Mor e>
<ref nanme="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el ement >
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@k

Schliissel zu einem Datenel ement

Enthaltenin: i, g
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ph.rng - Platzhalter fir Daten

Ein Beispiel-Dokument fir diesen Namensraum ist ph. exanpl e. xhtm , das Beispiel-Dokument
d. exanpl e. xht m enthalt dazu passende Daten.

Namespace
(foreign_att)

http://herbaer.de/xmlns/20200620/ph
Attribute anderer XML-Namensraume

Enthaltenin: i

Der Inhalt des Elements ist der Wert eines Schliissels (k-Attributs). Das Element ist ein
Platzhalter fir den Inhalt desd: i -Elementes mit dem passenden k-Attribut im Kontext.

Enthalt: Datentyp string

<el ement nane="i">
<ref nane="foreign_att"/>
<data type="string"/>

</ el enent >

Der Wert des Attributs ist ein relativer Pfad, unter dem das XML-Dokument (XML-
Namensraum http://herbaer.de/xming/20200528/d) liegt, das die Werte fir die Platzhalter
bestimmt. Das Wurzel element des Platzhalter-Dokuments ist der neue Kontext.

Der Inhalt des Attributs ist der Wert eines Schlussels (k-Attributs). Im aktuellen Kontext
gibt es ein d: g-Elementes mit dem passenden k-Attribut, das ein oder mehrere d: d-
Elemente enthalt. Das Element, das dieses g-Attribut enthélt, wird fir jedesd: d-Element as
Ersetzungskontext wiederholt.
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values.xslt

[Quelltext]

Namensraume

Die Namensraum-Pré&fixe, die aus dem erzeugten Dokument ausgeschlossen sind, sind durch einen Stern (*) in der
ersten Spalte gekennzeichnet.

Prafix Namensraum
xml http://mww.w3.org/X M L/1998/namespace
xd http://www.w3.0rg/1999/X SL/Transform

http://herbaer.de/xmlns/20200528/d
http://herbaer.de/xmlns/20200528/ph
http://herbaer.de/xmlns/20051201/doc

*
o T <

Ausgabe (output)

Method xml
Encoding utf-8
Parameter

Parameter g_cgiprefix

Prefix des Pfades der Datenquellen (CGI-Skripte)

Select: ‘/cgi-bin/'

Der Parameter wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage *

Muster-Vorlagen (matching templates)
Muster-Vorlage /

Muster-Vorlage *

Parameter
ct
Kontext
Elemente werden in einen Einsetzungs-K ontext gesetzt

V erwendete Modus:

171



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

d

Verwendete global e Parameter oder Variable:
Parameter g_cgiprefix
Muster-Vorlage *, d
Parameter

ct

Ein Element mit Daten eines Satzes evtl. wiederholt fillen

Muster-Vorlage @* | processing-instruction() | text()
Attribute, Verarbeitungsanweisungen und Text werden kopiert.
Muster-Vorlage @p:*

K ontext-Attribute werden entfernt.

Muster-Vorlage p:i

Parameter

ct

Platzhalter werden durch ihre Werte ersetzt.

Muster-Vorlage v:i

Daten werden eingesetzt.

Modus

Modus d

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus d:
Muster-Vorlage*, d
Der Modus d wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage *
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Quelltext

[Beschreibung]

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<?xm - styl esheet href="/pool/xslt_ht.xslt" type="application/xn"?>
<xsl : styl esheet

xm ns: d "http://herbaer.de/ xm ns/ 20051201/ doc"

xni ns: p "http://herbaer. de/ xnl ns/ 20200528/ ph"

xm ns: v "http://herbaer. de/ xm ns/ 20200528/ d"

xm ns: xsl "http://ww. w3. org/ 1999/ XSL/ Tr ansf or nt'

exclude-resul t-prefixes = "d p v"

version ="1.0"

<l--
Werte in eine XHTM.- Vor| age ei nsetzen
2020- 05- 28 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer . de>
Bor kener Str. 167, 46284 Dorsten, Gernany
GPL Version 2 oder neuer
-2
<xsl :param name = "g_cgiprefix" select = "'/cgi-bin/'"/>

<xsl :output nethod = "xm" encoding = "utf-8"/>

<xsl:tenplate match = "/">
<xsl : appl y-tenpl ates select = "* | processing-instruction()"/>
</ xsl : tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "*">
<xsl : param nanme ct"/>
<xsl : copy>
<xsl : choose>

<xsl:when test = "@:s">
<xsl :variable name = "p" select = "concat ($g_cgiprefix, @:s)"/>
<xsl : apply-tenpl ates select = "@ | * | processing-instruction()
<xsl :wi th-param nane = "ct" select = "docunent($p)/v:d"/>
</ xsl : appl y-tenpl at es>
</ xsl : when>
<xsl:when test = "@:g">
<xsl :variable name = "k" select = "@:g"/>
<xsl:variable name = "t" select = "."/>

<xsl:for-each sel ect = "$ct/v:g[ @=$k]/v:d">
<xsl : appl y-tenpl ates select = "$t" nmpde = "d">
<xsl :wi th-param nane = "ct" select = "."/>
</ xsl : appl y-tenpl at es>
</ xsl : for-each>
</ xsl : when>
<xsl : ot herw se>

<xsl : apply-tenpl ates select = "@ | * | processing-instruction()

<xsl:wi th-paramname = "ct" select = "$ct"/>
</ xsl : appl y-t enpl at es>
</ xsl : ot herwi se>
</ xsl : choose>
</ xsl : copy>
</ xsl : tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "*" node = "d">
<xsl :param nane = "ct"/>
<xsl : copy>
<xsl : apply-tenpl ates select = "@ | processing-instruction() | text()
<xsl:wi th-paramname = "ct" select = "$ct"/>

</ xsl : appl y-t enpl at es>
</ xsl : copy>
</ xsl :tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "@ | processing-instruction() | text()">
<xsl : copy-of select = "."/>
</ xsl :tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "@:*"/>

<xsl:tenplate match = "p:i">
<xsl: param nane = "ct"/>
<xsl:variable name = "s" select = "."/>

<xsl : appl y-tenpl ates select = "$ct/v:i[ @=$s]"/>
</ xsl:tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "v:i">

<xsl : apply-tenpl ates select = "* | processing-instruction() | text()"/>

</ xsl : tenpl at e>

</ xsl : styl esheet >

text()">

text()">

xS
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Beispiel fur Platzhalter

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>

<?xm -styl esheet href="val ues. xslt" type="application/xm"?>

<l--

Bei spi el fur den Nanensraum "http://herbaer. de/ xm ns/ 20200528/ ph"
passend zur Datei d.exanple.xm

—_——
<htm xn ns = "http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "
xmins:p = "http://herbaer.de/ xm ns/ 20200528/ ph"
xni:lang = "de-de">
<head>
<title>Beispiel fur Platzhalter</title>
</ head>

<body p:s="d. exanpl e.xm ">
<h1>Bei spiel fir Platzhalter</hl>
<p>
Das <p:i>auto</p:i> fahrt auf der Strasse,
das <p:i>flug</p:i> fliegt in der Luft.
</ p>
<t abl e>
<tr p:g = "verkehrsmttel ">
<t d><p:i>name</p:i></td>
<td><p:i>weg</p:i></td>
<t d>
<ul >
<li p:g = "einsatz"><p:i>key</p:i></li>
</ul >
</td>
</[tr>
</ tabl e>
</ body>
</htni>
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Datei d.example.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>

<l--

Bei spi el fur den Nanensraum http://herbaer. de/ xm ns/ 20200528/ d,
dazu di e Vorlage ph. exanpl e. xht ni

-->
<d xnmlns = "http://herbaer.de/ xnl ns/ 20200528/ d" >
<i k = "auto">Autonobil </i>
<i k = "flug">Fl ugzeug</i>
<g k = "verkehrsmittel ">
<d>
<i k = "nane">Auto</i>
<i k = "weg">StraBe</i>
<g k = "einsatz">
<d><i k = "key">Nahverkehr</i></d>
<d><i k = "key">Fernverkehr</i></d>
<d><i k = "key">Personenverkehr</i></d>
<d><i k = "key">Individual verkehr</i></d>
</ g>
</ d>
<d>
<i k = "nane">Fahrrad</i>
<i k = "weg">Radweg</i >
<g k = "einsatz">
<d><i k = "key">Nahverkehr</i></d>
<d><i k = "key">Personenverkehr</i></d>
<d><i k = "key">|ndividual verkehr</i></d>
</ g>
</ d>
<d>
<i k = "nane">Ei senbahn</i>
<i k = "weg">Bahnlinie</i>
<g k = "einsatz">
<d><i k = "key">Personennahverkehr</i></d>
<d><i k = "key">Fernverkehr</i></d>
<d><i k = "key">Personenverkehr</i></d>
<d><i k = "key">Giterverkehr</i></d>
</ g>
</ d>
<d>
<i k = "nanme">Fl ugzeug</i >
<i k = "weg">Fluglinie</i>
<g k = "einsatz">
<d><i k = "key">Fernverkehr</i></d>
<d><i k = "key">Personenverkehr</i></d>
<d><i k = "key">Interkontinental verkehr</i></d>
</ g>
</ d>
<d>
<i k = "nane">Bus</i>
<i k = "weg">Strasse</i>
<g k = "einsatz">
<d><i k = "key">Rei severkehr</i></d>
<d><i k = "key">Personennahverkehr</i></d>
<d><i k = "key">Schul erverkehr</i></d>
<d><i k = "key">Stadtverkehr</i></d>
</ g>
</ d>
<d>
<i k = "nanme">Schiff</i>
<i k = "weg">Wasserstrasse</i>
<g k = "einsatz">
<d><i k = "key">Giterverkehr</i></d>
<d><i k = "key">Schwertransport</i></d>
</ g>
</ d>
</ g>
</ d>

Anzahl der Likes

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<?xm -styl esheet href="/style/val ues.xslt" type="application/xm"?>

<?install location = "adnin/like_count.xhtm"?>
<htm xmns = "http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "
xmns:p = "http://herbaer. de/xm ns/ 20200528/ ph"
xm :lang = "de-de">
<head>
<title>Anzahl der Likes</title>
</ head>
<body>
<t abl e>

<t body p:s="private/like_count">
<tr><t d>Anzahl der Likes</td><td><p:i>count</p:i></td></tr>
</t body>
</ tabl e>
</ body>
</htni>
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like _count.cgs

[Quelltext]

Aufgabe

Dieses Skript wertet die ,Like"-Datenbank aus und liefert das Ergebnis als XML-Dokument (XML-Namensraum
htt p: // her baer. de/ xm ns/ 20200528/ d, d. r ng

Ausgabe

Die Anzahl der ,Likes” ist in einem Top-Level-Element

<i k = "count">ANZAHL</i >

enthalten.

Quelltext

[Beschreibung]

#1/usr/ bin/perl

# <?install location = "cgi-bin/private/like_count"?>

# Anzahl der Datensétze in der Tabelle |k

# 2020- 09-06 Herbert Schi emann, <h.schi emann@er baer. de>
# GPL Version 2 oder neuer

use utfs;
use DBI;

bi nnode (STDOUT, ":encoding(utf8)");

ny $dbh = DBl -> connect (
" DBl : nysql : ${ nysql . | i kedb. nane}",
"${nysql .| i kedb. user}",
"${nysql . | i kedb. password}"

)i

if (!$dbh) {
print "Status: 503 Database Unavail abl e\ n\n";
exit;

}

ny $sth = $dbh -> prepare ("“SELECT COUNT(*) FROMIk");
$sth -> execute;

ny $rv = $sth -> fetchrow_ arrayref;

ny $n = $rv -> [0];

print "Content-Type: application/xm\n\n";

print <<"XM";

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>

<d xmlns = "http://herbaer.de/ xnl ns/ 20200528/ d" >
XML

print “<i k=\"count\">$n</i>";

print "</d>\n";

Datei |.xhtml.de

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>

<?install location = "h/In/l.xhtm .de"?>
<ul xmns = "http://ww. w3. org/ 1999/ xhtml " xnl :lang = "de-de">
<li><a href = "desktop">Ei nfache Ansicht</a></|i>

<li><a href
<li><a href
<li><a href
<li><a href
<li><a href
<li><a href
<li><a href
<li><a href
<li><a href
<li><a href
<li><a href
<li><a href
</ ul >

" deskt op#r ndi ngshow' >Bi | der schau</ a></1i>

" pi nW'>Pi nwand- Ansi cht </ a></1i>

“gal ery">Gal eri e- Ansi cht </ a></1i >

"mobi | " >Mobi | - Ansi cht </ a></|i >

"i mgvi ew'>Mobi | - Bi | der schau</a></1i>

"kal ">Kal ender </ a></1i >

". ./ sndesk">Si t emap</a></|i>

". ./ sndesk#r ndi ngshow' >Si t emap- Bi | der schau</ a></1i>
"../snview' >Sitemap-Bil derschau nmobil </a></1i>
"../">Startseite</a></li>

"..l#section.formal ">Kontakt / |npressunx/a></li>
"..Istols.xhtm ">Ei nstellungen</a></|i>
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Datei pinw_help.xhtml.de

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<l-- file KLEI DER/ web/ src/pi nw pi nw_hel p. xhtnl . de -->

<?install location = "h/pinw h.xhtn.de"?>
<htm xmns = "http://ww. w3.org/ 1999/ xhtm " xm :lang = "de-de">
<head>
<title>H |fe zur Pinwand-Darstellung</title>
</ head>
<body>

<h1>Hi | fe zur Pi nwand- Darstel | ung</hl>
<div id = "hilfe_ein_f1">
<h2>Der Hil f enodus</ h2>
<p>
Di e Taste <code>F1</code> hat den Hi | fenodus ei ngeschaltet.
Sie hatten den Hilfenodus auch nmit einemKlick
auf das Fragezei chen rechts in der Kopfzeile einschalten kénnen
</ p>
<p>
ImHi | ferodus wird bei vielen Eingaben zunédchst ein Hilfetext angezeigt
manchmal auch nehrere
bevor die Aktion ausgefihrt wird
manchmal w rd auch nach der Aktion ein Hilfetext angezeigt
Der angezeigte Hilfetext verschw ndet
wenn Sie die Taste &#x201le; <code>Escape</ code>&#x201d; dricken
oder wenn der Mauszei ger aus dem Hi | fetext herausl auft
</ p>
<p>
Wenn Sie erneut die Taste <code>Fl</code> dricken oder auf das Fragezei chen klicken
wird der Hilfenpbdus w eder ausgeschaltet
Sol ange der Hil fenpdus nicht ausgeschaltet ist,
wird jeder Hilfetext hochstens einmal angezei gt
Schalten Sie den H | fenpdus aus und w eder ein,
wenn Sie einen Hlfetext erneut |esen wollen
</ p>
<p>
Nat Grlich funktioniert die Taste <code>Fl</code> wi e jede Tastaturei ngabe nur
wenn di e Ansicht dieser Wbsite den Tastaturei ngabe- Fokus hat
Dricken Sie, falls notig, die Taste &#x201le; <code>Tab</ code>&#x201d;
bi s der Tast aturei ngabe- Fokus passt
</ p>
<p>
In dieser Darstellung wird ein fokussiertes Elenent durch rote Farbe
oder einen roten Rand gekennzei chnet
</ p>
</ di v>
<div id = "hilfe_ein_gni>
<h2>Der Hil f emodus</ h2>
<p>
Der Klick auf das Fragezeichen rechts in der Kopfzeile
hat den Hi | fenodus eingeschaltet
Sie hatten den Hilfenpdus auch nmit der Taste <code>Fl</code> einschal ten kénnen
</ p>
<p>
ImHi | fermodus wird bei vielen Eingaben zunédchst ein Hilfetext angezeigt
bevor die Aktion ausgefihrt wird
manchmal w rd auch nach der Aktion ein Hilfetext angezeigt
Der angezeigte Hilfetext verschw ndet
wenn der Mauszeiger aus dem Hi |l fetext herausl auft
oder wenn Sie die Taste &#x20le; <code>Escape</ code>&#x201d; dricken
</ p>
<p>
Wenn Si e erneut
auf das Fragezei chen klicken
oder die Taste <code>F1</code> drlicken
wird der Hilfenpdus w eder ausgeschaltet
</ p>
</ di v>
<div id = "hilfe_aus_qni'>
<h2>Hi | f enpdus ausgeschal t et </ h2>
<p>
Der Klick auf das Fragezeichen hat den Hi | fenodus ausgeschaltet
Sie hatten den Hilfenodus auch nmit der Taste <code>Fl</code> verlassen kénnen
</ p>
<p>
Di eser Hilfetext verschw ndet
wenn der Mauszeiger aus dem Hi |l fetext herauslauft oder
wenn Sie die Taste <code>Escape</code> drlicken

</ p>

</ di v>

<div id = "hilfe_aus_f1">
<h2>Hi | f enpdus ausgeschal t et </ h2>
<p>

Die Taste F1 hat den Hilfenpbdus ausgeschal tet

Sie hatten den Hilfenodus auch

nmt einemKlick auf das Fragezeichen rechts in der Kopfzeile
ver| assen koénnen

</ p>
<p>
Di eser Hilfetext verschwi ndet, wenn Sie die Taste <code>Escape</code> drlicken
</ p>
</ di v>
<divid="title">
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<h2>Der Titel </ h2>
<p>
Der Titel ist ein Verweis auf die Ubersichtsseite.
Ein Klick auf den Titel fiahrt immer weder zuriick zur Ubersichtsseite.
Wenn der Titel fokussiert ist (er erscheint dann in roter Schrift),
fuhrt auch die Taste &#x20le; <code>Ent er </ code>&#x201d; zur Ubersichtsseite.
</ p>
</ di v>
<div id = "toppage">
<h2>Di e Ubersi chtsseite</h2>
<p>
Die Ubersichtsseite ist eine Art Pinwand nmit drei Arten von &#x201le; Heft zett el n&#x201d; .
Zu jedem Abschnitt mit Bildern gibt es ein Bild,
zu jedem Text abschnitt gibt es einen &#x201le; Zettel &#x201d; nit der Uberschrift
des Abschnitts und den ersten beiden Texten.
Ein Mausklick auf einen Heftzettel einer dieser beiden Arten
zei gt den zugehdrigen Abschnitt an.
AuRer dem gi bt einen oder mehrere Listen mit Uberschriften der Abschnitte.
Di e Uberschriften verweisen auf die Abschnitte.
Am Ende der letzten Liste gibt es drei zuséatzliche Verweis-Synbole.
</ p>
<p>
Di e Taste &#x201le; <code>Honme</ code>&#x201d; oder ein Klick auf den Titel
in der Kopfzeile fihrt Sie i mer zur Ubersichtsseite zurick.

</ p>

</ di v>

<div id = "sectpage">
<h2>Ei n Bi | derabschnitt</h2>
<p>

Der Bilderabschnitt wird wie eine Pinwand dargestellt.
Es gi bt verschi edene Arten von &#x201e; Pi nwandzett el n&#x201d;: Bilder, Texte,
nogl i cherwei se ei n &#x201e; Frendbi | d&#x201d; und ei ne Verweisliste.

</ p>

</ di v>

<div id = "pi nwand" >
<h2>Ei ne Pi nwand</ h2>
<p>

Di e &#x201e; Zett el &#x201d; ei ner Pinwand sind gem scht
und kénnen sich ganz oder teilweise uberdecken.
</ p>
<p>
Ein Klick auf einen Pinwandzettel, der zum Teil verdeckt ist,
macht erst den Pinwandzettel ganz sichtbar,
erst der fol genden Klick hat weitere Wrkungen.
Anhnlich ist es bei Tastaturei ngaben:
Wenn ein Pinwandzettel fokussiert ist (das erkennen Sie amroten Rand),
dann bringt die Taste &#x201le; <code>Ent er </ code>&#x201d; (Ei ngabe)
erst den Pinwandzettel in den Vordergrund.
Wenn aber zum Beispiel ein Verweis auf einemzum Teil verdeckten Pinwandzettel
fokussiert ist, dann folgt die Taste &#x201le; <code>Ent er </ code>&#x201d; dem Verwei s.
</ p>
<p>
Al | e Tastatureingaben, die diese Ansicht steuern, werden angezeigt,
wenn Sie die Taste &#x201e; <code>KeyH</ code>&#x201d; drtcken.
Nit zI i che Tast enfunktionen si nd:
</ p>
<ul >
<li>
Di e Taste &#x201e; <code>KeyX</ code>&#x201d; mi scht di e Rei henfol ge der Pinwandzettel neu
und schiebt sie an neue Positionen.
</li>
<li>
Di e Taste &#x201e; <code>KeyB</ code>&#x201d; &andert di e Hi ntergrundfarbe.
</li>
<li>
Di e Taste &#x201e; <code>Keyl </ code>&#x201d; verbirgt und zei gt die Kopfzeile.
</li>
<li>
Die Pfeiltasten wechseln zu einer anderen Ansicht.
</li>
<li>
Mt der Tastenkonbination <code>Alt+Ctrl| +Shift+KeyL</code> sagen Sie mr:
&#x201e; Gefal It mr! &#x201d; .

</li>
</ul >
</ di v>
<div id = "verdeckt">
<h2>Ei n teilverdeckter Pinwandzettel </h2>
<p>

Si e haben auf einen teilweise verdeckten Pinwandzettel (Bild, Text oder eine Liste)
geklickt oder einen teilweise verdeckten fokussierten Pinwandzettel nmit der Taste
&#x201e; <code>Ent er </ code>&#x201d; aktiviert.
</ p>
<p>
Der zunachst teilweise verdeckte Pinwandzettel ist jetzt ganz nach &#x201le; oben&#x201d; gehoben.
All e Pinwandzettel, die jetzt unverdeckt sind, bleiben an ihren Positionen,
aber die anderen Pinwandzettel &#x201le;unter&*#x201d; den unverdeckten
wer den zufal lig neu angeordnet.
</ p>
<p>
Der jetzt unverdeckte Pinwandzettel reagiert jetzt anders auf Mausklicks
und hat den Tast at ur ei ngabe- Fokus. Das erkennen Sie amroten Rand.
</ p>
</ di v>
<div id = "likebtn">
<h2>Schal t f| &che &#x201e; Gefal It mir! &#x201d; </ h2>
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<p>
Wenn der Hil fenpdus nicht aktiv ware,

wirde jetzt eine Nachricht &#x20le;Geféallt mr!&*#x201d; gesendet.
Si e kénnen auch di e Tastenkonbi nation

<code>Al t +Ct r | +Shi f t +KeyL</ code> dr Gicken,

um ei ne &#x201e; Geféallt mir!&#x201d; - Nachricht zu senden.

</ p>

</ di v>

<div id = "ds_sect">
<h2>Bi | der ansi cht </ h2>
<p>

I'n dieser Bilderansicht kénnen Sie alle Bilder des Abschnittes ansehen.
Wenn Sie den Mauszeiger etwa auf hal ber Hohe
an den rechten oder an den |inken Rand fihren,
erschei nen Schal tflachen, mt denen Sie die Bilderansicht steuern kénnen.
Di e Taste &#x201e; <code>KeyH</ code>&#x201d; zeigt |hnen, wie Sie
die Bilderansicht mt der Tastatur steuern kodnnen.
</ p>
<p>
Di e Taste &#x201le; <code>Space</ code>&#x201d; (Leerraumn
startet und beendet den autonatischen Bildlauf.
Das Anfangsbild wi rd bei m &ffnen der Bil deransicht festgelegt,
di e Reihenfolge aller folgenden Bilder wrd gemischt.
Wenn der autonatische Bildlauf alle Bilder einnal gezeigt hat,
werden alle Bilder einschlieBlich des Anfangsbildes neu gemischt.
</ p>
<p>
Di e Taste &#x201le; <code>KeyX</ code>&#x201d; schlieRt die Bilderansicht.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_nmai n">
<h2>Bi | der tUber si cht </ h2>
<p>
Di ese Bil deransicht zeigt aus jedem Bilderabschnitt ein Bild.
Wenn Sie den Mauszeiger etwa auf hal ber Hohe
an den rechten oder an den |inken Rand fihren,
erschei nen Schal tflachen, mt denen Sie die Bilderansicht steuern kénnen.
Di e Taste &#x201e; <code>KeyH</ code>&#x201d; zeigt Ihnen, wie Sie
die Bilderansicht mt der Tastatur steuern kodnnen.
</ p>
<p>
Di e Tast enkonbi nati on &#x201le; <code>Shi ft +Arr owp</ code>&#x201d;
fuhrt zu dem Abschnitt, zu dem das gerade angezeigte Bild gehort.

</ p>

</ di v>

<!-- Klick auf Schaltfléachen der Diaschau -->

<div id = "ingfitbtn">
<h2>Schal tf| ache &#x201e; Bi | ddar stel | ung anpassené&#x201d; </ h2>
<p>

Di ese Schal tfl &che wechselt bei m nachsten Klick
die Darstellung des Bildes in der Bilderansicht.
Si e konnen die Bilddarstellung auch nmit der Taste <code>KeyF</code>
unschal ten.
</ p>
</ di v>
<div id = "hi deheadbtn">
<h2>Schal tf| ache &#x201e; Kopf zei | e&#x201d; </ h2>
<p>
Der nachste Klick auf diese Schaltflache verbirgt die Kopfzeile
oder zeigt sie an.
Si e konnen di e Kopfzeile auch mt der Taste <code>Keyl </ code>
ver bergen und anzei gen.
</ p>
</ di v>
<div id = "backgrbtn">
<h2>Schal tf| ache &#x201e; Hi nt er gr undf ar be&#x201d; </ h2>
<p>
Der nachste Klick auf diese Schaltflache andert die Hi ntergrundfarbe.
Si e kénnen auch nit der Taste <code>KeyB</code>
di e Hi ntergrundfarbe &andern.

</ p>

</ di v>

<div id = "storebtn">
<h2>Schal tf| a&che &#x201e; Ei nstel | ungen spei cher n&#x201d; </ h2>
<p>

Der nachste Klick auf diese Schaltflache speichert die aktuellen Einstellungen
auf | hrem Rechner.

Si e kénnen auch nmit der Taste <code>KeyS</code>

di e aktuel |l en Einstellungen speichern.

</ p>

</ di v>

<div id = "cl osedi asbtn">
<h2>Schal tf| &che &#x201e; Bi | der ansi cht schl i eBen&#x201d; </ h2>
<p>

Der nachste Klick auf diese Schaltflé&che beendet die Bildrschau
und zei gt w eder die zuvor angezeigte Ansicht-
Si e kénnen auch nit der Taste <code>KeyX</code> die Bil deransicht verlassen.

</ p>

</ di v>

<div id = "linksect">
<h2>Verwei s auf einen anderen Abschnitt</h2>
<p>

Der nachste Klick auf diesen Verweis fihrt zu ei nem anderen Abschnitt.
Di e Taste &#x201le; <code>Arr owRi ght </ code>&#x201d; (Pfeil nach rechts)
fahrt Sie vom anderen Abschnitt w eder hierher zurick.

</ p>

179



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

</ di v>
<div id = "thb">
<h2>Verwei s auf einen Bilder-Abschnitt</h2>
<p>
Der nachste Klick auf ein Vorschaubild fihrt Sie zu dem Bilder-Abschnitt,
zu dem das Vorschaubi |l d gehért.
Von dort fihrt Sie die Taste &#x20le; <code>ArrowRi ght </ code>&#x201d; (Pfeil nach rechts)
wi eder zur lck.

</ p>

</ di v>

<div id = "ds_cl osebtn">
<h2>Schal tf| &che &#x201e; Bi | der ansi cht beenden&#x201d; </ h2>
<p>

Der nachste Klick auf diese Schaltflé&che beendet die Bil deransicht
und zei gt den zuvor gezeigten Abschnitt w eder an.
Si e kénnen dazu auch di e Taste &#x201le; <code>KeyX</ code>&#x201d; dr tcken.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_previnmg">
<h2>Schal tf| ache &#x201e; vor her gehendes Bi | d&#x201d; " </ h2>
<p>
Der nachste Klick auf diese Schaltflache zei gt das vorhergehende Bild
in der aktuellen Reihenfol ge an.
Der autonatische Bildlauf endet.
Si e kénnen dazu auch di e Taste &#x201e; <code>ArrowLeft</code> (Pfeil nach |inks)
dr iicken.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_next">
<h2>Schal tf| &che &#x201e; nachstes Bi | d&#x201d; </ h2>
Der nachste Klick auf diese Schaltflache zeigt das nachste Bild
in der aktuellen Reihenfol ge an.
Der autonatische Bildlauf endet.
Si e konnen dazu auch di e Taste &#x201le; <code>ArrowRi ght &#x201d; </ code> (Pfeil nach rechts)
dr iicken.

<p>
</ p>

</ di v>

<div id = "ds_ss">
<h2>Schal tf| &che &#x201e; aut omati scher Bil dl auf &#x201d; </ h2>
<p>

Der nachste Klick auf diese Schaltflé&che startet den automatischen Bildl auf

oder beendet ihn.

Nach jedem Durchl auf wird di e Rei henfol ge der Bilder neu gemi scht.

Si e kbnnen auch nmit der Taste &#x201le; Space&#x201d;" den Bil ddl auf starten oder beenden.

</ p>

</ di v>

<div id = "ds_fast">
<h2>Schal tf| &che &#x201e; Bi | dl auf schnel | er &#x201d; </ h2>
<p>

Der nachste Klick auf diese Schaltflache erhoht die Bildlauf-Geschw ndigkeit um 25%
bi s zur Hochst geschw ndi gkeit von 300 ns pro Bild.
Der Klick wrkt auch dann, wenn der automatische Bildlauf nicht eingeschaltet ist.
Si e kénnen auch di e Taste &#x201e; <code>Ar r owp</ code>&#x201d;
(Pfeil nach oben) benutzen.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_sl ow'>
<h2>Schal tf| ache &#x201e; Bi | dl auf | angsaner &#x201d; </ h2>
<p>
Der nachste Klick auf diese Schaltflache verringert die Bildlauf-Geschw ndigkeit um 25%
bis zur M ndestgeschw ndi gkeit von einemBild pro 5 nmin.
Der Klick wrkt auch dann, wenn der automatische Bildlauf nicht eingeschaltet ist.
Si e kénnen auch di e Taste &#x201e; <code>Ar r owDown</ code>&#x201d;
(Pfeil nach unten) benutzen.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_top">
<h2>Schal t f| &che &#x201e; Uber si cht ssei t e&#x201d; </ h2>
<p>
Der nachste Klick auf diese Schaltflé&che beedet die Bilderansicht
und zeigt die Ubersichtsseite an.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_NunpadMul tiply">
<h2>Bi | der ansi cht beenden</ h2>
<p>
Bei m nachsten Dricken der Taste &#x201e; <code>NunpadMil ti pl y</ code>&#x201d;
(Ml tiplikationstaste im Ziffernbl ock)
endet die Bilderansicht und die vorher angezeigte Ansicht erscheint w eder.
Si e kénnen dazu auch di e Taste &#x201le; <code>KeyX</ code>&#x201d; benutzen.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_KeyX"'>
<h2>Bi | der ansi cht beenden</ h2>
<p>
Bei m nachsten Dricken der Taste &#x20le; <code>KeyX</ code>&#x201d;
endet die Bilderansicht und die vorher angezeigte Ansicht erscheint w eder.
Si e kénnen dazu auch di e Taste &#x201e; <code>NunpadMil ti pl y</ code>&#x201d;
(Ml tiplikationstaste imZiffernblock) benutzen.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_ArrowLeft">
<h2>Vor her gehendes Bi | d</ h2>
<p>
Bei m nachsten Dricken der Taste &#x201e; <code>ArrowlLeft </ code>&#x201d;
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(Pfeil nach links) erscheint das vorhergehende Bild in der aktuellen

Rei henf ol ge.
Der autonatische Bildlauf endet.
</ p>
</ di v>

<div id = "ds_ArrowRi ght">
<h2>Nachstes Bil d</h2>
<p>
Bei m nachsten Dricken der Taste &#x20le; <code>ArrowRi ght </ code>&#x201d;
(Pfeil nach rechts) erscheint das nachste Bild in der aktuellen

Rei henf ol ge.
Der autonatische Bildlauf endet.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_Space">
<h2>Aut omat i scher Bi | dl auf </ h2>
<p>

Di e Taste &#x201le; <code>Space</ code>&#x201d; (Leerraumn
startet und beendet vom nachsten Driicken an den autonmatischen Bildl auf.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_shiftArrowp">
<h2>Zum Bi | der abschni tt </ h2>
<p>
Di e Tast enkonbi nati on &#x201e; <code>Shi ft +Arr owp</ code>&#x201d;
fahrt in der Bilderbersicht (Bilderansicht der Ubersichtsseite)
zu dem Abschnitt, zu dem das aktuel|l angezeigte Bild gehort.

</ p>

</ di v>

<div id = "ds_Enter">
<h2>Zum Bi | der abschni tt </ h2>
<p>

Wenn kein El enent den Tast at ur ei ngabe- Fokus hat,
fuhrt die Taste &#x201le; <code>Ent er </ code>&#x201d; (Ei ngabe)
in der Bilderibersicht (Bilderansicht der Ubersichtsseite) zu dem Abschnitt,
zu dem das aktuel| angezeigte Bild gehort.
</ p>
<p>
Di e Tast enkonbi nati on &#x201le; <code>Shi ft +Arr owp</ code>&#x201d;
fahrt von der Bilderibersicht imrer zu dem Abschnitt,
zu dem das angezeigte Bild gehort.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_Arrowp">
<h2>Bi | dl auf schnel | er </ h2>
<p>
Di e Taste &#x201le; <code>Arr owp</ code>&#x201d; (Pfeil nach oben)
beschl euni gt den aktuellen Bildlauf um 25% bi s zur Hochst geschw ndi gkeit
von einemBild in 300 ms.
Die Taste w rkt auch, wenn der automatische Bildlauf nicht gestartet ist.
Si e kénnen den automati schen Bildlauf mit der Taste &#x20le; <code>Space</ code>&#x201d;
starten und beenden.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_ArrowbDown" >
<h2>Bi | dl auf | angsamner </ h2>
<p>
Di e Taste &#x201le; <code>Ar r owDown</ code>&#x201d; (Pfeil nach unten)
ver | angsant den aktuel | en Bildlauf um 25% bis zur M ndest geschw ndi gkei t
von einemBild in 5 mn.
Die Taste w rkt auch, wenn der automatische Bildlauf nicht gestartet ist.
Si e kénnen den automati schen Bildlauf nmit der Taste &#x20le; <code>Space</ code>&#x201d;
starten und beenden.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_KeyF">
<h2>Bi | ddar st el | ung</ h2>
<p>
Wenn der verfigbare Platz zur Darstellung eines Bildes groBer ist als das Bild,
kann das Bild vergréRBert dargestellt werden.
Di e Taste &#x201e; <code>KeyF</ code>&#x201d; schal tet vom nachsten Dicken an
die VergroRerung in der Bilderansicht an und wi eder aus.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_KeyG'>
<h2>Ei nst el | ungen | aden</ h2>
<p>
Zusat zl i ch zu den al |l genei nen Einstellungen Hi ntergrundfarbe und Anzei ge der Kopfzeile
| adt di e Taste &#x201le; <code>KeyG</ code>&#x201d; in der Bilderansicht
vom néachsten Driicken an auch di e Bildanpassung und die Bildl auf geschwi ndi gkeit.
</ p>
</ di v>
<div id = "ds_KeyS">
<h2>Ei nst el | ungen spei cher n</ h2>
<p>
Zusat zl i ch zu den al |l genei nen Einstel |l ungen Hi ntergrundfarbe und Anzei ge der Kopfzeile
speichert die Taste &#x201le; <code>KeyS</ code>&#x201d; in der Bil deransicht
vom néachsten Driicken an auch di e Bildanpassung und die Bildl auf geschwi ndi gkeit.
</ p>
</ di v>
<div id = "finmg">
<h2>Das &#x201e; Frendbi | d&#x201d; </ h2>
<p>
Di eses Bild gehdrt zu einem anderen Bil derabschnitt.
Der nachste Klick auf dieses Bild fihrt zu dem Abschnitt,
zu dem das Bild gehort.
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</ p>
<p>
Wenn Sie imrer auf das &#x201e; Frendbi | d&#x201d; klicken,
sehen Sie alle Bilderabschnitte der Bildergeschichte.
</ p>
<p>
Wenn Sie das Frendbild nicht gleich finden,
fuhrt Sie die Tastenkonbination &#x201e; <code>Ctr| +Ar r owp</ code>&#x201d;
(Steuerung und Pfeil nach oben)
zum Abschnitt des Frendbil des.

</ p>

</ di v>

<div id = "rndlist">
<h2>Di e Verwei sl iste</h2>
<p>

Di eser Pinwandzettel verweist auf Abschnitte, die zufallig gewahlt werden,
wenn der Bilderabschnitt das erste Mal angezeigt wrd.
Wenn Sie auf ein Synbol unten auf di esem Pinwandzettel klicken,
erscheint eine andere Ansicht.
</ p>
<ul >
<li>
Der Pfeil nach rechts fihrt zur Ansicht, die unmttel bar vorher zu sehen war.
</li>
<li>
Der Pfeil nach |inks fihrt zurick zu der Ansicht,
aus der dieser Bilderabschnitt zuerst &#x201e; auf gerufen&#x201d; wurde.
</li>
<li>
Das Synbol rechts fihrt wie die Taste &*#x20le; <code>Hone</ code>&#x201d;
zur Upersichtsseite.
</li>
</ul >
</ di v>
<div id = "ping">
<h2>Zur Bi | deransi cht </ h2>
<p>
Ein Klick auf ein Bild fiahrt zur Bilderansicht.
Anfangs wird das gewahlte Bild angezeigt,
di e Rei henfol ge der fol genden Bilder ist zufallig.
</ p>
</ di v>
<div id = "pi nw_KeyG'>
<h2>Ei nstel | ungen zur Pinwand | aden</h2>
<p>
Wenn Sie die Taste &#x20le; <code>KeyG</ code>&#x201d; dricken,
wahrend ei ne Pinwand angezei gt wird,
wer den auBer der Hintergrundfarbe und der Sichtbarkeit der Kopfzeile
auch Einstellungen zur Anordnung der &#x201le; Pi nwandzett el &#x201d; gel aden.
Di e Einstellungen zur Anordnung der Pinwandzettel kénnen auf der Seite

&#x201le; <a href = "/stols.xhtnl#e_set _ni'>Ei nst el | ungen</ a>&#x201d; gesetzt werden.
Dort werden sie auch erlautert.

</ p>

<p>

Wahrend di e Hintergrundfarbe und die Sichtbarkeit der Kopfzeile
fur alle Ansichten der Bildergeschichten gel aden werden,
gelten die Einstellungen zur Pinwandzettel - Anordnung
nur fur die aktuell angezeigte Pinwand.
Si e koénnen Einstel lungen fir einen Bilderabschnitt |aden,
sie andern und in ei nem anderen Bilderabschnitt die geanderten Einstellungen | aden.
So kénnen in verschi edenen Bilderabschnitten die Pinwandzettel nach
ver schi edenen Regel n angeor dnet werden.
</ p>
<p>
Wenn ei ne Pinwand das erste Mal angezeigt wrd,
wer den di e gespeicherten Einstellungen ubernomen.
</ p>
</ di v>
<div id = "pi nw_KeyX"'>
<h2>Pi nwandzettel neu anheften</h2>
<p>
Di e Taste &#x201le; <code>KeyX</ code>&#x201d; &ndert pseudozuféllig
di e Rei henfol ge der Pinwandzettel und legt ihre Position neu fest.
Der |etzte Pinwandzettel ist in jedem Fall sichtbar
und bekommt den Tast at ur ei ngabe- Fokus.
Um den Fokus auf einen anderen Pinwandzettel zu |egen,
nissen Sie ihn |ogisch rickwarts bewegen.
</ p>
</ di v>
<div id = "mShiftArrowdown">
<h2>Zur Bil deransicht der Ubersicht</h2>
<p>
Di e Tastenkonbi nation &#x201e; <code>Shi ft +Ar r owDown</ code>&#x201d;
(Shift-Taste und Pfeil nach unten)
fuhrt Sie von der Ubersichtsseite zur Bilderansicht der Ubersicht.
Das erste angezeigte Bild wird zuféallig gewahlt.
</ p>
</ di v>
<div id = "mArrowbown">
<h2>Zur Bil deransicht der Ubersicht</h2>
<p>
Di e Taste &#x201le; <code>Arr owDown</ code>&#x201d;
(Pfeil nach unten)
fuhrt Sie von der Ubersichtsseite zur Bilderansicht der Ubersicht.
Das oberste Bild wird als erstes angezeigt.
</ p>
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</ di v>
<div id = "pi nw_ShiftArrowp">
<h2>Nachster Abschnitt im Text</h2>
<p>
Di e Tast enkonbi nati on &#x201le; <code>Shi ft +Arr owUp</ code>&#x201d;
(Shift-Taste und Pfeil nach oben)
fuhrt zum nachsten Abschnitt der Bil dergeschichte.
</ p>
</ di v>
<div id = "pinw_CrlArrowp">
<h2>Abschni tt des &#x201le; Frendbi | des&#x201d; </ h2>
<p>
Di e Tast enkonbi nation &#x201e; <code>Ctr| +Arr owp</ code>&#x201d;
(St euerung- Taste und Pfeil nach oben)
fahrt zum Abschnitt des &#x201le; Frendbi | des&#x201d; .
Auch wenn kein Frendbild angezeigt wird, kénnen Sie nit der Tastenkonbination
&#x201e; <code>Ct r | +Arr owp</ code>&#x201d; al |l e Bil derabschnitte durchl aufen.
</ p>
</ di v>
<div id = "pinw_ShiftArrowDown">
<h2>Zur Bi | deransi cht </ h2>
<p>
Di e Tastenkonbi nation &#x201e; <code>Shi ft +Ar r owDown</ code>&#x201d;
(Shift-Taste und Pfeil nach unten)
fuhrt zur Bilderansicht des angezei gten Abschnitts.
Das erste angezeigte Bild wird zufédllig gewahlt.
</ p>
</ di v>
<div id = "pi nw_ArrowDown">
<h2>Zur Bi | deransi cht </ h2>
<p>
Di e Taste &#x201le; <code>Ar r owDown</ code>&#x201d; (Pfeil nach unten)
fuhrt zur Bilderansicht des angezei gten Abschnitts.
Das oberste Bild wird als erstes angezeigt.

</ p>

</ di v>

<div id = "ixlinks">
<h2>Verwei se zu den Abschni tten</h2>
<p>

Di eser Pinwandzettel enthalt Verweise zu Abschnitten der Bil dergeschichte.
Zu jedem Abschnitt gibt es einen Eintrag auf ei nem Pinwandzettel in der Ubersicht.

</ p>

</ di v>

<div id = "ixlinkslast">
<h2>Verwei se zu den Abschni tten</h2>
<p>

Zu jedem Abschnitt gibt es einen Eintrag auf ei nem Pinwandzettel in der Ubersicht.
Di eser Pinwandzettel ist der letzte Zettel nit sol chen Verweisen.
Am Ende der Liste erscheinen drei Synbole nit den fol genden Funktionen
</ p>
<ul >
<li>letzte Ansicht</li>
<li >Bi | der Gbersicht</li>
<li>zurick</1i>

</ul >

</ di v>

<div id = "prev"'>
<h2>Zuvor angezeigte Ansicht</h2>
<p>

Di ese Schal tfl ache fihrt zurick zu der Ansicht,
di e zuvor zu sehen gewesen ist.
</ p>
</ di v>
<div id = "ixingvw'>
<h2>Zur Bi | der Gber si cht </ h2>
<p>
Di ese Schal tfl ache fuhrt zur Bil deribersicht.
</ p>
</ di v>
<div id = "back">
<h2>Zur Gck</ h2>
<p>
Der Pfeil nach |inks fihrt zurick zu der Ansicht,
aus der diese (die aktuelle) Ansicht zumersten Mal aufgerufen worden ist.

</ p>

</ di v>

<div id = "ixback">
<h2>Zur Gck</ h2>
<p>

Auf der Ubersichtsseite fiihrt der Pfeil nach zurick zu der Ansicht,
von der Sie zumersten Mal zu dieser Ubersichtsseite zurickgekehrt sind.
</ p>
</ di v>
<div id = "top">
<h2>Zur Uber si cht </ h2>

<p>
Di eses Symbol fihrt zurick zur Ubersichtsseite.
</ p>
</ di v>
<div id = "msnin>
<h2>Text abschni tt </ h2>
<p>

Di eser Pinwandzettel auf der Ubersicht enhdlt den Anfang ei nes Textabschnitts
(ei nes Abschnitts ohne Bilder).

Der nachste Klick auf diesen Pinwandzettel fihrt zu dem Textabschnitt,

es sei denn, Sie klicken auf einen Verweis innerhalb des Textes.
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</ p>

</ di v>

<divid="mil">
<h2>Zu ei nem Bi | derabschni tt</h2>
<p>

Dieses Bild ist das erste Bild eines Abschnitts.
Ein Klick auf dieses Bild fihrt Abschnitt, zu demdas Bild gehort.
</ p>
</ di v>
<div id = "b_hnt">
<h2>Hi nwei s auf maschinel | e Ubersetzung ver ber gen</ h2>
<p>
Ein Klick auf diese Schaltfléache verbirgt bei mnachsten Mal den Hinweis auf die
maschi nel | e Uber set zung.
Si e kénnen den Ubrset zungs- Hinweis auch nmit der Taste &#x201le; <code>KeyQ</ code>&#x201d;
ver ber gen.
</ p>
</ di v>
<div id = "r_ArrowLeft">
<h2>Zur Gck</ h2>
<p>
Di e Taste &#x201le; <code>ArrowLeft </ code>&#x201d; (Pfeil nach |inks)
fuhrt zu der Ansicht, die angezeigt wirde, als diese aktuelle Ansicht
das erste Mal aufgerufen wurde.
</ p>
</ di v>
<div id = "r_ArrowRi ght">
<h2>Vor heri ge Ansicht </ h2>
<p>
Di e Taste &#x201le; <code>Arr owRi ght </ code>&#x201d; (Pfeil nach rechts)
fuhrt zu der Ansicht, die unmittel bar zuvor angezei gt wurde.
Wenn Sie diese Taste w ederholt dricken,
wechsel n Sie jedes Mal zw schen den bei den zul etzt angezei gten Ansichten.
</ p>
</ di v>
<div id = "r_Honme">
<h2>Zur Uber si cht </ h2>
<p>
Di e Taste &#x20le; <code>Hone</ code>&#x201d; wechselt zur Ubersichtsseite.
</ p>
</ di v>
<div id = "r_Arrowp">
<h2>Zu ei nem zuf @l | i gen Abschnitt</h2>
<p>
Di e Taste &#x201le; <code>Arr owp</ code>&#x201d; (Pfeil nach oben)
wechselt zu einem zuféallig gewahlten Abschnitt.
</ p>
</ di v>
<div id = "plain_shiftArrowp">
<h2>Zum néachst en Abschni tt</h2>
<p>
Di e Tast enkonbi nation &#x201e; <code>Ctr| +Arr owp</ code>&#x201d;
(Steuerung und Pfeil nach oben)
wechselt von ei nem Text abschnitt zum nédchsten Abschnitt der Bil dergeschichte.
</ p>
</ di v>
<div id = "plain_shiftArrowbown">
<h2>Zum vor her gehenden Abschni tt </ h2>
<p>
Di e Tastenkonbi nation &#x201le; <code>Ctr| +Ar r owDown</ code>&#x201d;
(Steuerung und Pfeil nach oben)
wechsel t von ei nem Text abschnitt zum vorhergehenden Abschnitt der Bil dergeschichte.
</ p>
</ di v>
<div id = "g_KeyB">
<h2>Hi nt er gr undf ar be &nder n</ h2>
<p>
Di e Taste &#x201e; <code>KeyB</ code>&#x201d; wechselt die Hi ntergrundfarbe.
</ p>
</ di v>
<div id = "g_KeyG'>
<h2>Ei nst el | ungen | aden</ h2>
<p>
Di e Taste &#x201e; <code>KeyG</ code>&#x201d; | adt di e gespeicherten Einstellungen:
di e Hintergrundfarbe und die Sichtbarkeit der Kopfzeile.
</ p>
<p>
In der Bilderansicht |&adt diese Taste weitere Einstellungen.
</ p>
</ di v>
<div id = "g_KeyH >
<h2>Tast enbef ehl e anzei gen</ h2>
<p>
Di e Taste &#x201e; <code>KeyH</ code>&#x201d; zei gt bei m nachsten Dricken
di e nbglichen Tastenbefehl e an.
Di ese Funktion ist unabh&ngig vom H | f enodus.
</ p>
</ di v>
<div id = "g_Keyl">
<h2>Kopf zei | e verbergen und anzei gen</ h2>
<p>
Di e Taste &#x201e; <code>Keyl </ code>&#x201d; verbirgt die Kopfzeile
und zeigt die Kopfzeile w eder an, wenn sie erneut gedrickt wird.
</ p>
</ di v>
<div id = "g_KeyL">
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<h2>&#x201e; Gefal I t mir! &#x201d; </ h2>
<p>
Di e Tast enkonbi nation &#x201e; <code>Alt +Ctr| +Shi ft +KeylL</ code>&#x201d;
sendet eine &#x201e; Geféal It mir!&#x201d; - Nachricht.
Di e Konbination von vier Tasten soll verhindern,
dass Sie versehentlich eine &#x201e; Geféal |t mir!&#x201d; - Nachricht senden.
</ p>
</ di v>
<div id = "g_KeyM >
<h2>&#x201e; Gefal It mir!&#x201d; - E-Mail</h2>
<p>
Di e Taste &#x201le; <code>KeyM</ code>&#x201d; konnen Sie dricken,
um ei ner Freundin eine &#x201e; Gefal |t mr!&*#x201d; - Nachricht zu senden.
</ p>
</ di v>
<div id = "g_KeyQ'>
<h2>Hi nwei s auf maschinel | e Ubersetzung ver ber gen</ h2>
<p>
Di e Taste &#x201e; <code>KeyQ</ code>&#x201d;
verbirgt den Hinweis auf die maschinelle Ubersetzung,
falls es einen sol chen Hi nweis gibt.
</ p>
</ di v>
<div id = "g_KeyS"'>
<h2>Ei nst el | ungen spei chern</ h2>
<p>
Di e Taste &#x201e; <code>KeyS</ code>&#x201d; speichert die aktuellen Einstellungen
| okal auf |hrem Rechner: die H ntergrundfarbe und die Sichtbarkeit der Kopfzeile.
</ p>
<p>
I'n der Bilderansicht speichert diese Taste weitere Einstellungen.
</ p>
</ di v>
<div id = "g_Escape">
<h2>Hi | fe und Verweisliste verbergen</h2>
<p>
Di e Taste &#x201e; <code>Escape</ code>&#x201d;
verbirgt die Hlfe und die Verweisliste.

</ p>

</ di v>

<div id = "sharebtn">
<h2>&#x201e; Gef al | t - mi r &#x201d; - E- Mai | </ h2>
<p>

Web- Browser &#x201e; kennen&#x201d; oft einen E-Mail-Dienst (ein |okale E-Mil-Programm
oder einen Web-Dienst).
Di ese Schaltfl ache startet den E-Mail-Dienst, um eine neue E-Miil zu versenden.
Der vorgeschl agene Text der E-Mail enthélt den UR des angezei gten Abschnitts.
Si e kénnen dann eine E-Mail an eine Freundin senden.
</ p>
<p>
Von di esem Vorgang erfahrt mein Web-Server (<code>http://kleider.herbaer.de</code>) nichts.
Nat Grlich konnen Sie die E-Miil auch mir (<code>h.schi emann@er baer. de</ code>) senden.

</ p>
</ di v>
<div id = "linksbtn">
<h2>Verwei se zu anderen Ansichten und | nhal ten</h2>
<p>
Di ese Schaltfl ache 6ffnet eine Liste mt Verweisen zu anderen Ansichten di eser Bildergeschichte
und zu anderen | nhalten dieser <a href = "/">Website</a>.
</ p>
</ di v>

<div id = "head_hel p">
<h2>Di e Kopf zeil e</h2>
<p>
Das Logo auf der linken Seite der Kopfzeile ist ein Verweis
zur Startseite dieser Wbsite.
</ p>
<p>
Der Titel verweist auf die Ubersichtsseite dieser Bildergeschichte.
</ p>
<p>
Die funf Schaltflachen rechts haben die fol genden Funktionen:
</ p>
<ul >
<li >&#x201e; Gefal | t-mir! &#x201d; - Mtteilung</li>
<li>&#x201e; Gefal | t-mir! &#x201d; - E-Mail</li>
<li >l npressunx/li>
<li>H lfe</li>
<l i >Andere Darstellungen und Inhalte</li>
</ul >
<p>
Di e Taste &#x201e; <code>Keyl </ code>&#x201d; verbirgt die Kopfzeile
und zei gt sie beimerneuten Klick w eder an.

</ p>

</ di v>

<div id = "snini>
<h2>Ei n Textabschnitt ohne eigene Bil der</h2>
<p>

Dies ist ein Textabschnitt ohne eigene Bilder.
Jedes kl eine Bildchen verweist auf einen Bilderabschnitt.
</ p>
<p>
In der Regel enthédlt der Text Verweise auf Bilderabschnitte.
Di ese sind zunachst nicht hervorgehoben, nur der erste Verweis hat den
Tast at ur ei ngabe- Fokus und erscheint in roter Schrift.
Ein fokussiertes Bildchen ist rot unrandet.
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I hr Browser bietet neistens eine Mglichkeit,
den Fokus von ei nem Verwei s zum nachsten zu wechseln und w eder zurick,
nor mal erwei se di e &#x201le; <code>Tab</ code>&#x201d; - Taste und di e Tast enkonbi nation
&#x201e; <code>Shi f t +Tab</ code>&#x201d; .
Wenn Sie die &#x201e; <code>Ent er </ code>&#x201d; - Tast e ( Ei ngabetaste) dricken,
fol gt der Browser dem fokussierten Verweis.
</ p>
<p>
Nat irlich kénnen Sie auch nmit der Maus den Verwei sen fol gen.
Wenn der Mauszei ger auf einen Textverweis zeigt, erscheint dieser in blauer Schrift,
ein Bildchen unter dem Mauszei ger erscheint nmit blauem Rand.
Ein Klick fol gt dem Verweis, auf den der Mauszeiger zeigt.
</ p>
<p>
Auf dieser Seite gibt es zwei spezielle Tastenkonbinationen:
</ p>
<ul >
<li>
&#x201e; <code>Shi ft + ArrowlUp</ code>&#x201d; zei gt den nachsten Abschnitt,
</li>
<li>
&#x201e; <code>Shi ft + ArrowDown</code>&#x201d; zei gt den vorhergehenden Abschnitt
in der Dokunent- Rei henfol ge.
</li>
</ul >
<p>
Vom | et zten Abschnitt geht es &#x201le; auf warts&#x201d; weiter zum ersten Abschnitt,
vom ersten Abschnitt geht es &#x201le;ruckwérts&#x201d; weiter zum|letzten Abschnitt.
</ p>
<p>
Di e Taste &#x201e; <code>KeyH</ code>&#x201d; zeigt die verfigbaren Tastatur-Ei ngaben an.
Probi eren Sie &#x201le; <code>KeyB</ code>&#x201d; und &#x201e; <code>Keyl </ code>&#x201d;
aus!

</ p>

</ di v>

<div id = "l k_general ">
<h2>&#x201e; Gefal It mir! &#x201d; </ h2>
<p>

I'n der (bisher) voreingestellten Ansicht werden Bilddateien erst nach ei nemKlick
oder einer anderen Aktion der Websurferin vom Server gel aden.
So konnte ich unterscheiden, ob sich jemand zufallig auf diese Website verirrt hatte
oder ob sie oder er bewsst Bilder angesehen hat.
</ p>
<p>
Di ese Ansicht |adt gleich alle Bilder einer Bildergeschichte.
Mch interessiert aber, welche Bilder (wenn uberhaupt) gern gesehen werden.
Dazu habe ich den &#x201le; Geféallt mr!&*#x201d; - Schal ter ei ngebaut.
Wenn Sie noch einmal auf den Schalter klicken,
werden die fol genden Daten an den Server gesendet:
di e Bil dergeschichte, der Abschnitt, das Bild, die Sprache und eventuell ein Nane,
den Sie wahl en kénnen.
</ p>
<p>
Zusat zl i ch zu den genannten Daten werden die Zeit gespeichert und ein Wert
(MD5- Di gest aus | P-Adresse und User-Agent (Browser)), anhand dessen ich erkennen kann,
ob zwei &#x201le; Li kes&#x201d; (sehr wahrscheinlich)
vom sel ben Besuch der Website stammen.

</ p>

</ di v>

<div id = "lk_l ogi n">
<h2>l hr Nanme</ h2>
<p>

Es ist ein Unterschied, ob eine Bildergeschichte drei8ig Websurferinnen geféllt
oder ob eine einzige Websurferin drei Bi g &4#x201e; Li kes&#x201d; gesendet hat.
Daher bitte ich Sie,
auf der Seite &#x201le;<a href = "/sto/s.xhtm #e_nane">Ei nstel | ungen</ a>&#x201d;
ei nen Nanen ei nzugeben.
Der Nane wird zusamren mit dem &#x201e; Li ke&#x201d; gesendet.
Er wird aber nicht gespeichert, sondern der MD5-Di gest des Namens.
Ver schi edene Nanen fihren zu verschi edenen MD5-Di gest-Werten,
aber ungekehrt kann ich aus dem MD5-Di gest nicht auf den Nanen schlieBen
</ p>
<p>
Der Browser speichert den Nanen auf dem Rechner so |ange, wie er es entsprechend
den Einstellungen fir richtig héalt, bis er Speicherplatz fur neuere Daten braucht
oder bis Sie die Einstellungen | éschen.
Dann ist es gut, wenn Sie den ei ngegebenen Namen noch wi ssen.
Ich enpfehle Ihnen, Ihre E-Mil-Adresse als Nanen ei nzugeben.
Si e kénnen natirlich auch ei nen Phantasi enanen ei ngeben,
den ni emand auBer |hnen erraten kann.
</ p>
<p>
Sol ange Si e kei nen Nanen ei ngegeben haben,
erscheint bei jedem &#x201le; Li ke&#x201d; ein Hi nweis.
Si e kénnen auch &#x201e; <code>anonynx/ code>&#x201d; ei ngeben.
In diesem Fall wird kein Name gesendet, aber der Hi nweis unterbleibt.
Si e kénnen den &#x201e; Li ke&#x201d; natirlich auch ohne Namen senden.

</ p>

</ div>

<div id = "l k_sound">
<h2>Kl angsi gnal e</ h2>
<p>

In der Voreinstellung erfahren Sie nicht,

ob lhre &#x201e; Gefal It mir!&#x201d; - Nachri cht angekonmmen i st.
</ p>
<p>
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Si e konnen auf der Seite
&#x201e; <a href = "/stols.xhtm #e_set _0">Ei nstel | ungen</ a>&#x201d;
Kl angsi gnal e wéhl en, di e anzei gen,
dass der Server die &#x20le; Gefallt mr!&*#x201d; - Nachricht bestatigt,
oder dass ein Fehler aufgetreten ist.
</ p>
</ di v>
<div id = "g_key">
<h2>Al | genei ne Tast enf unkti onen</ h2>

<p>
Di e fol genden Tastenfunktionen sind i mer verfugbar:
</ p>
<t abl e>
<t body>
<tr>
<t d><code>KeyB</ code></t d>
<t d>Hi nt er gr undf ar be &ndern</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Keyl </ code></t d>
<t d>Kopf zei | e verbergen oder anzeigen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyS</ code></t d>
<t d>Ei nstel | ungen spei chern</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyG</ code></t d>
<t d>CGespei cherte Einstellungen | aden</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Al t +Ct r | +Shi f t +KeyL</ code></t d>
<td>Gefallt mir!</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyM</ code></t d>
<td>CGeféallt mir! - Mil an Freundin</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Hone</ code></t d>
<t d>Uber si cht anzei gen</td>
</tr>
</ t body>
</tabl e>
<p>

Di e 4-Tasten-Konbi nation fir &#x201e; Gefallt mr!&#x201d; soll verhindern,
dass Sie versehentlich einen &#x201le; Li ke&#x201d; senden.
</ p>
<p>
Probieren Sie es aus:
Dricken Sie nach Lust und Laune die Tasten <code>KeyB</code> und <code>Keyl </ code>,
speichern Sie die Einstellung mt der Taste <code>KeyS</code>,
dricken Sie w eder die Tasten <code>KeyB</code> und <code>Keyl </ code>
und stellen Sie die gespeicherte Einstellung mt der Taste <code>KeyG</code> w eder her!
</ p>
<p>
Di e Einstellungen bl eiben so | ange gespeichert,
wie |hr Browser es fir richtig halt oder wie es die Einstellungen |hres Browsers vorgeben,
zum Bei spi el wenn Sie diese Website verlassen oder das Browser-Programm beenden.
Nor mal er wei se | 6scht der Browser die Einstellungen erst dann,
wenn er Speicherplatz fur neue Einstellungen braucht
oder wenn Sie die gespeicherten Einstellungen explizit |dschen.
Probieren Sie es aus:
Stellen Sie einen grauen Hintergrund ein, verbergen Sie die Kopfzeile,
spei chern Sie die Einstellungen und schalten Sie den Rechner aus!
Wenn bei | hrem néchsten Besuch dieser Wbseite
der Hintergrund grau und di e Kopfzeile verschwnden ist,
dann wi ssen Sie, warum
</ p>
<p>
Auf ei nem schwarzen Hintergrund ist nein schwarzes Logo |inks in der Kopfzeile
nur zu erahnen.
</ p>
</ di v>
</ body>
</htm >
<l--
Local Vari abl es:
node: nxm
coding:utf-8
End:
-->
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Datei pinw_keys.xhtml.de

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<l-- file KLEI DER/ web/ src/pi nw pi nw_keys. xhtnl . de -->

<?install location = "h/pinw k.xhtn .de"?>
<htm xmns = "http://ww. w3.org/ 1999/ xhtm " xm :lang = "de-de">
<head>
<title>Tastenfunktionen zur Pinwand-Darstellung</title>
</ head>
<body>
<h1>Tast enf unkti onen zur Pi nwand- Darstel | ung</h1>
<div id = "k_main">
<t abl e>
<t body>
<tr>

<t d><code>KeyX</ code></t d>
<t d>Pi nwandzettel m schen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Ar r owp</ code></t d>
<td>zufél li g ausgewdhl e Pi nwand</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Ar r owDown</ code></t d>
<t d>Bi | deransi cht: oberstes Bild</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Shi f t +Ar r owDown</ code></t d>
<td>Bi | deransicht: zufalliges Bild</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyB</ code></t d>
<t d>Hi nt er gr undf ar be &nder n</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Keyl| </ code></t d>
<t d>Kopf zei | e verbergen oder anzeigen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyS</ code></t d>
<t d>Ei nstel | ungen spei chern</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyG</ code></t d>
<t d>Cespei cherte Einstellungen | aden</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Al t +Ct r | +Shi f t +KeyL</ code></t d>
<td>Cefallt mr!</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyM/ code></t d>
<td>CGeféallt mir! - Mil an Freundin</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Hone</ code></t d>
<t d>Uber si cht anzei gen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyQ</ code></t d>
<t d>Uber set zungshi nwei s ver ber gen</t d>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyH</ code></t d>
<t d>Tast enbef ehl e</t d>
</tr>
</t body>
</ tabl e>
</ di v>
<div id = "k_pinw'>
<t abl e>
<t body>
<tr>
<t d><code>Key X</ code></t d>
<t d>Pi nwandzettel m schen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Ar r owp</ code></t d>
<td>zufal | i g ausgewahl e Pi nwand</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Shi f t +Ar r owp</ code></t d>
<td>né&chster Abschnitt in Textreihenfol ge</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Ct r | +Ar r owp</ code></t d>
<td>Abschnitt des Frendbildes</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Ar r owDown</ code></t d>
<t d>Bi | deransi cht: oberstes Bild</td>
</tr>
<tr>

188



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

<t d><code>Shi f t +Ar r owDown</ code></t d>
<td>Bi | deransicht: zufalliges Bild</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyB</ code></t d>
<t d>Hi nt er gr undf ar be &nder n</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Keyl </ code></t d>
<t d>Kopf zei | e verbergen oder anzei gen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyS</ code></t d>
<t d>Ei nstel | ungen spei chern</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyG</ code></t d>
<t d>CGespei cherte Einstellungen | aden</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Al t +Ct r | +Shi f t +KeyL</ code></t d>
<td>Gefallt mir!</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyM</ code></t d>
<td>CGeféallt mir! - Mil an Freundin</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Hone</ code></t d>
<t d>Uber si cht anzei gen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyQ</ code></t d>
<t d>Uber set zungshi nwei s ver ber gen</ t d>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyH</ code></t d>
<t d>Tast enbef ehl e anzei gen</td>
</tr>
</ t body>
</tabl e>
</ di v>
<div id = "k_dias">
<t abl e>
<t body>
<tr>
<t d><code>NunpadMil ti pl y</ code></t d>
<t d>Bi | der ansi cht schlieBen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyX</ code></t d>
<t d>Bi | der ansi cht schlieBen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Ar r owLef t </ code></t d>
<t d>vor her gehendes Bi | d</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Ar r owRi ght </ code></t d>
<td>néchstes Bild</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Space</ code></t d>
<td>aut omati schen Bildl auf starten / beenden</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Ar r owp</ code></t d>
<t d>Bi | dl auf schnell er</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Ar r owDown</ code></t d>
<t d>Bi | dl auf | angsamner</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyF</ code></t d>
<t d>Bi | ddar stel | ung anpassen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyB</ code></t d>
<t d>Hi nt er gr undf ar be &ndern</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Keyl </ code></t d>
<t d>Kopf zei | e verbergen oder anzei gen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyS</ code></t d>
<t d>Ei nstel | ungen spei chern</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyG</ code></t d>
<t d>CGespei cherte Einstellungen | aden</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Al t +Ct r | +Shi f t +KeyL</ code></t d>
<td>Gefallt mir!</td>
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</tr>
<tr>

<t d><code>KeyM</ code></t d>

<td>CGeféallt mr! -
</tr>
<tr>

Mai |

an Freundi n</td>

<t d><code>Hone</ code></t d>
<t d>Uber si cht anzei gen</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>KeyQ</ code></t d>
<t d>Uber set zungshi nwei s ver ber gen</ t d>

</tr>
<tr>

<t d><code>KeyH</ code></t d>
<t d>Tast enbef ehl e anzei gen</td>

</tr>
</ t body>
</ tabl e>
</ di v>
<div id = "k_di asmai n">
<t abl e>
<t body>
<tr>

<t d><code>Ent er </ code></t d>
(falls kein Verweis fokussiert)</td>

<t d>Bi | der abschni tt
</tr>
<tr>

<t d><code>NunpadMul ti pl y</ code></t d>
<t d>Bi | der ansi cht schlieBen</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>KeyX</ code></t d>
<t d>Bi | der ansi cht schlieBen</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>Ar r owLef t </ code></t d>
<t d>vor her gehendes Bi | d</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>Ar r owRi ght </ code></t d>

<td>néchstes Bil d</
</tr>
<tr>

td>

<t d><code>Space</ code></t d>
<td>aut omati schen Bildl auf starten / beenden</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>Ar r owp</ code></t d>
<t d>Bi | dl auf schnell er</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>Shi f t +Ar r owp</ code></t d>
(falls kein Verweis fokussiert)</td>

<t d>Bi | der abschni tt
</tr>
<tr>

<t d><code>Ar r owDown</ code></t d>
<t d>Bi | dl auf | angsamner</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>KeyF</ code></t d>
<t d>Bi | ddar stel | ung anpassen</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>KeyB</ code></t d>
<t d>Hi nt er gr undf ar be &ndern</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>Keyl </ code></t d>
<t d>Kopf zei | e verbergen oder anzei gen</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>KeyS</ code></t d>
<t d>Ei nst el | ungen spei chern</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>KeyG</ code></t d>
<t d>CGespei cherte Einstellungen | aden</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>Al t +Ct r | +Shi f t +KeyL</ code></t d>

<td>CGeféallt mr!</t
</tr>
<tr>

d>

<t d><code>KeyM</ code></t d>

<td>CGeféallt mr! -
</tr>
<tr>

Mai |

an Freundi n</td>

<t d><code>Hone</ code></t d>
<t d>Uber si cht anzei gen</td>

</tr>
<tr>

<t d><code>KeyQ</ code></t d>
<t d>Uber set zungshi nwei s ver ber gen</ t d>

</tr>
<tr>
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</
</ ht
<l--

<t d><code>KeyH</ code></t d>
<t d>Tast enbef ehl e anzei gen</td>
</tr>
</ t body>
</tabl e>
</ di v>
<div id = "k_plain">
<t abl e>
<t body>
<tr>
<t d><code>Ar r owp</ code></t d>
<td>zufél |l i g ausgewdhl e Pi nwand</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Shi f t +Ar r owp</ code></t d>
<td>néchster Abschnitt in Textreihenfol ge</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Shi f t +Ar r owDown</ code></t d>
<t d>vor her gehender Abschnitt in Textreihenfol ge</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Ar r owLef t </ code></t d>
<t d>vor her gehende Ansicht in der Aufrufreihenfol ge</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Ar r owRi ght </ code></t d>
<td>unmittel bar zuvor angezeigte Ansicht</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Keyl </ code></t d>
<t d>Kopf zei | e verbergen oder anzei gen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyS</ code></t d>
<t d>Ei nstel | ungen spei chern</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyG</ code></t d>
<t d>CGespei cherte Einstellungen | aden</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Al t +Ct r | +Shi f t +KeyL</ code></t d>
<td>Gefallt mir!</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyM/ code></t d>
<td>CGeféallt mir! - Mil an Freundin</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>Hone</ code></t d>
<t d>Uber si cht anzei gen</td>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyQ</ code></t d>
<t d>Uber set zungshi nwei s ver ber gen</ t d>
</tr>
<tr>
<t d><code>KeyH</ code></t d>
<t d>Tast enbef ehl e anzei gen</td>
</tr>
</ t body>
</tabl e>
</ di v>
body>
m >

Local Vari abl es:
node: nxm

codi
End:
-->

ng:utf-8
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pinw_help_keys.xslt

[Quelltext]

Namensraume

Die Namensraum-Pré&fixe, die aus dem erzeugten Dokument ausgeschlossen sind, sind durch einen Stern (*) in der
ersten Spalte gekennzeichnet.

Prafix Namensraum
xml http://www.w3.0rg/X M L/1998/namespace
xd http://www.w3.0rg/1999/X SL/Transform
(default) http://www.w3.0rg/1999/xhtml
ht http://www.w3.0rg/1999/xhtml

* d http://herbaer.de/xmlns/20051201/doc

Ausgabe (output)

Method xml
Encoding utf-8
Parameter

Parameter p_helpfile

URI der Hilfe-Dateien

Select: '/h/pinw/h.xhtml’

Der Parameter wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage /

Parameter p_keyfile

Select: '/h/pinw/k.xhtml'
Der Parameter wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage /

Muster-Vorlagen (matching templates)
Muster-Vorlage /

Rahmen

Aufgerufene benannte Vorlagen:
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list
Verwendete global e Parameter oder Variable:

Parameter p_helpfile
Parameter p_keyfile

Muster-Vorlage @id
Parameter

file

Listeneintrag zu einem SchlUissel

Benannte Vorlagen

Benannte Vorlage list

Parameter

file

Liste der Hilfe-Schlussel einer Hilfe-Datei
Die Vorlage wird aufgerufen in:

Muster-Vorlage /
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Quelltext

[Beschreibung]

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<?xm - styl esheet href="#" type="application/xm"?>

<?install location = "adnmi n/pinw_hel p_keys. xslt"?>
<xsl : styl esheet
xmns:d = "http://herbaer.de/xn ns/ 20051201/ doc"
xm ns:ht = "http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "
xm ns = "http://vww. w3. org/ 1999/ xht mi "
xm ns: xsl = "http://ww. w3. org/ 1999/ XSL/ Tr ansf or nf
excl ude-resul t-prefixes = "d"
version ="1.0"
>
<l--

Liste der Hilfe-Schliussel zur Pinwand-Darstellung
2020- 06-13 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer . de>
Bor kener Str. 167, 46284 Dorsten, Gernany
GPL Version 2 oder neuer
-2
<xsl : param nanme
<xsl : param name

""/'hlpinw h.xhtn""/>
/'h/ pi nw/ k. xhtm * "/ >

_hel pfile" select
_keyfile" select

P
"p

<xsl :output nethod = "xm" encoding = "utf-8"/>
<xsl:tenplate match = "/">
<htm >
<head>
<title>Hlfe-Schl issel zu Pinwand-Darstellung</title>
</ head>
<body>
<hl>Liste der Hilfe-Schl ussel </ hl>
<xsl:call-tenplate name = "list">
<xsl:wi th-paramnanme = "file" select = "$p_hel pfile"/>
</ xsl:call-tenpl ate>
<xsl:call-tenplate name = "list">
<xsl:wi th-paramname = “file" select = "$p_keyfile"/>
</xsl:call-tenpl ate>
</ body>
</htni >

</ xsl :tenpl at e>

<xsl:tenplate name = "list">
<xsl:paramname = "file"/>
<di v>
<h2>
<xsl :val ue-of select = "$file"/>
</ h2>
<ul >
<xsl :appl y-tenpl ates sel ect = "document ($file)/ht:htnl/ht:body/ht:div/@d">
<xsl:wi th-paramname = "file" select = "$file"/>

<xsl:sort/>
</ xsl : appl y-t enpl at es>
</ul >
</ di v>
</ xsl:tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "@d">

<xsl:paramname = "file"/>
<li>
<a href = "{$file}#{.}">
<code><xsl : val ue-of select = "."/></code>
</ a>
</li>

</ xsl : tenpl at e>

</ xsl : styl esheet >
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attrvals_pinw_xslt.xslt

[Quelltext]

Namensraume

Die Namensraum-Préfixe, die aus dem erzeugten Dokument ausgeschlossen sind, sind durch einen Stern (*) in der
ersten Spalte gekennzeichnet.

Pr&fix Namensraum
xml http://www.w3.org/X M L/1998/namespace
xsl http:/imwww.w3.0rg/1999/X SL/Transform
(default) http://www.w3.0rg/1999/xhtml
ht http://www.w3.0rg/1999/xhtml

* d http://herbaer.de/xmlng/20051201/doc

Eingebundene Stylesheets

fadmin/attrvals.xslt

Erstellt die Listen der Attributwerte

Parameter

Parameter p_docpath
Pfad des zu untersuchenden Dokuments

Select: '/style/pinw.xdlt'

Quelltext

[Beschreibung]

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>

<?install location = "admin/attrvals_pinw xslt.xslt"?>

<xsl : styl esheet
xmins:d = "http://herbaer.de/ xm ns/ 20051201/ doc"
xni ns: ht "http:// ww.w3. org/ 1999/ xht m "
xni ns "http:// ww.w3. org/ 1999/ xht m "
xm ns: xsl = "http://ww. w3. org/ 1999/ XSL/ Tr ansf or ni'
excl ude-resul t-prefixes = "d"
version = "1.0"

>

<l--

Liste von Attributwerten

2020- 06-19 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer . de>
Bor kener Str. 167, 46284 Dorsten, Gernany
GPL Version 2 oder neuer

>

<xsl:include href = "/adm n/attrvals.xslt"/>

<xsl : param name = "p_docpath" select = "'/style/pinw xslt'"/>
</ xsl : styl esheet >
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Datel store.xhtml.de

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<?install location = "sto/s.xhtnl.de"?>
<l--

Gespei cherte Einstellungen ansehen und andern
2020- 05- 26 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>

Bor kener Str. 167, 46284 Dorsten, Cernany

GPL Version 2 oder neuer
Jede Gewahrl eistung ist ausgeschl ossen
-->

<ht m
xm ns = "http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "
xmns:| = "http://herbaer. de/ xm ns/ 20141210/ | ocal i zati on"
xm :lang = "de- DE"
>
<head>
<!-- meta nane="viewport" content="w dt h=devi ce-wi dth, initial-scale=1"/ -->
<link rel = "stylesheet" href = "/style/store.css"/>
<script src = "/stylel/store.js"/>
<title>Einstellungen</title>
</ head>
<body>
<h1>Ei nst el | ungen</ h1>
<audi o/ >
<datalist id = "soundsignal s">

<opt i on>danke</ opti on>
<opti on>xi e</ opti on>
<opti on>pi ng</ opti on>
<opti on>o00</ opti on>

</ datalist>

<p>

Abhéangi g von den Miglichkeiten und Einstellungen | hres Browsers
werden Daten (Einstellungen und Benutzernane) auf |hrem Rechner dauerhaft

(<code>| ocal St orage</ code>),
fur die Dauer der Browser-Sitzung
(<code>sessi onSt or age</ code>)

oder gar nicht (<code>-</code>) gespeichert.

</ p>
<t abl e>
<t body>

<tr><td>Art der Datenspeicherung</td><td id = "store_type"></td></tr>
<tr><td>Anzahl der Eintrage</td><td id = "store_length"></td></tr>

</t body>
</tabl e>
<p>

Es werden di e Schl issel <code>set</code> und <code>name</code> benut zt.
Viele Eintrage unter dem Schl issel <code>set</code>
werden in der <code>desktop</code>-Ansicht verwendet

und kénnen dort auch gesetzt werden.

</ p>

<table id = "tab_keys">

<l--

Zu j edem ndgl i chen Schl issel KEY gibt es
einen Button nmt der ID b_KEY
ein Texteingabefeld nmt der ID Vv_KEY
ei ne Erklarung nmt der ID e_KEY

Zu j edem ndgl i chen Unterschl issel SUBKEY von KEY gi bt es

einen Button nmt der | D sb_KEY_SUBKEY
ein Texteingabefeld nmt der | D sv_KEY_SUBKEY
ei ne Erklarung nmt der |1 D e_KEY_SUBKEY
opt i onal
einen Button nmt der I D a_KEY_SUBKEY zum Abspi el en von Kl ang
-->
<t head>
<tr><t d>Schl Ussel </ td><td>Wert</td></tr>
</t head>
<t body>
<tr>
<td><code><a href = "#e_set">set</a></code></td>
<td><input type = "text" size = "300" class = "v" id = "v_set"></input></td>

<!-- 2713 &#x2713; CHECK MARK -->

<td><input type = "button" value = "&#x2713;" id = "b_set"/></td>

</tr>
<tr>

<td><code><a href = "#e_nane">nanme</ a></code></td>

<td><input type = "text" size = "300" class = "v"

id = "v_nane"></input></td>

<td><input type = "button" value = "&#x2713;" id = "b_nane"/></td>

</tr>
</t body>
</ tabl e>
<p>

Wenn Sie eine Einstellung weiter unten andern und bestati gen,

wi rd zunachst nur der oben angezeigte Wert geandert.

Mgl i che oder vorgeschl agene Werte werden grin angezeigt.

Wenn Sie auf eien grin angezeigten Wert klicken,

wird dieser imzugehorigen Eingabefeld ubernomen.

Wenn das Eingabefeld weiter unten ist, wird die gednderte Einstellung

erst dann oben Ubernommen, wenn Sie sie unten bestatigen.

Erst wenn Sie den gednderten Wert oben bestétigen, wird die Anderung gespeichert.

</ p>
<div id = "e_set">
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<h2>Schl issel <code>set </ code></ h2>
<p>
Unt er dem Schl ussel <code>set</code> werden Einstellungen zur Darstellung gespeichert.
Di e Einstellungen werden nicht an den Server ubertragen.
Der Wert ist eine Liste von Eintréagen,
di e durch das Zei chen <code>: </ code> getrennt sind.
Jeder Eintrag hat di e Form <code>subkey=val ue</ code>.
Di e nmdgli chen <code>subkey</code>-Nanmen und di e zugehorigen Werte mt Erlauterungen sind
in der fol genden Liste aufgefihrt.
</ p>
<p>
Di e Einstellungen beruhen auf der einfachen Desktop-Darstellung einer Bildergeschichte.
Andere Ansichten beachten diese Einstellungen, sofern sie uberhaupt sinnvoll sind,
nur ei ngeschrankt oder gar nicht.
Und auch di e Desktop-Ansicht akzeptiert nur bestimte Werte der Anzei gedauer
bei m aut omati schen Bil dl auf (&#x201e; Di aschau&#x201d;).
</ p>
<p>
Di e Desktop-Ansicht und demméchst neue oder Uberarbeitete Ansichten |esen die Einstellungen
unter Unstanden nur einnal, wenn eine Bildergeschichte neu angezei gt wrd.
Si e kénnen hier also nicht eine gedffnete Ansicht &ndern.
Si e kbnnen Einstellungen in einer Ansicht andern.
Di e Anderungen werden sofort oder bei m SchlieRen der Ansicht gespeichert.
Damit sich Anderungen nicht in die Quere kommen,
sollten Sie Anderungen am besten nur in der betroffenen Ansicht vornehnmen.
</ p>
<dl >
<dt id = "e_set_i"><code>i </ code></dt>
<dd>
<p>
Der Wert ist ein Teil pfad, unter dem Bil ddatei en gel aden werden.
Ver schi edene Teil pfade fihren zu Bildern in verschi edenen Aufl ésungen.
Di e nbglichen Werte sind zur Zeit <code x-ref="set_i">i mages/ </ code>
(Breite und Hohe bis zu 804px),
<code x-ref="set_i">smalling/</code> (648px) und
<code x-ref="set_i">t hunbs/</code> (96px).
</ p>
<p>
<i nput type
<i nput type
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_f"><code>f </ code></dt>
<dd>
<p>
Der Wert bestimt die Farbe des Rahmens umein Bild. Die nbglichen Werte sind
<code x-ref="set _f">transparent</code> <code x-ref="set_f">grey</code>
und <code x-ref="set_f">bl ack</ code>.
</ p>
<p>
<i nput type
<i nput type
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_d"><code>d</ code></dt >
<dd>
<p>
Dauer der Anzeige eines Bildes in einer Diaschau in MIIisekunden.
</ p>
<p>
<i nput type
<i nput type
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_qg"><code>q</ code></dt >
<dd>
<p>
Der Wert bestimt die Reihenfolge der Bilder in einer Diaschau.
</ p>
<ul >
<li><code x-ref="set_qg">1</code> Vorwarts</li>
<l i><code x-ref="set_q">2</code>: Rickwarts</l|i>
<l i><code x-ref="set_q"
>3</code>: Das folgende Bild wird pseudo-zufallig gewahlt.</li>
<li>
<code x-ref="set_q">4</code>:
Vor jedem vol | sténdi gen Durchl auf werden die Bilder pseudo-zuféllig gem scht.
</li>
</ul >
<p>
<i nput type
<i nput type
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_v"><code>v</code></dt>
<dd>
<p>
Der Wert bestimmt, wie ein Bild imverfiugbaren Fel d angezei gt wird.
Das Verhaltnis von Breite zu Hohe bleibt imer erhalten.
Di e malRgebl i chen Einheiten sind Bild-Pixel fur die natirliche G 6Re des Bil des
und CSS-Pixel fur die G 6Be des verfugbaren Fel des.
Bei groflen, hochaufl 6senden Bil dschirnen kann ein CSS-Pixel zwei BildschirmPixeln
ent sprechen.
</ p>
<dl >
<dt ><code x-ref="set_v">normal </ code></dt >

“text" size = "20" class = "sv" id = "sv_set_i"/>
“button" value = "&#x2713;" id = "sb_set_i"/>

“text" size = "20" class = "sv" id = "sv_set_f"/>
“"button" value = "&#x2713;" id = "sb_set_f"/>

“text" size = "20" class = "sv" id = "sv_set_d"/>
“button" value = "&#x2713;" id = "sb_set_d"/>

“text" size = "20" class =
"button” value = "&#x2713;

"sv" id = "sv_set_q"/>
id = "sb_set_q"/>
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<dd>
<p>
Ein Bild wird in seiner natirlichen G 6Re angezeigt:
ein Bild-Pixel entspricht einem CSS-Pixel.
</ p>
</ dd>
<dt ><code x-ref="set_v">hshrink</code></dt>
<dd>
<p>
Wenn ein Bild hoéher ist als das verfigbare Feld,
wird es so weit verkleinert,
dass di e Hohe des Bildes die verfigbare Hohe voll ausfillt.
</ p>
</ dd>
<dt ><code x-ref="set_v">hstretch</code></dt>
<dd>
<p>
Wenn das verfigbare Fel d héher ist als das Bild,
wird das Bild so weit vergroRert,
dass di e Hohe des Bildes die verfigbare Hohe voll ausfillt.
</ p>
</ dd>
<dt ><code x-ref="set_v">hfit</code></dt>
<dd>
<p>
Das Bild fullt die Hohe des verfigbaren Fel des aus.
</ p>
</ dd>
<dt ><code x-ref="set_v">wshrink</code></dt>
<dd>
<p>
Wenn das Bild breiter ist als das verfligbare Feld,
wird das Bild so weit verkleinert,
dass das Bild die gesante verflgbare Breite ausfullt.
</ p>
</ dd>
<dt ><code x-ref="set_v">wstretch</code></dt>
<dd>
<p>
Wenn das Bild schmaler ist als das verfigbare Bild,
wird das Bild so weit vergroRert,
dass das Bild die gesante verfilgbare Breite ausfullt.
</ p>
</ dd>
<dt ><code x-ref="set_v">wfit</code></dt>
<dd>
<p>
Das Bild fullt die Breite des verflgbaren Fel des aus.
</ p>
</ dd>
<dt ><code x-ref="set_v">shrink</code></dt>
<dd>
<p>
Wenn das Bild breiter oder héher ist als das verfigbare Feld,
wird das Bild so weit verkleinert, dass es ganz in das verfigbare Feld passt
und die verfigbare Breite oder die verflgbare Hohe vol|l ausgefullt wrd.
</ p>
</ dd>
<dt ><code x-ref="set_v">stretch</code></dt>
<dd>
<p>
Wenn das verfigbare Feld breiter und héher ist als das Bild,
wird das Bild so weit vergoRert,
bis die Hohe oder die Breite voll ausgefullt wrd.
</ p>
</ dd>
<dt ><code x-ref="set_v">fit</code></dt>
<dd>
<p>
Das Bild wird so dargestellt, dass es ganz in das verfigbare Fel d passt
und die verfigbare Breite oder die verflgbare Hohe voll ausgefullt wrd.
</ p>
</ dd>
</dl >
<p>
<i nput type
<i nput type
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_b"><code>b</code></dt>
<dd>
<p>
Der Wert <code x-ref="set_b">1</code> bedeutet,
dass das Bildfeld in der Diaschau das ganze Browserfenster ausfullt.
Der Seitenkopf und ndgliche andere Felder sind ausgebl endet.
Der Wert <code x-ref="set_b">0</code> bedeutet die nornale Darstellung
Die Einstellung wirkt nur in der Pinwand-Ansicht.
</ p>
<p>
<i nput type
<i nput type
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_s"><code>s</code></dt>
<dd>
<p>

“text" size = "20" class = "sv" id = "sv_set_v"/>
“button" value = "&#x2713;" id = "sb_set_v"/>

“text" size = "20" class = "sv" id = "sv_set_b"/>
“button" value = "&#x2713;" id = "sb_set_b"/>
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Di ese Einstellung legt fest,
wel che Aktion dazu fihrt, dass ein bestimmter Abschnitt angezeigt wird.
Di e noglichen Werte sind:
</ p>
<ul >
<l i><code x-ref=
<l i><code x-ref=
<l i><code x-ref=
</ul >
<p>
<i nput type
<i nput type
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_t"><code>t </ code></dt>
<dd>
<p>
Die Einstellung legt fest,
wel che Aktion auf einem Vorschaubild dazu fuhrt, dass das Bild nornmal angezeigt wrd.
Di e nmbglichen Werte sind
</ p>
<ul >
<li><code x-ref="set_t"
>nmouseover </ code>: Zei gen auf das Vorschaubild gentgt</li>
<l i><code x-ref="set_t">click</code> Klick auf das Vorschaubild</Ili>
<l i><code x-ref="set_t">dbl click</code>: Doppel klick auf das Vorschaubild</Ii>
</ul >
<p>
<i nput type
<i nput type
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_|"><code>l </ code></dt >
<dd>
<p>
Di ese Einstellung legt fest,
wie Sie einemVerweis imText einer Bildergeschichte fol gen.
</ p>
<ul >
<l i ><code x-ref
<l i ><code x-ref
</ul >
<p>
<i nput type
<i nput type
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_g"><code>g</ code></dt>
<dd>
<p>
Ei nstel lung zum aut omati schen Bil dl auf bei der Darstellung einer Bildergeschichte.
Mgl i che Werte:
</ p>
<ul >
<li>
<code x-ref="set_g">0</code>:
Der Bildlauf durchl&auft nur die Bilder des aktuellen Abschnitts.
</li>
<li>
<code x-ref="set_g">1</code>:
Der Bildlauf durchl&uft alle Bilder der Bildergeschichte
</li>
</ul >
<p>
<i nput type
<i nput type
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_o0"><code>o</ code></dt>
<dd>
<p>
Wenn der Server einen &#x201e; Li ke&#x201d; bestéatigt,
kann ein Kl angsi gnal gespielt werden.
Di ese Einstellung | egt das Kl angsignal fest:
<code x-ref="set_o0">danke</ code>,
<code x-ref="set_o0">xi e</code> oder
<code x-ref="set_o0">pi ng</code>.

'set _s">npuseover </ code>: Zeigen auf den Verweis genugt</li>
"set _s">click</code>: Klick auf den Verweis</li>
“set _s">dbl cl i ck</ code>: Doppel klick auf den Verweis</li>

“text" size = "20" class = "sv" id = "sv_set_s"/>
“button" value = "&#x2713;" id = "sb_set_s"/>

“text" size = "20" class = "sv" id = "sv_set_t"/>
“button" value = "&#x2713;" id = "sb_set_t"/>

“set _| ">click</code>: Klick auf den Verweis</li>
“set _| ">dbl cl i ck</ code>: Doppel klick auf den Verweis</li>

“text" size = "20" class = "sv" id = "sv_set_|"/>
“button" value = "&#x2713;" id = "sb_set_|"/>

“text" size = "20" class = "sv" id = "sv_set_g"/>
"button" value = "&#x2713;" id = "sb_set_g"/>

</ p>

<p>
<input class = "sv" id = "sv_set_o" list = "soundsignal s"/>
<input type = "button" value = "&#x2713;" id = "sb_set_o"/>
<l--

1F508 SPEAKER

= left speaker

&#x2192; 1F568 right speaker

&#x2192; 1F56B bul | horn

1F509 SPEAKER W TH ONE SOUND WAVE

1F50A SPEAKER W TH THREE SOUND WAVES (sound)

-->
<input type = "button" value = "&#x1f50a;" id = "a_set_o"/>
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_e"><code>e</ code></dt>
<dd>
<p>

Wenn der Server als Antwort auf einen &#x201le; Li ke&#x201d; einen Fehler nel det,
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kann ein Kl angsi gnal w edergegeben werden.
Di ese Einstellung | egt das Kl angsignal fest,
zum Bei spi el ein enttéuschtes <code x-ref="set_e">00</code>.

</ p>
<p>
<input class = "sv" id = "sv_set_e" list = "soundsignal s"/>
<input type = "button" value = "&#x2713;" id = "sb_set_e"/>
<input type = "button" value = "&#x1f50a;" id = "a_set_e"/>
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_ni><code>nx/code></dt>
<dd>
<p>

Ei nstel lung zur pseudozufalligen Anordnung der &#x201le; Pi nwandzett el &x201d;
(nachfol gend Bilder genannt) in der Pinwand-Ansicht.
Wem di e fol genden Erkl & ungen zu | ang sind,
dem enpfehle ich die Voreinstellung <code x-ref="set_ni'>q</code>,
wer die Ordnung i m Chaos sucht, dem enpfehle ich die Einstellung
<code x-ref="set_ni'>n0D0</code>,
und wer eine klare Ordnung nmag, dem enpfehle ich <code x-ref="set_ni'>nR22</code>.
</ p>
<p>
Der Wert ist <code x-ref="set_ni'>g</code> <code x-ref="set_ni{>r</code>,
<code x-ref="set_ni'>q</code> oder eine Fol ge von drei Zeichen.
</ p>
<ul >
<li>
<code x-ref="set _ni'>g</code>:
Jeder Pinwandzettel w rd unabhdngi g von den anderen Pinwandzetteln
auf der Pinwand gl eichverteilt.
</li>
<li>
<code x-ref="set _ni'>r</code>:
Di e Einstellungen, die der 3-Zeichen-Code beschreibt,
werden bei jeder neuen Verteilung der Pinwandzettel pseudozufallig geandert.
</li>
<li>
<code x-ref="set _ni'>q</code>:
Di e Einstellungen werden bei jeder neuen Verteilung der Pinwandzettel
pseudozuf al |'i g geandert.
I'n horizontal er und vertikal er Richtung gelten diesel ben Regel n.
</li>
</ul >
<p>
Bei drei Zeichen ist das erste Zeichen einer der vier Buchstaben
<code>h</code>, <code>v</code>, <code>c</code> oder <code>nx/code>,
di e beiden fol genden Zeichen sind Ziffern <code>0</code> bis <code>3</code>.
</ p>
<p>
Di e Bilder werden der Reihe nach positioniert.
Di e Positionierung eines Bildes hangt von der Position der vorhergehenden Bil der ab.
Di e gesante verfigbare Fl ache ist so in rechteckige Fel der zerlegt,
dass jeder Punkt eines Feldes von gleich vielen Bildern uberdeckt wird.
Ein Feld ist in einemBild al so ganz oder gar nicht enthalten,
es gi bt keine Teil iberdeckung.
Wenn ein weiteres Bild zu positionieren ist,
wird pseudozufallig ein Feld (&#x201e; Positioni erungsfel d&#x201d;) gewahlt,
an dem das Bild ausgerichtet wird.
Das Bild zerlegt die Felder, die es teilweise uberdeckt, in kleinere Felder.
</ p>
<p>
Der erste Buchstabe legt fest, wie ein Feld zerlegt wird:
</ p>
<ul >
<li>
<code>h</ code>:
Das Feld wird erst links und rechts, dann oben und unten beschnitten.
</li>
<li>
<code>v</ code>:
Das Feld wird erst oben und unten, dann links und rechts beschnitten.
</li>
<li>
<code>c</ code>:
Das Feld wird rundum erst |inks, dann oben, dann rechts, dann unten beschnitten.
</li>
<li>
<code>nx/ code>:
Es wird imer die groRte uberstehende Fl &che abgeschnitten.
</li>
</ul >
<p>
Die folgende Ziffer legt fest,
wi e das Bild am Positionierungsfeld i n waagerechter Richtung ausgerichtet wird.
Die zweite Ziffer legt fest, wie das Bild in senkrechter Richtung ausgerichtet wird.
Ich beschrei be i m Fol genden di e waagerechte Ausrichtung.
Es gilt entsprechend fir die senkrechte Ausrichtung,
wenn nan die Begriffe &#x201le;|inks&#x201d; und &#x201le;recht s&#x201d; durch
&#x201e; oben&#x201d; und &#x201e; unt en&#x201d; ersetzt.
</ p>
<p>
Di e waagerechte Position des Bildes wird bestimt durch den Abstand der |inken Seite
vom | i nken Rand des verfigbaren Bereichs. Der Wertebereich reicht von 0 (linkes Ende)
bis zur Breite des verflgbaren Berei chs abziglich der Breite des Bildes (rechtes Ende).
Fir die verschi edenen Arten der Positionierung spielen auch die &%#x201le; Rast punkt e&#x201d;
eine Rolle.
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Der eine Rastpunkt |iegt dort,
wo die rechten Seiten des Positionierungsfel des und des Bildes zusammenfall en
oder beimlinken Ende,
falls der Abstand der rechten Seite des Positionierungsfel des vomlinken Ende
kleiner ist als die Breite des Bil des.
Der andere Rastpunkt |iegt entsprechend dort,
wo die linken Seiten des Positionierungsfeldes und des Bildes zusammenfal |l en
oder bei mrechten Ende,
falls der Abstand der |inken Seide des Positionierungsfel des vomrechten Ende
kl einer ist als die Breite des Bil des.
Di e Lage des Bildes ist eine Pseudo-Zufallsvariable.
</ p>
<ul >
<li>
<code>0</ code>:
Die Zufallsvariable ist absolut stetig verteilt.
Die Dichte in jedem Punkt ist die Lange der Uberschnei dung
des Bildes und des Positionierungsfel des.
</li>
<li>
<code>1</ code>:
Die Zufallsvariabl e entsprechend der Ziffer <code>0</code>
wi rd auf den Bereich zwi schen den Rastpunkten beschrankt.
</li>
<li>
<code>2</ code>:
Di skrete Verteilung. Die beiden Rastpunkte werden gleich gew chtet.
</li>
<li>
<code>3</ code>:
G eichverteilung imintervall zw schen den Rastpunkten.
</li>
</ul >
<p>
<i nput type
<i nput type
</ p>
</ dd>
<dt id = "e_set_w'><code>w</ code></dt >
<dd>
<p>
Der Wert beeinflusst die Positionierung der Bilder in der Pinwandansicht.
Der Wert ist eine positive Zahl und sollte deutlich groRer als 1 sein,
zum Bei spi el <code x-ref = "set_w'>512</code>.
</ p>
<p>
Die Gewichtung, nmit der ein Feld der Zerlegung der verfugbaren Fl &che ausgewdhlt w rd,
hangt (auch) von di esem Wert ab.
Das &#x201e; G undnaR&#x201d; des Feldes wird fur jedes Bild,
das das Fel d ubereckt, durch diesen Wert <code>w</code> geteilt.
</ p>
<p>
Das GrundmaB i st absolut stetig mt einer Dichte,
die man so veranschaul i chen kann:
an einem Punkt wird ein Stift angebracht und das neu zu positionierende
Bi | d waagerecht iber die ganze Breite und senkrecht Uber die ganze Hohe
der verfigbaren Fl ache gezogen. Die Dichte in di esem Punkt ist das Produkt
der Langen der Linien, die der Stift gezogen hat.
Di e Lange der waagerechten Linie ist das M ninmm
des Abstands des Punktes von der |inken Seite der verfigbaren Fl ache,
des Abstands des Punktes von der rechten Seite der verfigbaren Fl ache,
der Breite des Bildes
und der Differenz der Breite der verfigbaren Fl ache und des Bil des.
</ p>
<p>
<i nput type
<i nput type

“text" size = "20" class = "sv" id = "sv_set_ni/>
“button" value = "&#x2713;" id = "sb_set_n{/>

“text" size = "20" class = "sv" id = "sv_set_w'/>
“button" value = "&#x2713;" id = "sbh_set_w'/>

</ p>
</ dd>
</dl >
</ di v>
<div id = "e_nane">
<h2>Schl Gssel <code><a href = "#v_name">nanme</ a></ code></ h2>
<p>

Es ist ein Unterschied, ob eine Besucherin neiner Website zehnnal einen &#x201e; Li ke&#x201d;
sendet oder ob zehn Besucherinnen je einen &#x201e; Li ke&#x201d; senden.

Danmit ich dies in der Auswertung der &#x201e; Li ke&#x201d; unterschei den kann,

bitte ich Sie, einen Nanen anzugeben.

Si e koénnen irgendei nen Phantasi enanen ei nsetzen, den niemand aufler | hnen erraten kann
(vielleicht zwei Mnate spater Sie selbst auch nicht nehr),

oder die aktuelle <span id="setnanetni>Zeit</span>.

Ich enpfehle I hnen, Ihre E-Mil-Adresse anzugeben.

Si e koénnen sich an die E-Mil-Adresse erinnern, wenn der Nane i m Browser gel 6scht ist.

Der eingegebene Nanme wird zusamen nmit ei nem &#x201e; Li ke&#x201d; an den Server gesendet.

Es wird dort nicht direkt gespeichert, sondern der NMD5-Digest des Nanens.

Aus dem MD5- Di gest kann man ni cht den Nanmen (oder die E-Mil-Adresse) erschliefen.

Ver schi edene Nanen fihren aber mt sehr hoher Wahrscheinlichkeit zu verschi edenen MD5-Di gest-Werten.
Ein Nane, der nit &#x20le; <code x-ref = "nane">anonynx/code>&#x201d; beginnt,

(ist das ein Name?) wird nicht an den Server gesendet,

aber Sie bekommen keinen weiteren H nweis auf diesen Abschnitt,

es sei denn, Sie |6schen die i mBrowser gespeicherten Daten.

</ p>

<p>
Nat irlich nmbchte ich mich fir jeden Like herzlich bedanken, ich will aber nicht aufdringlich sein.
Si e kénnen neinen <a href = "#e_set_o0">Dank</a> horen.
Si e koénnen auch neine <a href = "#e_set_e">Enttauschung</a> héren,
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wenn ein Like aus irgendei nem Grund ni cht ankomt.
</ p>
</ di v>
</ body>
</htm >
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store.js

[Quelltext]

Beschreibung

Diesese Skript definiert eine Funktion initialize, die beim Laden des Dokuments sto/s. xhtm
(Einstellungen) aufgerufen wird.

Die Einstellungen (I ocal St or age oder sessi onSt or age) werden geladen und angezeigt.

but t on-Eingabeelementen (, Knépfen”) und anderen Elementen werden cl i ck-Behandler zugeordnet. Die Aktion
héngt von der ID des Elements ab.

Knopf mit ID b_KEY

Der Textinhalt des Eingabeelements mit der ID v_KEY wird unter dem Schlissel KEY gespeichert
(I ocal St orage oder sessi onSt or age).

Knopf mit ID sh_KEY_SUBKEY
VAL bezeichne den Textinhat des Eingabelements mit der ID sv_KEY_SUBKEY. Der Textinhat des
Eingabelements mit der ID v_KEY sollte einedurch ,,: ” getrennte Liste von Eintrégen der Form key=val sein.
Falls die Liste einen Eintrag KEY=val enthdlt, wird dieser entfernt. Ein Eintrag KEY=VAL wird hinzugefigt.
Der Wert VAL wird so ,, bestétigt”.

Knopf mit ID a_KEY_SUBKEY

Der Textinhalt des Eingabeelements mit der ID sv_KEY_SUBKEY (SOUND) sollte ein Klangsignal bezeichnen.
Das Klangsignal unter der URL / snd/ SOUND. ogg wird gespielt.

code-Element mit Attribut x- r ef
REF sei der Wert des Attributsx- r ef . Eswird zundchst ein Eingabeelement mitder ID sv_REF, dannmit der ID
sv_ REF gesucht. Dem ersten gefundenen Element wird der Textinhalt des code-Elementsas Wert (Textinhalt)
Zugewiesen.

ID set namet m

Ein Klick auf das Element mit der ID set nanmet mweist dem Eingabeelement mit der ID v_nare (Name) die
aktuelle Zeit als Textinhalt zu.
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Quelltext

[Beschreibung]

/'l 2020-05-25 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>

function initialize () {

var d; // ein Eintrag in data

var e; [/ Element

var t; // Text

var n; // ganze Zahl, Listeneintrag
var i; // Schleifenzéahler

var k; // ein Schlussel

var s; // ein Haupt-Schl issel

var v; [/ ein Wert

var m // Match-Ergebnis

var au = docunent . get El ement sByTagNane("audi 0")[ 0] ;
var data = {};

var st;

e = docunent.getEl enentByld ("store_type");

if (w ndow. | ocal Storage) {
/'l https://dom spec. what wg. or g/ #dom node- t ext cont ent
/'l https://devel oper.nozill a.org/ de/ docs/ Web/ API / Node/ t ext Cont ent
e.text Content = "|ocal Storage";
/'l https://devel oper.nozill a.org/ de/ docs/ Web/ APl / W ndow | ocal St or age
st = wi ndow. | ocal St orage;

el se if (wi ndow. sessionStorage) {
e.text Content = "sessionStorage";
st = wi ndow. sessi onSt or age;

el se {
e.textContent = "-";
}
if (st) {
n = st.length;
if (n>0) {
to=
for (i =0; i <n; ++) {
(i >0t 4=,
t += st.key(i);
}
[ += ")";
}
e = document. get El ementByld ("store_|l ength");
e.textContent = "${n} ${t}";
}

/1 Anderungen in Eingabefel dern (ibernehnen
var h = function (x) {

k = x.target.getAttribute ("id");

if (k.match(/”b_1)) {

k = k.replace(/"b_/, "");
n = data [k];
t = n[0].val ue;
if (t '=n[1]) {
nf1l] =1t;
if (t =="
st.renovel tem (K);
el se
st.setltem (k, t);
}

}
else if (m= k.match(/"sb_([a-z]+)_(.+)/)) {

s =

d =
k =
n =
t =
ifo(t

for (kins) {

it (sfklf1] t="") {
if (i++) t += "1,
t o+= " ${k}=${s[KI[1]};
}

d[0].value = t;

}
else if (m= k.match(/"a_([a-z]+)_(.+)/)) {

s = n{1];
d = data[s];
k = nf2];
n = d[2][K];
t = n[0].val ue;
if(t) {

au.setAttribute("src", “/snd/${t}.ogg");

au. play();
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}
}
h
e = docunent. get El enent Byl d("tab_keys");
n = e.get El enent sByTagNanme ("input");
for (i =0; i <n.length; ++) {
e =n[i];
v = e.getAttribute("type");
if (v =="text") {
k = e.getAttribute("id");
k = k.replace(/"v_/, "");
t = st.getltem (k) || "";
data[k] =[e, t, {}];
e.value = t;
}
else if (v == "button")
e. addEvent Li stener ("click", h);
}
n = docunent. get El ement sByTagNanme ("input");
for (i =0; i <n.length; ++) {
e =n[i];
v = e.getAttribute("type");
k = e.getAttribute("id");
if (k) continue;
if (v =="button") {
if (k.match(/~sbh_/) || k.match(/”a_/))
e. addEvent Li stener ("click", h);
}
el se {
if (m= k. match(/"sv_([a-z]+)_(.*)$/))
data[n{1]][2][n{2]] = [e, ""];
}
}

/'l vorgeschl agene Werte in Eingabefeld ubernehnmen
var y = function (x) {

t = x.target;
k = t.getAttribute ("x-ref");
if (k =="")
return;
d = docunent. getEl ementByld (“sv_${k}");
if (1d)
d = docunent.getEl enentByld ("v_${k});
if (1d)
return;
d.value = t.textContent;
h
n = docunent. get El enent sByTagName ("code");
for (i =0; i <n.length; ++) {
e =n[i];
if (le.getAttribute("x-ref")) continue;
e. addEvent Li stener ("click", y);
}

/'l Eingabefelder mit Werten bel egen
for (k in data) {

d = data[Kk];
for (
t =d[1];
m=t.match(/*([a-z_]+)=([*:]1*):?/);
t =t.replace (/M([a-z_]+)=(["~:]*):2/, "")
) |
v =nf2];
n=d2[nrf1]];
it (n) {
n[ 0] .val ue = v;
n[1] = v;
}
}

}

/1 Zeit als Namen einsetzen
var z = function () {
docunent . get El enent Byl d("v_nane").val ue = new Date().tol SOString();
H
docunent . get El enent Byl d ("set nanmet ni'). addEvent Li stener ("click", z);
} /] initialize

onload = initialize;
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Dateil store.css

/* file KLEI DER/ web/ src/ pi nw store.css */
/* 2020-05-26 Herbert Schi emann <h.schi emann@er baer. de> */

input[class="v"] { width: 30em }
input[class="sv"] { wdth: 15em }

table {
bor der-col | apse: separ at e;
/* https://devel oper.nozilla.org/de/ docs/ Web/ CSS/ bor der - spaci ng */
I* https://wwv. w3. or g/ TR/ CSS21/ t abl es. ht nl #pr opdef - bor der - spaci ng */
bor der-spaci ng: lem 0. 2em

}
thead {

font-wei ght: bol d;
}

code[ x-ref] {
col or: #008800;
cursor: pointer;

span#set namet m {
col or: #008800;
cursor: pointer;
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storage keys.xslt
[Quelltext]

Namensraume

Die Namensraum-Pré&fixe, die aus dem erzeugten Dokument ausgeschlossen sind, sind durch einen Stern (*) in der
ersten Spalte gekennzeichnet.

Pr&fix Namensraum
xml http://www.w3.org/X M L/1998/namespace
xsl http:/iwww.w3.0rg/1999/X SL/Transform
(default) http://www.w3.0rg/1999/xhtml
ht http://www.w3.0rg/1999/xhtml

* d http://herbaer.de/xmlng/20051201/doc

Ausgabe (output)

Method xml
Encoding utf-8
Parameter

Parameter p_uriset

URI der maf3geblichen Einstellungs-Seite

Select: '/sto/s.xhtml.de’

Der Parameter wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Variable g_setbody
Muster-Vorlage @id

Globale Variable
Variable g_setbody

Rumpf der Einstellungs-Seite

Select: document($p_uriset)/ht:html/ht:body

Verwendete global e Parameter oder Variable:

Parameter p_uriset

Die Variable wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage /
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Muster-Vorlagen (matching templates)

Muster-Vorlage /

Rahmen

Verwendete global e Parameter oder Variable:
Variable g_setbody
Muster-Vorlage @id
Listeneintrag zu einem Schlissel
Verwendete global e Parameter oder Variable:

Parameter p_uriset

Quelltext

[Beschreibung]

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<?xm -styl esheet href="#" type="application/xm"?>

<?install location = "adm n/storage_keys.xslt"?>
<xsl :styl esheet
xm ns: d = "http://herbaer.de/ xm ns/ 20051201/ doc"
xmns:ht = "http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "
xm ns = "http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "
xm ns: xsl = "http://ww. w3. org/ 1999/ XSL/ Tr ansf or ni'
exclude-resul t-prefixes = "d"
version ="1.0"
>
<l--

Li ste der |ocal Storage- Schl tssel

2020- 06- 03 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>
Bor kener Str. 167, 46284 Dorsten, Cernmany

GPL Version 2 oder neuer

—_—
<xsl:paramnane = "p_uriset" select = "'/sto/s.xhtnl.de" "/>
<xsl :variabl e name = "g_setbody" select = "document($p_uriset)/ht:htn/ht:body"/>
<xsl:output method = "xm" encoding = "utf-8"/>
<xsl:tenplate match = "/">
<htnl >
<head>
<title>Liste der Storage-Schlissel</title>
</ head>
<body>
<hil>Li ste der Storage-Schl ussel </ hl>
<ul >
<xsl| : appl y-tenpl ates sel ect = "$g_setbody//ht:input[@ype = 'button']/@d">
<xsl:sort/>
</ xsl : appl y-tenpl at es>
</ ul >
</ body>
</htm >

</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "@d">

<xsl:if test = "starts-with (., 'b_") or starts-with(., "sb_")">
<xsl:variable name = "k" select = "substring-after (., '_")"/>
<li>
<a href = "{$p_uriset}#e {$k}">
<code><xsl : val ue- of select = "$k"/></code>
</ a>
</li>
</xsl:if>

</ xsl:tenpl ate>

</ xsl : styl esheet >
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docframe_js.pl

[Quelltext]

Ubersicht

docfrane_js.pl --help|--version

docfrane_js.pl [--verbose|--no_verbose][--igncom|--no_igncom]<IN. js|xsltproc
docfrane_db. xsl t - >DOCFRAME. dbk > QUT

Optionen
--help

Gibt eine kurze Hilfe aus
--version

Gibt kurze Hinweise zum Programm und die Version aus.
--verbose

Erhéht den Umfang der Meldungen nach STDERR.
--no_verbose

Unterdriickt die Ausgabe von Meldungen. Die Optionen - - ver bose und - - no_ver bose werden der Reihe
nach ausgewertet.

--igncom
Kommentare im ECM Ascript werden tibergangen.
--no_i gncom

Kommentare im ECMAscript werden wie andere Zeilen nach Deklarationen durchsucht. Die Deklaration von
Variablen, die an anderer Stelle definiert sind, erscheinen oft in einem Kommentar.

Beschreibung

Das Skript durchsucht die ECMAscript-Datel | N. j s nach globalen Deklarationen von Funktionen, Variablen
und Klassen-Methoden. Die Ausgabe ist ein XML-Dokument des Namensraums http://herbaer.de/xmlns/20200620/
docframejs/, beschrieben in docf r anej s. r ng. Das Skript sucht nach Zeilen, die ohne vorangehende Leerzeichen
folgendermallen beginnen:

/* file VERZEI CHNI SPFAD/ BASI SNAME. j s */
var VARNAME

function FUNCTI ONNAVE

CLASSNAME. pr ot ot ype. METHODNANME

EineZeileder ersten Art erzeugt die Ausgabe-Elementepat h undbasenane, Zeilen der anderen drei Arten erzeugen
jeeinent r y-Element.

Die Transformation docf r anme_db. xsl t verarbeitet die Ausgabe weiter.
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Software-Voraussetzungen

Das Programm ist mit Perl Version 5.24.1 entwickelt. Es benutzt die folgenden Module:
Her baer : : Readar gs

Die Funktionen read_args aus diesem Modul verarbeitet die Befehlszeilenargumente, die Funktion
print_message_with_val ues gibt die Hilfe mit den aktuellen Einstellungen aus.

Her baer: : XM_.Dat aW i t er

Zur XML-Ausgabe.
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Quelltext

[Beschreibung]

#!'/usr/bin/perl -w
# Rahnmen zur Dokunentation von ECMAScri pt- Datei en
# 2020-06-20 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>

use utf8; # Dieser Quelltext ist utf-8-kodiert
use Herbaer: : Readar gs; # read_args ()

use Herbaer:: XM.DataWiter ;

use POSI X gqw(strftine); # Zur Ausgabe der Zeit

bi nnode (STDIN, ":encoding(utf-8)");
bi nnode (STDOUT, ":encoding(utf-8)");
bi nnode (STDERR, ":encoding(utf-8)");

ny $args = {
"[cnt] verbose" => 1,
"[cnt]ignconm => 0,

# gibt die Version nach STDOUT aus
sub version {
print << 'VERSION ;
docframe_js. pl
Rahmen zur Dokunentation von ECMAScri pt- Datei en
2020- 06- 20 Her bert Schi emann <h. schi emann@er baer . de>
GPL 2 oder neuer
VERSI ON
b

$args -> {"[sr]version"} = sub { version (); exit 0; };

$args -> {"[sr]help"} = sub {
version ();
print_message_wit h_val ues (<<"HELP", $args);
Typi sche Anwendung
./docfrane_js.pl < SCRIPT.js | xsltproc docfrane_db.xslt - > SCRI PT_frane. dbk

$0 --help zei gt diese Hilfe an
$0 --version zeigt die Programm Version an

$0 [option]...
--[no_]verbose erhoht den Unfang der STDERR-Ausgabe \${[cnt]verbose}
--[no_]igncom Kommentare ignorieren \${[cnt]igncon}
HELP
exit O;
}; # help

ny $data = {
“entries" =>[],

I

sub read_script {

ny ($args, $data) = @;

ny $ent = $data -> {"entries"};

ny $igncom = $args -> {"[cnt]igncont'};

ny $line;

ny $is_coment = O;

ny $ri; # Eintrag in der Ergebnisliste
ny $fa; # Funktionsargunente

ny $has_file = 0; # Dateipfad-Infornationen?

print STDERR “docframe_js.pl: lese Script\n" if $args -> {"[cnt]verbose"};
while (defined ($line = <STDI N>))
if ( $line =~ /\/\*\s+filels+(\SH\s*\*\/\s*$/ ) {
$line = $1;
$data -> {"path"} = $line;
$data -> {"basenane"} = $1 if $line =~ /\b([a-zA-Z0-9_]+)\.js$/ ;

next;
}
if ($is_coment) {
$is_coment =0 if $line =~ s/.*\*\///;
$is_comment = 1 if $line =~ /\/\*/;
next;
}
$ri = undef;
$fa = undef;
# var login = null; // Nutzer-Nanme als URI-Konponente kodiert
if ( $line =~ /~var\s+([a-zA-Z][a-zA-Z0-9_]+)(?>\s*=\s*)(.*?;)/ ) {
$ri = {
"key" => $1,
"type" => "var",
H
}
elsif ( $line =~ /~Avar\s+([a-zA-Z][a-zA-Z0-9_]+)/ ) {
$ri = {
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"key" => $1,
“type" => "var",
h
}
# function login_get () {
elsif ( $line =~ /~function\s*([a-zA-Z][a-zA-Z0-9_]1+)\s*\ (([M)]IH\)/ ) {

$fa = $2;
$ri = {
"key" => $1,
"type" => "func",
h
}
elsif ( $line =~ /~unction\s*([a-zA-Z][a-zA-Z0-9_]+)/ ) {
$ri = {
"key" => $1,
"type" => "func",
h

}

# Radi o. prototype. curdata = function () {

elsif ( $line =~
I([a-zA-Z][a-zA-Z0-9_]+)\.prototype\. ([a-zA-Z][a-zA-Z0-9_]+) (?>\s*=\s*)function\s*\ (([")]*)\)/

) |

$fa = $3;

$ri = {
"class" => $1,
"key" = => $2,

"type" => "nethod",
h

elsif ( $line =~
I([a-zA-Z][a-zA-Z0-9_]+)\.prototype\. ([a-zA-Z][a-zA-Z0-9_]+) (?>\s*=\s*)function\b/

) |
$ri = {
"class" => $1,
"key" = => $2,
"type" => "nethod",
h
}
if ($ri) {
if ($fa) {
$fa =~ s/\s//g;
$ri -> {"args"} = [split /,/, $fa];
}
}
push (@ent, $ri);
if ($igncom {
$line =~ s/\/\/.*//];
$line =~ s/.*\*\///];
$is_coment = 1 if $line =~ /\/\*/;
}

}
$data -> {"time"} = strftime ("%r-%n %T%: % 8", |ocaltinme());
} # read_script

sub wite_results {
ny ($args, $data) = @;
nmy $xm _options = {
"@ntries’ =>["entries", "entry"],
' @rgs' => ["args", "arg"],
h
print STDERR "docframe_js.pl: gebe Ergebnisse aus\n" if $args -> {"[cnt]verbose"};
nmy $xmwiter = new Herbaer:: XM.DataWiter (
$xm _opti ons,
“utf-8",
“http://herbaer. de/ xm ns/ 20200620/ docf r anej s/ "
)i
$xmMwiter -> wite ("docfranejs", {}, $data);
} # wite_results

read_args ($args);
read_scri pt ($args, $data);
wite_results ($args, $data);
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docframe_db.xslt
[Quelltext]

Namensraume

Die Namensraum-Préfixe, die aus dem erzeugten Dokument ausgeschlossen sind, sind durch einen Stern (*) in der
ersten Spalte gekennzeichnet.

Prafix Namensraum
xml http://www.w3.org/X M L/1998/namespace
(default) http://docbook.org/ns/docbook
xl http://www.w3.0rg/1999/xlink
df http://herbaer.de/xmlng/20200620/docframejs/
xs http://www.w3.0rg/1999/X SL/Transform

* d http://herbaer.de/xmlns/20051201/doc

Ausgabe (output)

Method xml
Encoding utf-8
Indent yes

Globale Variable

Variable g _basename

Select: /df:docframejg/df:basename

Die Variable wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:
Muster-V orlage df:entry[df:type = 'var], listing

Muster-V orlage df:entry[df:type = 'func’, listing

Muster-V orlage df:entry[df:type = 'method1], listing
Muster-Vorlage df:entry[df:type = 'var'], varlist

Muster-Vorlage df:entry[df:type = 'func’], varlist
Muster-V orlage df:entry[df:type = 'method], varlist

Muster-Vorlagen (matching templates)

Muster-Vorlage /df:docframejs

Verwendete Modus:

listing
varlist

Muster-Vorlage df:entries, listing

Listing mit Verweisen
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Verwendete Modus:

listing

Muster-Vorlage df:entry[df:type = 'var'], listing
Eine Variableim Code-Listing

Verwendete global e Parameter oder Variable:

Variable g_basename

Muster-Vorlage df:entry[df:type = 'func’], listing
Eine Funktion im Code-Listing

Verwendete Modus:

funclisting

Verwendete global e Parameter oder Variable:

Variable g_basename

Muster-Vorlage df:args, funclisting

Argumentliste zu einer Funktion

Verwendete Modus:

listing

Muster-Vorlage df.entry[df:type = 'method'], listing
Eine Methode im Code-Listing

Verwendete Modus:

methodlisting

Verwendete global e Parameter oder Variable:

Variable g_basename

Muster-Vorlage df:args, methodlisting
Argumentliste zu einer Methode

Verwendete Modus:

listing

Muster-Vorlage df:arg, listing

Argument einer Funktion im Listing

Muster-Vorlage df:entries, varlist

Liste der Programm-Elemente
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V erwendete Modus:

varlist

Muster-Vorlage df:entry[df:type = 'var'], varlist
Dokumentation zu einer Variablen

Verwendete Modus:

funclisting

Verwendete global e Parameter oder Variable:

Variable g_basename

Muster-Vorlage df:entry[df:type = 'func’], varlist
Dokumentation zu einer Funktion

Verwendete Modus:

funclisting

Verwendete globale Parameter oder Variable:

Variable g_basename

Muster-Vorlage df.entry[df:type = 'method'], varlist
Dokumentation zu einer Methode

Verwendete Modus:

methodlisting

Verwendete globale Parameter oder Variable:

Variable g_basename

Modus

Modus listing

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus listing:

Muster-Vorlage df:entries, listing

Muster-Vorlage df:entry[df:type = 'var], listing
Muster-Vorlage df::entry[df:type = 'func], listing
Muster-V orlage df::entry[df:type = 'method1, listing
Muster-Vorlage df:arg, listing

Der Modus listing wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage /df:docframejs
Muster-Vorlage df:entries, listing
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Muster-Vorlage df:args, funclisting
Muster-V orlage df:args, methodlisting

Modus varlist

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus varlist:
Muster-Vorlage df:entries, varlist

Muster-V orlage df:entry[df:type = 'var'], varlist

Muster-Vorlage df:entry[df:type = 'func’], varlist

Muster-V orlage df:entry[df:type = 'method], varlist

Der Modus varlist wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage /df:docframejs
Muster-Vorlage df:entries, varlist

Modus funclisting

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus funclisting:
Muster-Vorlage df:args, funclisting

Der Modus funclisting wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:
Muster-V orlage df:entry[df:type = 'func’], listing

Muster-V orlage df:entry[df:type = 'var'], varlist
Muster-V orlage df:entry[df:type = 'func’], varlist

Modus methodlisting

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus methodlisting:
Muster-Vorlage df:args, methodlisting

Der Modus methodlisting wird in den folgenden Stylesheet-Elementen benutzt:

Muster-V orlage df:entry[df:type = 'method1], listing
Muster-V orlage df:entry[df:type = 'method], varlist
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Quelltext

[Beschreibung]

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<?xm -styl esheet href="/pool/xslt_ht.xslt" type="applicati
<xsl :styl esheet

xm ns: d = "http://herbaer.de/ xm ns/ 20051201/ doc"

on/ xm " ?>

xm ns: xsl = "http://ww. w3. org/ 1999/ XSL/ Tr ansf or ni'
xm ns:df = "http://herbaer.de/ xm ns/ 20200620/ docfranej s/ "
xmns: xI = "http://ww. w3. org/ 1999/ x| i nk"
xm ns = "http://dochook. org/ ns/ dochook"
exclude-resul t-prefixes = "d"
version ="1.0"
>
<l--

docframe zu docbook

2020- 06- 20 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>
Bor kener Str. 167, 46284 Dorsten, Cernmany

GPL Version 2 oder neuer

>
<xsl:variable name = "g_basenane" select = "/df:docfranejs/df:basenanme"/>
<xsl :output nethod = "xm" encoding = "utf-8" indent = "yes"/>
<xsl:tenplate match = "/df: docfranejs">

<article>
<xsl :appl y-tenpl ates sel ect
<xsl :appl y-tenpl ates sel ect
</article>
</ xsl : tenpl at e>

"df:entries" node
"df:entries" node

"listing"/>
“varlist"/>

<xsl:tenplate match = "df:entries" nobde = "listing">
<program isting>
<xsl : appl y-tenpl ates select = "df:entry" node = "listing"/>
</ prograntisting>
</ xsl : tenpl at e>
<xsl:tenplate match = "df:entry[df:type = 'var']" node = "listing">
<xsl:text>var </xsl:text>
<varnane xl|:href = "#{$g_basenane}. {df: key}">
<xsl :val ue-of select = "df:key"/>
</ var name>
<xsl:text>
</ xsl :text>
</ xsl:tenpl at e>
<xsl:tenplate match = "df:entry[df:type = 'func']" node = "listing">
<xsl:text>function </xsl:text>
<function xl:href = "#{$g_basenane}. {df: key}">
<xsl :val ue-of select = "df:key"/>
</ function>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "df:args" node = "“funclisting"/>
<xsl:text>
</ xsl :text>
</ xsl:tenpl ate>
<xsl:tenplate match = "df:args" node = “funclisting">
<xsl:text> (</xsl:text>
<xsl :appl y-tenpl ates select = "df:arg" node = "listing"/>
<xsl:text>)</xsl:text>
</ xsl:tenpl ate>
<xsl:tenplate match = "df:entry[df:type = "method']" node = "listing">
<function xl:href = "#{$g_basenane}.{df:class}">
<xsl : val ue-of select = "df:class"/>
</function>
<xsl : text >. prototype. </ xsl : text>
<function xl:href = "#{$g_basenane}.{df:class}.{df: key}">
<xsl : val ue-of select = "df:key"/>
</function>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "df:args" node = "nethodlisting"/>
<xsl :text>
</ xsl:text>
</ xsl: tenpl at e>
<xsl:tenplate match = "df:args" node = "nethodlisting">
<xsl:text> = function (</xsl:text>
<xsl : appl y-tenpl ates select = "df:arg" node = "listing"/>

<xsl:text>)</xsl:text>
</ xsl : tenpl at e>
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<xsl:tenplate match = "df:arg" node = "listing">
<xsl:if test = "position() &gt; 1">
<xsl:text> </xsl:text>
</xsl:if>
<xsl :val ue-of select = "."/>

</ xsl:tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "df:entries" node = "varlist">
<vari abl el i st>
<xsl :apply-tenpl ates select = "df:entry" node = "varlist"/>

</variablelist>
</ xsl:tenpl ate>

<xsl:tenplate match = "df:entry[df:type = 'var']" node = "varlist">
<varlistentry>
<xsl:attribute nane = "xm :id">
<xsl :val ue-of select = "concat ($g_basenane, '.', df:key)"/>
</xsl:attribute>
<ternp
<code>
<xsl:text>var </xsl:text>
<var nanme>
<xsl :val ue-of select = "df:key"/>
</ var nane>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "df:args" node = “funclisting"/>
</ code>
</term
<listitem
<par a>
<xsl :text>
</ xsl:text>
</ par a>
</listiten>
</varlistentry>
</ xsl:tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "df:entry[df:type = 'func']" nmpde = "varlist">
<varlistentry>
<xsl:attribute nane = "xmi:id">
<xsl :val ue-of select = "concat ($g_basenane, '.', df:key)"/>
</xsl:attribute>
<ternp
<code>

<xsl:text>function </xsl:text>
<function>
<xsl :val ue-of select = "df:key"/>
</function>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "df:args" node = “funclisting"/>
</ code>
</term
<listitem
<par a>
<xsl :text>
</ xsl:text>
</ par a>
</listiten>
</varlistentry>
</ xsl:tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "df:entry[df:type = ‘method']" node = "varlist">
<varlistentry>

<xsl:attribute nane = "xm :id">

<xsl :val ue-of select = "concat ($g_basenane, '.', df:class, '.', df:key)"/>
</xsl:attribute>
<ternp

<code>

<function xl:href = "#{$g_basenane}.{df:class}">
<xsl :val ue-of select = "df:class"/>

</function>
<xsl :text>. prototype. </ xsl :text>
<function>
<xsl :val ue-of select = "df:key"/>
</function>
<xsl : appl y-tenpl ates sel ect = "df:args" node = "nethodlisting"/>
</ code>
</term
<listitem
<par a>
<xsl :text>
</ xsl:text>
</ par a>
</listiten>
</varlistentry>
</ xsl:tenpl at e>

</ xsl : styl esheet >
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docframejs.rng - Daten zum
Dokumentationsrahmen fur ECMAScript

Namespace http://herbaer.de/xmlnsg/20200620/docframejs/
Wurzelelement docframejs
(anything) Beliebiger Inhalt

Enthalt: (anything) (*)

Enthalten in: (anything), (foreign_el)
(foreign_att) Attribute anderer XML-Namensraume

Enthalten in: docframejs, time, path, basename, entries, entry, type, key, class, args, arg
(foreign_dl) Elemente anderer XML-Namensréume

Enthalt: (anything) (*)

Enthalten in: docframejs, entries, entry, args
docframejs Das XML-Wurzelelement des Dokuments:

Enthalt: (foreign_att), time (?), path (?), basename (?), entries, (foreign_el)

Enthaltenin: Wurzel

<el ement nane="docfranejs">
<ref nane="foreign_att"/>
<interl eave>
<opti onal >
<ref nane="el _time"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref name="el _path"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nane="el _basenanme"/>
</ optional >
<ref nane="el _entries"/>
<ref nane="foreign_el"/>
</interleave>
</ el enent >

time Zeit der Erstellung der Datei
Enthalt: Datentyp time

Enthaltenin: docframejs
<el ement nane="tine">
<ref nane="foreign_att"/>

<data type="tinme"/>
</ el enent >

path Dateipfad der ECMA Script-Datei
Enthalt: Datentyp string

Enthaltenin: docframejs
<el ement nane="path">
<ref nane="foreign_att"/>
<data type="string"/>
</ el enent >

basename Basis-Dateiname
Enthalt: Datentyp word

Enthaltenin: docframejs
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entries

entry

type

key

<el ement nane="basename" >
<ref nane="foreign_att"/>
<data type="word"/>

</ el enent >

Liste von Eintrégen zu Variablen, Funktionen, Methoden
Enthalt: (foreign_att), entry (*), (foreign_el)

Enthaltenin: docframejs

<el ement nane="entries">
<ref nane="foreign_att"/>
<interl eave>
<zer oOr Mor e>
<ref nane="el _entry"/>
</ zer oOr Mor e>
<ref nane="foreign_el"/>
</interleave>
</ el enent >

Ein Eintrag zu einem Script-Element, das zu dokumentieren ist
Enthalt: (foreign_att), type, key, class (?), args (?), (foreign_el)

Enthaltenin: entries

<el ement nane="entry">
<ref nane="foreign_att"/>
<interl eave>
<ref nane="el _type"/>
<ref nane="el _key"/>
<opti onal >
<ref nane="el _class"/>
</ optional >
<opti onal >
<ref nane="el _args"/>
</ optional >
<ref nane="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el enent >

Der Typ des zu dokumentierenden Script-Elements
var

eine (globale) Variable
func

eine Funktion

method

eineKlassen-Methode. In diesem Fall sollte das Elternelement auch ein cl ass-Element
enthalten.

Erlaubte Werte: "var", "func", "method"
Enthalt: (foreign att)

Enthaltenin: entry

<el ement nane="type">
<ref name="foreign_att"/>
<choi ce>
<val ue>var </ val ue>
<val ue>f unc</ val ue>
<val ue>net hod</ val ue>
</ choi ce>
</ el ement >

Der Name einer Variablen, Funktion oder Methode
Enthalt: Datentyp word

Enthaltenin: entry
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<el ement nane="key">
<ref nane="foreign_att"/>
<data type="word"/>

</ el enent >

class Der Name einer "Klasse" zu einer Methode
Enthalt: Datentyp word

Enthaltenin: entry

<el ement nane="cl ass">
<ref nane="foreign_att"/>
<data type="word"/>

</ el enent >

args Liste der Argumente einer Funktion oder Methode
Enthalt: (foreign_att), arg (*), (foreign_el)

Enthaltenin: entry

<el ement nane="args">
<ref nane="foreign_att"/>
<interl eave>
<zer oOr Mor e>
<ref nane="el _arg"/>
</ zer oOr Mor e>
<ref nane="foreign_el"/>
</interl eave>
</ el enent >

arg Der Name eines formalen Arguments einer Funktion oder Methode
Enthalt: Datentyp word

Enthaltenin: args

<el ement nane="arg">
<ref nane="foreign_att"/>
<data type="word"/>

</ el enent >
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js_conditional.pl
[Quelltext]

Ubersicht

js_conditional.pl --help]|--version

js_conditional.pl [--verbose|--no_verbose][--def SYM]..<IN. js>QUT.|s

Optionen
--help

Gibt eine kurze Hilfe aus
--version

Gibt kurze Hinwei se zum Programm und die Version aus.
--verbose

Erhéht den Umfang der Meldungen nach STDERR.
--no_verbose

Unterdrickt die Ausgabe von Meldungen.
- -def SYM

»Definiert” SYM SYMsteht fur eine nicht-leere Folge von Buchstaben A bis Z, a bis z, Ziffern 0 bis 9 oder
Unterstrich _.

Beschreibung

Das Skript kopiert eine Skript-Datel zeilenweise. Zeilen der Form

/1#if SYM
oder
/1 #endi f SYM

werden nicht kopiert.

Die Zeilen, die nach einer Zeile

I1#f SYM

folgen, werden bis einschliefdlich der ersten folgenden Zeile

/'] #endi f SYM

nicht kopiert, es sei denn, SYMist ,, definiert”. SYMsteht in beiden Zeilen natirlich fir dieselbe Zeichenkette.
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Quelltext

[Beschreibung]

#!/usr/bin/perl -w
# #if-Zeilen in ECMAscript auswerten
# 2020-07-02 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>

use utf8; # Dieser Quelltext ist utf-8-kodiert
use Herbaer: : Readar gs; # read_args ()

use Herbaer:: XM.DataWiter ;

use POSI X gqw(strftine); # Zur Ausgabe der Zeit

bi nnode (STDIN, ":encoding(utf-8)");
bi nnode (STDOUT, ":encoding(utf-8)");
bi nnode (STDERR, ":encoding(utf-8)");

ny $args = {
"[cnt]verbose" => 1,
" def " =[],
H

# gi bt die Version nach STDOUT aus
sub version {
print << 'VERSION ;
js_conditional.pl
#if-Zeilen in ECVAscript auswerten
2020- 08-02 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer . de>
GPL 2 oder neuer
VERSI ON
h

$args -> {"[sr]version"} = sub { version (); exit 0; };

$args -> {"[sr]help"} = sub {
version ();
print_nmessage_wi t h_val ues (<<"HELP", $args);
Typi sche Anwendung
./js_conditional.pl --def DEBUG < SCRIPT.js > SCRIPT_pur.js

$0 --help zeigt diese Hilfe an
$0 --version zeigt die Progranm Version an
$0 [option]...
--[no_]verbose erhoht den Unfang der STDERR- Ausgabe \${[cnt]verbose}
--def SYM definiert SYM\${def}
HELP
exit 0;
}; # help
read_args ($args);
ny $defs = {};
ny $s;

for $s (@%$args -> {"def"}}) {
$defs -> {$s} = 1;

}
ny $line;
my $lock = "";
while (defined ($line = <>)) {
if (!$lock) {
if ($line =~ /™\/\/#i f\s+([A Za-z0-9_]+)\s*$/) {
$lock = $1 unl ess $defs -> {$1};
next ;
print $line;
}
elsif ($line =~ /™\/\/#endif\s+([A-Za-z0-9_]+)\s*$/) {
$lock = "" if ($1 eq $lock);
}
}
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pinw_setup
[Quelltext]

Ubersicht

pi nw_setup--hel p|--version

pi nw_setup|[--verbose|--no_verbose][--overwite]|--no_overwite]
[--websrv|--no_websrv][--keeptnp]|--no_keeptnp]

[--base BASE] [ - - webbase WEBBASE ] [ - - sr chase SRCBASE |

[--docroot DOCROOT ][ --secrets SECRETS][--tenpdi r TEVMPDI R]
[--xslt][--xhtm ][--cgi ][--htaccess][--htpasswd][--frexsl| ]
[--db][--dbtabl es][--dbuser ][--upload]

Optionen
--help

Gibt eine kurze Hilfe aus und zeigt die aktuellen Einstellungen an.
--version

Gibt kurze Hinweise zum Programm und die Version aus.
--verbose

Meldungen tiber den Programmablauf werden nach STDOUT ausgegeben.
--no_verbose

Diese Option hebt die Wirkung der Option - - ver bose auf.
--overwite

Existierende Dateien werden Uberschrieben.
--no_overwite

Diese Option hebt die Wirkung der Option - - over wri t e auf: existierende Dateien bleiben erhalten.
- -websrv

Diese Einstellung wirkt auf die htaccess-Dateien (- - ht access) Eswerden htaccess-Dateien fir den Webserver
erstellt. Die DOCUMENT _ROOT ist fir den Webserver und den lokalen Server unterschiedlich.

--no_websrv

Diese Option hebt die Wirkung der Option - - websr v auf: Es werden htaccess-Dateien fiir den lokalen Server
erstellt.

--keeptmp

Einige temporére Dateien im Verzeichnis TEMPDI R werden nicht geldscht.
--no_keept np

Diese Option hebt die Wirkung der Option - - keept np auf: Temporére Dateien werden gel dscht.
- - base BASE

Lokales Basis-Verzeichnis (Datentrager). Diese Einstellung sollte in der Regel nicht nétig sein.
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- - webbase WEBBASE

Lokales Basis-Verzeichnis zur Website. Diese Einstellung sollte in der Regel nicht nétig sein.
- - sr chase SRCBASE

Basisverzeichnis der Skripte. In der Regel sollte die Einstellung WEBBASE gentigen.
- - docr oot DOCROOT

Dokument-Wurzelverzei chnis der Website In der Regel sollte die Einstellung WEBBASE geniigen.
--secrets SECRETS

Datei mit den Werten der Platzhalter (,, Geheimnisse™) in CGI-Skripten und anderen Skripten.
--tenpdi r TEMPDI R

Verzeichnis fur temporére Dateien.
--xslt

XSLT-Dateien DOCROOT/ st yl e/ pi nw. xsl t und DOCROOT/ st yl e/ pi nw. st ub erstellen.

In den Quell-Dateien pi nw. xslt und pi nw. stub werden ECMAScript- und CSS-Dateien direkt
eingebunden. Die Namen der Platzhalter fir sprachabhangige Texte werden durch kurze Kennungen ersetzt.

--xhtnm
Verarbeitet XHTML-Dateien mit der Dateinamensendung xht nl . de im Quellcode-Verzeichnis.

Das Perl-Skript pi val . pl liest den Pfad der Ziel-Datei aus einer <?i nst al | >-Verarbeitungsanweisung.
Die Transformation r m_i nst al | pi . xsl t entfernt die <?i nst al | >-Verarbeitungsanweisung. Platzhalter
fur Lokalisierungstexte werden ersetzt. CSS-Dateien und ECMAScript-Dateien werden direkt eingebunden
Schliefdlich werden unnétige Namensraumknoten entfernt.

- - Cgi
CGlI-Skripte einrichten.

CGlI-Skripte sind Perl-Skripte. Ihr Quelltext hat die Dateinamensendung . cgs, die Arbeitsskripte haben
normal erweise keine Dateinamensendung. Die Dateinamesendung . cgi ist wegen der Konfiguration des Web-
Servers, auf dieich keinen Einfluss habe, (Scri pt - Al i as) nicht geeignet.

Der relative Pfad der Zieldatei beziglich des Webserver-Verzeichnisses DOCROOT ist in einer
Verarbeitungsanweisung im Quelltext angegeben (s. pi val . pl ). Wenn die Verarbeitungsanweisung fehlt, ist
zu der Quelltext-Datei NAME. cgs der relative Pfad cgi - bi n/ NAME.

Kommentare werden aus dem Quelltext entfernt.

Die Quelltexte kdnnen Platzhalter der Form ${ name} enthalten. Die Platzhalter werden durch Text aus der Datei
SECRETS ersetzt.

--htaccess
Konfigurations-Dateien (. ht access) enrichten.

Die DOCUMENT _ROOT des Web-Serversist eine andere als die des |okalen Servers. Dementsprechend enthalten
die Konfigurations-Dateien fur den Web-Server andere Pfade a's die entsprechenden Dateien fur den lokalen
Server. Die eingesetzten Pfade hdngen von der Option - - websr v ab.

- - ht passwd

Kennwort-Datei DOCROOT/ cgi - bi n/ pri vat e/ . ht passwd anlegen.
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Das Skript get _dat a. pl liest Login-Namen und Kennwort aus der Datei SECRETS.
--freexsl
Freistehende XSLT-Dateien

Manche X SLT-Dateien dienen nicht als Stilvorlage fur ein XML -Dokument, sondern zur Anzeige von Daten aller
Art speziell fur die Administration der Website. Diese X SLT-Dateien werden hier eingerichtet:

attrval s_pi nw_xslt.xslt

Attributwerte des Dokuments/ st yl e/ pi nw. xsl t
attrval s. xslt

Attributwerte eines XML-Dokuments, wird vonat t rval s_pi nw_xsl t. xsl t eingebunden.
storage_keys. xsl t

Schliissel fur | ocal St or age aus dem Dokument / st o/ s. xht m . de (Datei st ore. xht mi . de).
pi nw_hel p_keys. xsl t

Schltssel der Hilfeabschnitte zur Pinwand-Darstellung aus den Dokumenten / h/ pi nw/ h. xht m
(ausfuhrliche Hilfe, Datei pi nw_hel p. xhtm . de) und /h/pi nw k. xhtm (kurze Hilfe zur
Tastensteuerung, Datei pi nw_keys. xht m . de).

Das Skript pi val . pl liest den Installations-Pfad aus einer <?i nst al | ?>-Verarbeitungsanweisung.
--db

Lokale Datenbank anlegen. Dazu wird das SQL-Skript | i ke_db. sql nach der Ersetzung der Platzhalter
aufgerufen.

AlsDatenbank-Verzeichnisist ein Unterverzeichnisvon KLEI DER/ | i ke vorgesehen. Die angel egte Datenbank
kann vielleicht an verschiedenen Rechner genutzt werden. Datenbank-Tabellen werden nicht angelegt (s. - -
dbt abl es)

--dbt abl es

Datenbank-Nutzer anlegen. Dazu wird das SQL-Skript | i ke_t abl es. sql nach der Ersetzung der Platzhalter
aufgerufen.

- -dbuser

Datenbank-Nutzer anlegen. Dazu wird das SQL-Skript | i ke_user. sql nach der Ersetzung der Platzhalter
aufgerufen.

Die Daten zum Zugang zu einer Datenbank sind normalerweise im lokalen Speicher (Festplatte oder SSD) des
Rechnersgespeichert. Daher muss der Datenbank-Nutzer auf jedem Rechner, an diedie Datenbank genutzt werden
soll, angelegt werden.

--upl oad
Neu erstellte Dateien werden hochgeladen.

Das Upload-Skript (Eingabe fur ftp. pl) ist TEMPDI R/ TI MESTAMP/ upl oad. Wenn die Option - -
keept np nicht wirksam ist, wird das Upload-Skript gel 6scht.

Beschreibung

Das Skript pi nw_set up unterstiitzt die Einrichtung der Pinwand-Darstellung einschliefdlich der zugehérigen CGI-
Skripte und der Datenbank.
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Quelltext

[Beschreibung]

#!/ bi n/ bash

# -*- coding:utf-8 -*-

# 2020-05-23 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer . de>
# Pinwand- Darstel | ung einrichten

# 2020-11-19 check_command

# 2020-11-23 bugfix check_infile statt check_infiles

# Zahl er, Variable, Aktionen
decl are_vars ()

# Ein Leerzeichen als Wert bedeutet, dass Positionsargunmente verarbeitet werden

_argu="";
# Suchpfad fiur rc-Dateien, : - getrennte Liste von Verzeichnispfaden
# Falls leer, wird die Option --rc nicht speziell behandelt
g_configpath=;

# Zahl er

g_count ers="
verbose
overwite
websrv
keept np ;

———

# Variabl e

g_vari abl es="
base
webbase
srchase
docr oot
secrets
tenpdir ;

——— —— —

# Aktionen

g_actions=" \
xsl t \
xht m \
cgi \
htaccess \
ht passwd \
freexsl \
db \
dbtables \
dbuser \

upl oad "

has_actions=0 ;
} # declare_vars

# Defaul t-Werte setzen
set _defaults () {
| ocal b=$%(real path $0);
b=${ b% web/ src/ *};
no_db=1;
no_dbt abl es=1;
no_dbuser =1;
no_upl oad=1;

[[ -n $verbose 11 || verbose=1;

[[ -n $overwite 11 || overwite=0;

[[ -n $websrv 11 || websrv=0;

[[ -n $base 11 || base=$b ;

[[ -n $webbase 11 || webbase=$base/web ;

[[ -n $srcbase 11 || srcbase=$webbase/src ;

[[ -n $docroot 11 || docroot=$webbase/ docroot ;
[[ -n $secrets 11 || secrets=%webbase/secrets ;
[[ -n $tenpdir 11 || tenpdir=$webbase/tenp ;

t enpdi r =$t enpdi r/ $( dat e +%% VA YHANEWN) ;

} # set_defaults

# Variable und Z&hler initialisieren
init_vars () {
| ocal v;
decl are_vars ;
for v in $g_counters $g_variabl es $g_actions; do
eval "$v="
done;
} # init_vars
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# is_secure path/to/file
# Ist der Dateipfad sicher, d.h
# - Ist die Datei eine gewdbhnliche Datei, |esbar und nicht |eer?
# - Ist die Datei nicht imWirzelverzeichnis?
# - Hat nur der Besitzer mehr als nur Leserecht fiur die Datei?
# - Hat nur der Besitzer Schreibrecht fir das Verzeichnis?
# - Ist der Besitzer der Datei auch der Besitzer des Verzeichnisses?
is_secure ()
{
| ocal chk ;
(( verbose )) && echo "prufe Sicherheit $1"
[[ -f "$1" && -1 "$1" && -s "$1" ]] || return 1 ;
[[ $(stat --format=%A "$1") =~ ~. {4}[r-]1{6}$ ]] || return 1 ;
chk=${1% *};
[[ -n "$chk" ]] || return 1;

[[ "$chk" !'="$1" ]] || chk=$(pwd);
[[ -d "$chk" ]] || return 1 ;
[[ $(stat --format=% "$chk") == $(stat --format=% "$1") ]] || return 1;
if [[ $(stat --format=9A "$chk") =~ ~. {4}[rx-]1{6}$ ]]; then
(( verbose )) && echo "Datei $1 scheint sicher";
return O;
fi;
return 1;

} # is_secure

# Argunente verarbeiten
read_args ()

local wd ;
local lastwd ;
local var ;
local ok ;

has_actions=0 ;
for wd in "$@; do
if [[ "$lastwd" = "--" 1]; then
_argv="$_argv $wd";
elif [[ -n "$lastwd" ]]; then
if [[ "$wd" =~ ~[\ a-zA-Z0-9./_#-1+$ ]]; then
if [[ "$lastwd" == "rc" & -n "$g_configpath" ]]; then
if ! read_configuration $wd; then
(( verbose )) && echo "Kann Konfiguration $wd nicht |esen" ;

exit 10 ;
fi
el se
ok=0 ;
for var in $g_variables; do
if [[ "$var" == "$lastwd" ]]; then
(( ++ok ))
eval "$var=\"$wd\"" ;
break ;
fi
done ;

if ((! ok)); then
(( verbose )) && echo "Unbekannte Option --$lastwd $wd" ;

exit 11 ;
fi
fi
el se
(( verbose )) && echo "Ungultiger Optionswert --$lastwd $wd" ;
exit 12;
fi;
| astwd=;
el se
case "$wd" in
--version )
show_version ;
exit 0 ;
--help)
show_version ;
show_hel p ;
exit 0 ;
)
i

f [[ -n"$_argv" 1]; then

| ast wd=
conti nue;
el se
(( verbose )) && echo "Ungultige Option $wd" ;
exit 13 ;
fi
R )
if [[ "$wd" =~ ~--[a-z][a-20-9_]*$ ]]; then
last wd=${wd#--} ;
ok=0 ;
for var in $g_counters ; do
if  [[ "$lastwd" == $var 11; then
eval "(( ++$lastwd ))" ;
elif [[ "$lastwd” == "no_$var" ]]; then
eval "${lastwd#no_}=0" ;
el se
conti nue;

fi;
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(( ++ok )) ;
break ;
done;
if (( 'ok)); then
for var in $g_actions; do
if [[ "$lastwd" == "$var” ]]; then
eval "(( ++$var ))" ;
(( ++ok ));
has_actions=1;
br eak;
elif [[ "$lastwd” == "no_$var" ]]; then
eval "(( ++no_$var ))" ;
(( ++ok ));
br eak;
fi;
done;
fi;
(( ok )) && lastwd=;
el se
(( verbose )) && echo "Ungiltige Option $wd" ;
exit 14 ;

if [[ -n $_argv ]]; then
_argv="$_argv $wd";

el se
(( verbose )) && echo "Ungiltige Option $wd" ;
exit 15 ;
fi;
esac ;
fi ;
done ;
if [[ -n $lastwd && "$lastwd" !'= "--" ]]; then
(( verbose )) && echo "Unverarbeitete Option --$lastwd";
exit 16 ;

fi ;
} # read_args

# Aktionen ausfihren
run_actions ()

{
| ocal act
for act in $g_actions; do
eval "(( ! has_actions & ! no_$act || $act )) && process_$act";
done;

} # run_actions

# Werte der Variabl en anzei gen
show_variables ()
{
local v ;
for v in $g_counters $g_variables $g_actions $1; do
eval "echo \"$v = \$$v\""
done;
} # show_vari abl es

# Zeigt eine kurze Hilfe an
show_hel p ()

local cnd=${0#*/} ;

set_defaults ;

cat << .HELP ;
$cmd --version

$cmd --hel p

$cmd [ Option] *

--[no_]verbose Abl auf nach stdout ausgeben ($verbose)?

--[no_Joverwite Exi sti erende Datei en uberschrei ben ($overwite)?

--[no_] websrv ht access-Datei en fur den Webserver ($websrv)?

--base BASE Dat ent r ager - Ver zei chni s
($base)

--webbase WEBBASE Web- Basi sver zei chni s
($webbase)

--srchase SRCBASE Uber geordnetes Quel | - Verzei chni s
($srchase)

--docroot DOCROCT Wir zel - Ver zei chnis der Wbsite
($docroot)

--secrets SECRETS Pfad der Gehei mi s- Dat ei
($secrets)

--tenpdir TEMPDI R Ver zei chnis fir tenporéare Dateien
($tenpdir)

--[no_] keept mp Tenpor are Datei en behal ten ($keeptnp)?

--xslt Datei pinw xslt einrichten

--xhtm XHTM_- Dat ei en ei nrichten

--cgi CG - Skripte

--htaccess ht access- Dat ei en anl egen

- - ht passwd ht passwd- Dat ei anl egen

--freexsl frei stehende XSLT-Dateien

--db Lokal e Datenbank anl egen

--dbtabl es Lokal en Dat enbank- Tabel | en anl egen

- -dbuser Lokal en Dat enbank- Nut zer anl egen

--upl oad erstellte Dateien hochl aden

. HELP
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} # show_hel p

# Zeigt die Version an
show_version ()

{
cat << .VERSION ;
pi nw_set up 20200528
Websi te kil ei der. herbaer. de:
2020- 09- 04, Herbert Schi enmann,
GPL Version 2 oder neuer
. VERSI ON
} # show_ version

# ist ein Befehl verfugbar?
# check_command xsltproc sed
check_command ()
{

local f ;

for f in "$@; do

if [[ -z "$(which $f)" ]];
(( verbose )) && echo "Befehl

return 1;
fi;
done;
} # check_comand

# Kann di e Ausgabedat ei
check_outfile ()

{
| ocal fp=%1;
local dir;
I ocal verb;
(( verbose )) && verb=--verbose ;
if [[! -e3$fp]]; then
dir=${fp%*};
if [[ -nsdir && ! -e $dir ]];
nkdir -p $verb $dir ;
if [[ ! -d$dir ]]; then
(( verbose )) && echo "$dir ist
return 1;
fi;
fi;
fi;
if [[ -d$fp]]; then

Pi nwand- Dar stel | ung einrichten

h. schi emann@er baer . de

then

$f ist nicht verfigbar.";

erstellt werden?

then

kei n Verzeichnis";

(( verbose )) && echo "$fp ist ein Verzeichnis";

return 1;
elif [[ -d $fp. ]]; then
(( verbose )) && echo "$f

return 1;
elif (( overwite )); then
if [[ -e $fp]]; then
(( verbose )) && echo
rm $fp;
fi;
if [[ -e $fp. 1]; then
(( verbose )) && echo
rm $fp.;
fi;
el se
if [[ -e $fp]]; then
(( verbose )) && echo
return 1;
fi;
if [[ -e $fp. 1]: then
(( verbose )) && echo
return 1;
fi;
fi;
(( verbose )) && echo "$fp";
return 0;
} # check_outfile
# Sind Dateien |esbar und nicht

# check_infile filel file2 ...
check_infile ()

local f ;
for f in "$@; do
if [[ ! -f "$f" 1]; then
(( verbose )) && echo
return 1;
fi;
if [[ ! -s "$f" ]]; then
(( verbose )) && echo
return 1;
fi;
if [[ ! -r "$f" ]]; then
(( verbose )) && echo
return 1;
fi;
done;
return 0;

} # check_infile

p. ist

ein Verzeichnis";

"| 6sche $fp";

"l 6sche $fp.";

"$fp existiert";

" $f p.

| eer?

" Dat ei

" Dat ei

" Dat ei

existiert";

$f existiert nicht";

$f ist leer”;

$f kann nicht gel esen werden”;
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# Sind di e Dateien ausf ihrbar?
# check_executeable first/path/to/script path/to/second_srcipt
check_execut eabl e ()

{

local f ;
for f in "$@; do
if [[ ' -f "$f" 1], then
(( verbose )) && echo "$f\" ist keine gewdhnliche Datei";
return 1;
fi;
if [[ ! -x"$f" 1], then
(( verbose )) && echo "$f\" ist keine ausfihrbare Datei";
return 1;
fi;
done;
return O;
} # check_executeabl e

# gzi p-konprimerte Datei (en) hinzufigen

add_gzip ()
{
local f;
for f in "$@; do
[ -f $f 1] || continue;

[ -f $f.gz ]] && rm $f.gz;

[ -e $f.gz ]] && continue;

( verbose )) && echo "erstelle $f.gz"
zip --best --stdout $f > $f.gz ;

(( verbose )) && echo "unbennen $f -> $f.";

[
[
[
(
9

m $f $f.;
done ;
} # add_gzip

# Hi | fsfunktion: tenporare Javascript und CSS-Dateien erzeugen
# proc_tenpfiles subdir
proc_tenpfiles ()
{
local td=$1 ; # Verzeichis der Zw schendateien
| ocal s; # Quel | dat ei
| ocal o; # Ausgabedat ei
local i=$srchase/sitestyle ;
| ocal p=$srchase/ pinw ;
check_executeable $i/clean_js.pl $i/clean_css.pl $p/js_conditional.pl || return 1;
for sin $p/*.js ; do
[[ -f $s 1] || continue;
o=$t d/ ${s##*/} ;
check_outfile $o || continue;
$p/js_conditional.pl < $s \
| $i/clean_js.pl --in - --out $o ;
done;
for s in $p/*.css ; do
[[ -f $s 1] || continue;
o=$t d/ ${s##*/} ;
check_outfile $o || continue;
$i/clean_css.pl --in $s --out $o ;
done;
} # proc_tenpfiles

# Hi |l fsfunktion: Datei mit kurzen Text-Schl issel n
# proc_shortids subdir
proc_shortids ()
{
| ocal sd=$1;
(( verbose )) && echo "proc_shortids $1";
| ocal p=$srchase/sitestyle/shortids.pl ;
local t=$srchase/sitestyle/localization_idlist.xslt
local ids=$sd/shortids.xnl ;
I ocal | oc=$srchase/sitestyle/local.xn.de ;

check_executeable $p || return 1 ;
check_infile $t $loc || return 1 ;
check_outfile $ids || return 1 ;
xsltproc $t $loc | $p > $ids;
return 0 ;

} # proc_shortids
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# XSLT- Dat ei en
process_xslt ()

{
local s ; # Pfad einer XSLT-Datei (Quelle)
local n ; # Basi s- Nane ohne Verzeichni spfad oder Suffix
local a ; # Datei namenssuffix '.xslt' oder '.stub'
| ocal o=$docroot/style ; # Zielverzeichnis $docroot/style
[[ -L $0]] & return ;
| ocal 02; # Ziel pfad
local i=$srchase/sitestyle ;
| ocal p=$srchase/ pinw ;
(( verbose )) && echo "process_xslt";
local t=$tenpdir/upload ;
[[ -f $t 1] || check_outfile $t || return;
local td="$tenpdir/files" ;
proc_tenpfiles $td ;
proc_shortids $td || return ;
for n in pinw values ;
do
for ain .xslt .stub ;
do
s=$p/ $n%a ;
check_infile $s || continue;
02=%0/ $n%a ;
check_outfile $02 || continue;
xsl tproc \
--stringparam p_t npprefix $td/ \
--stringparam p_shortids $td/shortids.xnl \
$i/styleincl_step_1.xslt $s \
| xsltproc --xinclude $i/styleincl_step_2.xslt - \
> $02 ;
add_gzip $02 ;
echo "put ${o2#$docroot/}." >> $t;
echo "put ${o2#$docroot/}.gz" >> $t;
done;
done;
(( keeptmp )) || rm--recursive $td ;

} # process_xslt

# XHTM.- Dat ei en

process_xhtnm ()

{
(( verbose )) && echo "process_xhtm";
| ocal p=$srchase/ pinw ;
I ocal d=$p/pival.pl ;
local e=$p/rm.installpi.xslt ;
local i=$srchase/sitestyle ;
local t0=$i/localization_repltext.xslt ;
local t1=$i/hel p_step_1.xslt;
local t2=$i/hel p_step_2.xslt;
local r=$i/rnmxmns.pl ;
check_executeabl e $d $r || return;
check_infile $e $t0 $t1 $t2 || return;
local t=$tenpdir/upload ;
[[ -f $t 1] || check_outfile $t || return;
local s; # Quelle
local o; # Zel
local |; # Sprache
local td="$tenpdir/files" ;
proc_tenpfiles $td ;
for s in $p/*.xhtnl*; do

[[ $s =~ ~$ ]] && continue;
0=$(3%d < $s);

[[ -n "%$0" ]] || continue;

[[ $0o ==~/ 1] || o=$docr oot/ $o0;
check_outfile $o || continue;

o=$(real path $0);
if [[ $s =~ \.xhtm\.([a-2z]+)$ ]]; then
| =${ BASH_REMATCH 1] };

el se
| =de ;
fi;
check_infile $i/local.xm.$l || continue;
xsltproc $e $s \
| xsltproc \
--stringparam p_l ocal $i/local.xni.$l \
$to - \
| xsltproc --stringparam p_tnpprefix $td/ $t1 - \
| xsltproc --xinclude $t2 - \
| $r > $o ;
add_gzi p $o;
echo "put ${o#$docroot/}." >> $t;
echo "put ${o#$docroot/}.gz" >> $t;

done;
} # process_xhtni
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# CG -Skripte
process_cgi ()

(( verbose )) && echo "process_cgi";

| ocal b=$srcbase/ pi nw,

check_infile $secrets || return;

I ocal r=$srcbase/localization/replace.pl;
I ocal c=$b/clean_pl.pl;

| ocal p=$b/ pival. pl

check_executeable $r $c $p || return;
local d;
local o;

I ocal t=$tenpdir/upload ;
[[ -f $t ]] || check_outfile $t || return;
local f;
for f in $b/*.cgs; do
0=$($p < $f);
(( verbose )) &&% echo "$f -> $0";
if [[ -z "$0" ]]; then
(( verbose )) && echo "Ziel pfad ni cht angegeben”;
o=${f #3b} ;
0=%${ 0% cgs};
fi;
o=$docr oot / $0;
check_outfile $o || continue;
$c < $f | $r --val $secrets > $o;
chnod +x $o;
echo "put ${o#$docroot/}" >> $t;
done;
} # process_cgi

# htaccess - Dateien
process_htaccess ()
{
(( verbose )) && echo "process_htaccess";
| ocal so=%overwite ;
overwite=1 ;
local o; # Ziel-Datei
| ocal s=$webbase/secrets;
| ocal d=$srcbase/ pi nw pival.pl ;
I ocal r=$srchase/localization/replace.pl;
| ocal c=$srchase/sitestyle/clean_config.pl;
if ! check_executeable $d $r $c; then
overw ite=$so;
return;
fi;
I ocal t=$tenpdir/upload ;
if ! [[ -f $t ]] & ! check_outfile $t; then
overw ite=$so;

return;
fi;
local f;
local w= ;

(( websrv )) && w="--var web";
for f in $srcbase/pi nw *htaccess; do

0=$($d < $f);

[[ -n "$0" ]] || continue;

[[ $0 =~ ~/ ]] || o=%docroot/$o;
check_outfile $o || continue;

o=$(real path $o0);
$r --val $s $w < $f | $c > $o;
if (( websrv)) & [[ $0 =~ "“$docroot ]]; then
echo "put ${o#$docroot/}" >> $t;

fi;

done;

overw ite=$so;

} # process_htaccess

# htpasswd - Datei
process_ht passwd ()
{
(( verbose )) && echo "process_ht passwd";
I ocal htpw=$(whi ch htpasswd);
| ocal g=$srcbase/ pi nw get _data. pl ;
check_executeabl e $htpw $g || return;
check_infile $secrets || return;
| ocal pwf=$docroot/cgi-bin/private/.htpasswd ;
check_outfile $pwf || return;
local u=$($g --key website.login < $secrets);
local p=$($g --key website.passwd < $secrets);
if [[ -z $ul]l; then
(( verbose )) && echo "website.login nicht definiert";
return;
fi;
if [[ -z $p]1]; then
(( verbose )) && echo "website.passwd nicht definiert";
return;
fi;
$htpw -bc $pwf $u $p;

check_infile $pwf || return;
I ocal t=$tenpdir/upload ;
[[ -f $t ]] || check_outfile $t || return;

echo "put ${pwf #$docroot/}" >> $t;
} # process_ht passwd
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# frei stehende XSLT-Dateien
process_freexsl ()
{
(( verbose )) && echo "process_freexsl";
| ocal p=$srcbase/ pinw ;
I ocal d=$p/ pival.pl
check_executeable $d || return;
local e=$p/rm.installpi.xslt
| ocal n¥$base/ pool / xslt_mi ni mi ze. xslt

check_infile $e $m || return;
| ocal t=$tenpdir/upload ;
[[ -f $t 1] || check_outfile $t || return;
| ocal f;
| ocal s;
| ocal o;
for f in \
attrval s_pinw xslt \
attrval s \
st orage_keys \
pi nw_hel p_keys
do
s=$p/ $f . xsl t;
check_infile $s || continue;
0=$(%d < $s);
[[ -n "$0" ]] || continue;
[[ $0 =~ ~/ ]] || o=$docroot/$o;
check_outfile $o || continue;
o=$(real path $0);
xsltproc $e $s \
| xsltproc $m- > $o ;
add_gzi p $o;
echo "put ${o#$docroot/}." >> $t;
echo "put ${o#$docroot/}.gz" >> $t;
done;

} # process_freexsl

# run_sql name (user, db)
run_sql ()

| ocal s=$srcbase/pinw |ike_$1.sql ;
I ocal r=$srchase/localization/replace.pl ;
I ocal me$(which nysql);
check_infile $s $secrets || return 1;
check_executeable $r $m || return 2;
(( verbose )) && echo $s;
$r --val $secrets < $s | $m;
} # run_sql

# Lokal e Dat enbank anl egen

process_db ()

{
(( verbose )) && echo "process_db";
run_sql db ;

} # process_db

# Lokal e Dat enbank- Tabel | en anl egen
process_dbtabl es ()

(( verbose )) && echo "process_dbuser";
run_sql tables ;
} # process_dbtabl es

# Lokal en Dat enbank- Nut zer anl egen
process_dbuser ()
{
(( verbose )) && echo "process_dbuser";
run_sql user ;
} # process_dbuser

# Datei en hochl aden
process_upl oad ()
{
(( verbose )) && echo "process_upl oad";
| ocal verb;
(( verbose )) && verb=--verbose ;
| ocal t=$tenpdir/upload ;
if check_infile $t && check_execut eabl e $srcbase/l ocalization/ftp.pl;
then
$srchase/ | ocal i zation/ftp.pl $verb --putbase $docroot < $t ;
fi;
(( keeptnp )) || rm $t;
} # process_upl oad

# Sicherheit
# export PATH=/bin:/usr/local/bin:/usr/bin ;

IFS=$' \t\n' ;

set -0 nocl obber ; # existierende Dateien werden nicht uberschrieben
shopt -s extglob nullglob ;

init_vars ;

read_args "$@ ;
set_defaults ;
check_command xsltproc real path date stat pwd which || exit 1;

234



pi nw. Bildergeschichte al's Pinwand

(( verbose > 1)) && show_variables ;
run_actions ;
exit O;
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rm_installpi.xslt
[Quelltext]

Namensraume

Die Namensraum-Préfixe, die aus dem erzeugten Dokument ausgeschlossen sind, sind durch einen Stern (*) in der
ersten Spalte gekennzeichnet.

Pr&fix Namensraum
xml http://www.w3.org/X M L/1998/namespace
xsl http:/imwww.w3.0rg/1999/X SL/Transform
(default) http://www.w3.0rg/1999/xhtml
ht http://www.w3.0rg/1999/xhtml

* d http://herbaer.de/xmlng/20051201/doc

Muster-Vorlagen (matching templates)
Muster-Vorlage /

Muster-Vorlage * | text() | processing-instruction() | comment()
Muster-Vorlage processing-instruction()[name(.) = 'install’]

install-V erarbeitungsanwei sung entfernen

Quelltext

[Beschreibung]

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<?xml - styl esheet href="/pool/xslt_ht.xslt" type="application/xn"?>
<xsl : styl esheet

xm ns: d = "http://herbaer.de/ xm ns/ 20051201/ doc"
xmns:ht = "http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "

xm ns = "http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "

xm ns: xsl = "http://ww. w3. org/ 1999/ XSL/ Tr ansf or ni'
exclude-resul t-prefixes = "d"

version ="1.0"

>
<l--
Ver ar bei t ungsanwei sung install entfernen
2020- 09- 14 Her bert Schi emann <h. schi emann@er baer . de>
Bor kener Str. 167, 46284 Dorsten, Gernany
GPL Version 2 oder neuer
-2
<xsl:tenplate match = "/">
<xsl :apply-tenplates select = "* | text() | processing-instruction() | comrent()"/>
</ xsl : tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "* | text() | processing-instruction() | comment()">
<xsl:copy-of select ="."/>
</ xsl : tenpl at e>

<xsl:tenplate match = "processing-instruction()[nane(.) = 'install"']"/>

</ xsl : styl esheet >
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attrvals.xslt
[Quelltext]

Allgemeines

Liste von Attributwerten
xdtproc attrvals.xslt STYLESHEET xdt > ATTRIBUTWERTE.xhtml

Namensraume

Die Namensraum-Pré&fixe, die aus dem erzeugten Dokument ausgeschlossen sind, sind durch einen Stern (*) in der
ersten Spalte gekennzeichnet.

Pr&fix Namensraum
xml http://www.w3.0org/X M L/1998/namespace
xdl http://www.w3.0rg/1999/X SL/Transform
(default) http://www.w3.0rg/1999/xhtml
ht http://www.w3.0rg/1999/xhtml

* d http://herbaer.de/xmlns/20051201/doc

Ausgabe (output)

Method xml
Encoding utf-8

Eingebundene Stylesheets

/pool/applyunique.xslt - Vorlagen fir jeden Listeneintrag genau
einmal anwenden

Eintrégein einer Liste einfach

Diese Datei wird von Vorlagen zur Darstellung von XSLT-Dateien (xsl t _conmon. xsl t) und von RELAX NG
- Dateien (r ng_ht . xsl t ) eingebunden.

/pool/txt.xslt - Hilfsvorlagen zur Ausgabe und Verarbeitung von Text

Vorlagen fir einfachen Text

Parameter

Parameter p_attrnam es
Komma-getrennte Liste der Attributnamen

Select: "x-h,x-1,id,mode,class
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Der Parameter wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Muster-Vorlage /

Parameter p_docpath

Pfad des Dokuments

Select: '/style/pinw.xdlt'

Der Parameter wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Variable g_docroot
Muster-Vorlage/

Globale Variable

Variable g _docroot

Wourzel des XML-Dokuments

Select: document($p_docpath)/*

Verwendete global e Parameter oder Variable:

Parameter p_docpath

Die Variable wird in den folgenden Toplevel-Elementen benutzt:

Muster-V orlage xdl :template [ @name = "attrvalues], txt.apply

Muster-Vorlagen (matching templates)

Muster-Vorlage /

Rahmen

Aufgerufene benannte Vorlagen:

txt.split

Verwendete global e Parameter oder Variable:

Parameter p_attrnames
Parameter p_docpath

Muster-Vorlage xsl:template [@name = "attrvalues'], txt.apply
Name: attrvalues

Parameter

txt

der Attributname
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Liste der Werte eines Attributs

Aufgerufene benannte Vorlagen:
apply_unique

Verwendete global e Parameter oder Variable:

Variable g_docroot
Muster-Vorlage xsl:template [@name = 'put_value'], xslt_apply
Name: put_value
Parameter
name
der Attributwert

Attributwert ausgeben, aufgerufen aus der Vorlageat t r val ues

Modus

Modus txt.apply

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus txt.apply:
Muster-Vorlage xdl:template [ @name = "attrvalues], txt.apply
Modus xslt_apply

Die folgenden Vorlagen implementieren den Modus xslt_apply:

Muster-Vorlage xd :template [ @name = 'put_value], xslt_apply
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Quelltext

[Beschreibung]

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<?xm - styl esheet href="/pool/xslt_ht.xslt" type="application/xn"?>

<?install location = "adm n/attrvals.xslt"?>

<xsl : styl esheet
xmns:d = "http://herbaer.de/xm ns/ 20051201/ doc"
xmns:ht = "http://ww. w3. org/ 1999/ xht m *
xm ns = "http://vww. w3. org/ 1999/ xht mi "
xm ns: xsl = "http://ww. w3. org/ 1999/ XSL/ Tr ansf or nf
excl ude-resul t-prefixes = "d"
version ="1.0"

>

<l--

Liste von Attributwerten

2020- 06-19 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>
Bor kener Str. 167, 46284 Dorsten, Gernany

GPL Version 2 oder neuer

-->
<xsl:param nanme = "p_attrnames" select = "'x-h,x-1,id, node, class'"/>
<xsl:param nane = "p_docpath" select = "'/style/pinw xslt'"/>
<xsl :variabl e name = "g_docroot" select = "docunent($p_docpath)/*"/>
<xsl :output nethod = "xm" encoding = "utf-8"/>
<xsl :include href = "/pool/applyunique.xslt"/>
<xsl :include href = "/pool/txt.xslt"/>
<xsl:tenplate match = "/">
<xsl:variable name = "title" select = "concat ('Attributwerte ', $p_docpath)"/>
<htm >
<head>
<title><xsl:value-of select = "$title"/></title>
</ head>
<body>
<hl><xsl :val ue-of select = "$title"/></hl>
<xsl:call-tenplate name = "txt.split">
<xsl:w th-param name = "txt" select = "$p_attrnanes"/>
<xsl :wi t h-param name = "sep" select ="', ""/>
<xsl : wi t h- param
nane = "elent
sel ect = "docunent('')/xsl:stylesheet/xsl:tenplate [@ane = "attrvalues']"
/>
</ xsl:call-tenpl ate>
</ body>
</htni>
</ xsl:tenpl ate>
<xsl:tenplate
name = "attrval ues"”
node = "txt.apply"
match = "xsl:tenplate [@ane = "attrvalues']"
>
<xsl : param name = "txt"/>
<div id = "attr.{$txt}">
<h2><xsl : val ue-of select = "concat (' Attribut ', $txt)"/></h2>
<ul >
<xsl:cal | -tenpl ate name = "appl y_uni que">
<xsl:wi th-paramnane = "inlist">
<xsl:for-each sel ect = "$g_docroot// @[l ocal -name() = $txt]">
<xsl :val ue-of select = "concat(' ', .)"/>
</ xsl : for-each>
</ xsl :w t h- paranm>
<xsl :w t h-param
name = "el enent”
sel ect = "docunent('')/xsl:stylesheet/xsl:tenplate [ @ane = 'put_value']"
/1>
</xsl:call-tenpl ate>
</ul >
</ di v>

</ xsl : tenpl at e>

<xsl :tenpl ate

name = "put_val ue"
node = "xslt_apply"
match = "xsl:tenplate [ @anme = 'put_value']"
>
<xsl : param name = "nane"/>
<li><xsl:val ue-of select = "$name"/></|i>

</ xsl:tenpl ate>

</ xsl : styl esheet >
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pival.pl
[Quelltext]

Ubersicht

pival.pl --help|--version

pival.pl [--verbose|--no_verbose]--pi Pl --key KEY - -npode MODE - - max| i nes MAXLI NES
< SOURCEFI LE

Optionen
--help
Gibt eine kurze Hilfe aus
--version
Gibt kurze Hinweise zum Programm und die Version aus.
--verbose
Meldungen nach STDERR
--no_verbose
Keine Meldungen nach STDERR
--pi Pl
Pl ist der Name der Verarbeitungsanweisung.
- - key KEY
KEY ist ein Schliissel zu der V erarbeitungsanweisung.
- - rode MODE
Die gesamte Verarbeitungsanweisung <?Pl  KEY = "VALUE" ?> ist normalerweise in eéinem Kommentar
enthalten. Abhangig vom Typ der Datei haben Kommentare andere Formen. MODE bestimmt die Art des
Kommentars. Die Verarbeitungsanweisung wird nur dann ausgewertet, wenn sie in einer passenden Kommentar-

Zeile steht.

MODE ist einer der folgenden Werte. Zu dem Wert ist die Form der Zeile angegeben. Am Anfang und Ende der
Zeile kdnnen Leerzeichen stehen, sofern nichts anderes angegeben ist.

scri pt
# <?Pl KEY = "VALUE"?>
lisp

; <?Pl KEY = "VALUE"?>
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Das Semikolon steht flr eine Folge von einem oder mehreren Semikola.

/* <?Pl KEY = "VALUE"?> */

sql

<?Pl KEY = "VALUE"?>

Die Zeile beginnt mit zwei oder mehr Minus-Zeichen.

xm

<?Pl KEY = "VALUE"?>

aut o

Anhand der ersten Zeile der Datel wird einer der zuvor genannten Werte bestimmt. Wenn das nicht mdglich
ist, wird | ax angenommen.

strict

<?Pl KEY = "VALUE"?>

Hier sind keine L eerzeichen am Anfang oder Ende der Zeile erlaubt, im Unterschied zu xmi .
| ax
Die Zeile kann beliebigen Text vor und nach der Verarbeitungsanweisung enthalten.
- - max| i nes MAXLI NES

Die Verarbeitungsanweisung wird nur in den ersten MAXLI NES Zeilen der Datei gesucht.

Beschreibung

Manche Dateien enthalten im Kopf eine Zeile der Form

<?install location = "|NSTALL_PATH'?>

| NSTALL_PATH st ein Dateipfad, unter dem die Datei oder eine abhéngige Datei angelegt wird. Dieses Skript gibt
| NSTALL_PATH nach STDOUT aus, so dass ein Installations-Skript | NSTALL_ PATH auswerten kann.

Statt des Verarbeitungsanweisungs-Namensi nst al | und der Schllissels| ocat i on kdnnen andere Zeichenketten
angegeben werden, s. Pl und KEY.

Software-Voraussetzungen

Das Programm ist mit Perl Version 5.24.1 entwickelt. Es benutzt das folgende Modul:
Her baer : : Readar gs

Die Funktionen read_args aus diesem Modul verarbeitet die Befehlszeilenargumente, die Funktion
print_nessage_wi th_val ues gibt die Hilfe mit den aktuellen Einstellungen aus.
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Quelltext

[Beschreibung]

#!/usr/bin/perl -w
# Wert einer Verarbeitungs-Anwei sung
# 2020- 05- 24 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer. de>

use utf8; # Dieser Quelltext ist utf-8-kodiert
use Herbaer: : Readar gs; # read_args ()

bi nnode (STDERR, ":encoding(utf-8)");
bi nnode (STDOUT, ":encoding(utf-8)");

ny $args = {
"[cnt]verbose" => 0,
"pi" => "install",
"key" => "|ocation",
" mode” => "auto",
"maxl i nes" => 10,

H

# gi bt die Version nach STDOUT aus
sub version {
print << 'VERSION ;
KLEI DER/ web/ sr ¢/ pi nw/ pi val . pl
Wert einer Verarbeitungs-Anwei sung
2020- 05- 24 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer . de>
VERSI ON
h

$args -> {"[sr]version"} = sub { version (); exit 0; };

$args -> {"[sr]help"} = sub {
version ();
print_nmessage_wi t h_val ues (<<"HELP", $args);

usage
$0 [option] ... < file

$0 --help zeigt diese Hilfe an

$0 --version zeigt die Programm Version an

$0 [option]...

--[no_] verbose Mel dungen nach STDERR ausgeben \ ${[cnt] verbose}

- - pi Pl Name der Verarbeitungsanwei sung \ ${pi }

--key KEY Nanme der Pseudo-Attributs \${key}

- - node MOD Art der Kommentierung: auto | xml | script | c | sql | lisp

\ ${ node}
--maxlines MAXLINES die ersten MAXLINES Zeilen werden durchsucht \${maxlines}
HELP
exit O;
}; # help

read_args ($args);

ny $line;

ny $in=0;

ny $maxln = $args -> {"maxlines"};

ny $node = $args -> {"node"};

ny $pi = quotereta ($args -> {"pi"});
ny $key = quoteneta ($args -> {"key"});
ny $verb = $args -> {"[cnt]verbose"};
$pi =

"<\ 2%pi "

" (?>\\s+[a-ZA-Z0-9_-] H\\s*=\\sF\ [ A\ ] E\ ) x o
"(?>\\ s+$key\ \ s*=\\s*\ ([ AN "] )\
"(?>\\ s+ a-zA-Z0-9_-]H\\s*=\\s*\ [ A\ r )R
"\s*\\ 2>",
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ny $re;
while (defined ($line = <STDIN>) && $I n++ < $nmaxln) {
if ($ln==1) {
if ($node eq "auto") {
$nmode =
$line =~ /~<?xm \ b/ 2?2 "xml "
$line =~ /~#1\s*\ S*?\/ (?: perl | bash| sh)\ b/ ? “"script"
$line =~ /~#1\s*\S*?\/(?:1isp|elisp|guile|schene)\b/ ? "lisp"
$line =~ /" #/ ? "script"
$line =~ /M /\* *\*\/$/ ?"c"
$line =~ /"--\s/ ? "sql"
"aut 0" N
}
$re =
$mode eq "script” ? gqr/ M\ s*#+\s*$pi\s*$/o
$mode eq "lisp” 2?2 gqr/ M\ s*; +\s*$pi\s*$/ 0 :
$mode eq “"c” 2?2 qr/ M s*\/\*\s*$pi\s*\*\/\s*$/0 :
$nmode eq "sql " 2?2 gr/ M\ s*--+H s*$pi\s*$/o :
$node eq "xm " ? qr/ M\ s*$pi\s*$/o
$rmode eq "strict" ? qr/ $pi$/o
qr/ $pilo ;
if ($verb) {
print STDERR "MODE $node\n";
print STDERR "REGEX ";
print STDERR $re;
print STDERR "\n";
}
}

print STDERR "LINE $line" if $verb;
if ($line =~ $re) {
print STDERR "MATCH\n" if $verb;
print $1;
exit;
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get_data.pl
[Quelltext]

Ubersicht

get _data.pl --help|--version

get _data. pl --key KEY<SECRETS_FI LE

Optionen
--help
Gibt eine kurze Hilfe aus
--version
Gibt kurze Hinweise zum Programm und die Version aus.
- - key KEY

Der Eintrag in der Geheimnis-Datei SECRETS_FI LE zum Schliissel KEY wird nach STDOUT ausgegeben.

Software-Voraussetzungen

Das Programm ist mit Perl Version 5.24.1 entwickelt. Es benutzt au3er dem Standard-Modul Encode das folgende
Modul:

Her baer : : Readar gs

Die Funktionen read_args aus diesem Modul verarbeitet die Befehlszeilenargumente, die Funktion
print_nessage_wi th_val ues gibt die Hilfe mit den aktuellen Einstellungen aus.
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Quelltext

[Beschreibung]

#! [ usr/bin/perl -w
# Daten-Eintrag aus Gehei mi s- Dat ei
# 2020-09- 20 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer . de>

use utf§; # Dieser Quelltext ist utf-8-kodiert
use Encode gqw decode);
use Her baer: : Readar gs; # read_args ()

bi nnode (STDIN, ":encoding(utf-8)");
bi nnode (STDERR, ":encoding(utf-8)");
bi nnode (STDOUT, ":encoding(utf-8)");

ny $args = {
"key" => "website.login",
H

# gi bt die Version nach STDOUT aus
sub version {
print << 'VERSION ;
KLEI DER/ web/ sr c/ pi nw/ get _dat a. pl
Dat en- Ei ntrag aus Gehei mi s-Datei |esen
2020- 09- 20 Herbert Schi emann <h. schi emann@er baer . de>
VERSI ON

$érgs -> {"[sr]version"} = sub { version (); exit 0; };

$args -> {"[sr]help"} = sub {

version ();

print_message_wi t h_val ues (<<"HELP", $args);
usage
val ue=\$($0 [option] ... < secret_file)

$0 --help zeigt diese Hilfe an
$0 --version zeigt die Programm Version an

$0 [option]...
--key KEY Schl issel des Dateneintrags \${key}
HELP
exit O;
}; # help

read_args ($args);
ny $key = quoteneta (decode (“utf-8", $args -> {"key"}));
ny $re = qr/"$key=(\S+)/o;
ny $line;
while (defined ($line = <STDIN>)) {
next if $line =~ /"#/;
if ($line =~ $re) {
print $1;
| ast;
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